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afaitun atterrissage 
forci sur un plateau montagneu* 
queique part au coeurdu Tibet 
Votie compagnon et vous-mGme 
Stes toujours vivants. Une forme 
impression nante se dirige vers 
vous; un dinosasire! Oii Sles- 
vous? et a quelle epoque? Des 

stupeTiantsen trois dimensions et 
un defilement 4 directions 
produisemTatmosphire du 
cinema des annees 50 pendant 
que vous apprenez non si 
a survivre, mais egalement que 
vos compagnons ne sont pas ce 
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Des graphiques numeriques, 
s'inspirant de photos couleurs 
de Daley Thompson en 
personne ut ilisent au 
maximum les capacity de 
I'Amiga et de I'Atari, vous 
dormant ainsi une simulation 
sportive de haut niveau. 
Comprend un jeu optionnel 
qui vous permetde calculer 
dans le gymnase ce qui dans 
votre performance affectera 
directement votre 
performance r£elle en 
competition - un nouveau 
succesd'OCEAN! 

©1988 Ocean Somvaie 
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Le souci du detail de 
"Dinamic" ainsi que leur 
presentation graphiqje de 
haute quality ajoutent une 
dimension supplements ire, et 
les "Manoeuvres Miltbures" 
en sont un exemple. Une 
fusillade explosive vous fait 
passer par plusieurs stades: 

commandement d'une jeep 
blindee, puis d'un helicoptere 
et, pourfinir, a pied dans la 
jungfe, en vue d'atteindre le 
Quartier General de I'ennemi 
af in d'y rechercher des 
documents vitaux. 
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Une phrase resume le 
succes et I'attrait 
d'Arkanoid: "Je refais 
juste une part ie". 
Arkanoid cree une 
dependance! Utilisant 
toutes les possibility des 
16 micro-bits, cette 
adaptation est une copie 
pratiquement identique, 
avec toute la f ievre 
contenue dans le succes 
original de la Taito 
automatique. Void 
Arkanoid - LE Blockbuster. 
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EDITO 



C'est la rentree, et avant toute chose, laissez-moi 
vous presenter notre nouvelle Mascotte, j'ai nomme 
Pyjama le Tigre, que vous retrouverez dans les 
nombieuses illustrations qui couvrent desormais le 
magazine! Apres plus de 3 mois d'absence. Generation 
4 est enfin sort!. Durant cette longue periode, nous 
avons prepare ce numero, dans lequel vous trouverez 
un grand nombre de tests, mais surtout la presentation 
de beaucoup d'exclusivites que nous avons et6 glaner 
en Angleterre, a moins d'une semaine de l'ouverture du 
plus grand salon de Micro- In format! que de 1'Annee: le 
Personnal Computer Show. Le nombre important de ces 
excluslvites nous a oblige a eiiminer de ces pages les 
rubriques Sous les Arcades et Gen4 & Jdr, que vous 
retrouverez des le prochain numero! 

Mais durant tout ce temps, nous avons aussi 
reflechi a la nouvelle formule de Generation 4, formule 
mensuelle que vous decouvrirez aux environs du 20 
Octobre, qui fera appel a une 6quipe plus etoffee, bien 
sur, qui comprendra une nouvelle maquette, de nou- 
velles rubriques comme les "Trues & Astuces" et de tres 
nombreuses surprises, pour que Gen4 soit encore plus 
VOTRE journal. 

Vous n'avez pas 6t6 5000, ni m€me 1000 a repon- 
dre a l'appel que nous lancions dans 1'editorial du pre- 
cedent numero. Vous avez 6te quand meme nettement 
plus de 500 A le faire. A bien y reflechir, cela constitue, 
pour un appel fait A. l'oree de 1'etfi et des vacances 
toutes proches, et sans cadeau d'aucune sorte de notre 
part a la clef, une jolie performance. Reponses riches 
d'enseignements, m€me si nous les avons seulement 
survol€es pour le moment, car nous avons, nous aussi, 
prls des vacances. Reponses qui nous permettront de 
coller mieux encore A ce que vous attendez d'un 
magazine comme le notre. 

L'arrivee de Generation 4 sur le marche aura eu, 
au moins, le merite de provoquer de saines emulations 
et, meme, des tas d 'interrogations A lire l'auteur d'un 
editorial recent qui revendique tres fort, par ailleurs, 
comme d'autres, une independence qui rime bigrement 
avec impulssance. A ce confrere inquiet, en prole a des 
doutes existentiels, je dis qu'entre les Informations 
fossiles et les rumeurs folles, les dossiers rabaches et 
les declarations fracassantes, en passant a cote du 
servile et de l'approximatif, le lecteur aura tflt fait de 
trouver son chemin. Sereins, nous travaillons A ce Gen4 
mensuel dont je peux deja dire qu'll parlera plus encore 
de r Amiga. 

Godefroy GIUDICELLI 



SOMMAIRE 



EDITO 


5 


OOUHRIEB 


6 


LES PETITES ANNONCES 


7 


TESTS 


9-74 


NOUVELLES VERSIONS 


70 


I/EXPLORATEUR 
BRANQUE 


72 


LE MONDE DE 
L'AVENTURE 


75-89 


EDUCATIFS 


90 


LE PCS DE LONDRES 


92-112 


LES COMPAGNIES 
FRANCAISES 


113-117 


LES EXCLUSIFS 


118-121 


LA BOUTIQUE 


122-124 


MAXICOMPO 


125 


NEWS AMIGA 


126-129 


TOP GEN 


130 



REDACTION 

Directeur de la publication: Godefroy GiudiceUL 

Redacteur en chef: Stephane Lavoisard. 

Comite de redaction: Michel Dachoif, Mic Dax, Jean 

Delaite, Betty Franchi, Robert Franchi, Frank Ladcdre, 

Didier Latil, Francpis Paupert, Phihppe Q., David Rene 

et Michael Sportouch. 

Illustrateur: Bruno Bellamy.niustre: Pyjama le Tigre. 

Maquettiste: Florence Nivelet. 

Aides maquettistes: Karine Berthelin, Estelle Nivelet. 

Secretaire de fabrication: Sylvie Bonnamy. 

Service telematique: Mic Dax. 

AssistantB telematique: Looker, Watsit. 

Envoyes speciaux: 

- Angleterre: M. Dachoif et S. Lavoisard 

- Sylaavie: Tintin et Milou 
Photo-composition: Incidences 
Photogravure: Expression Graphique 
Impression: Berger Levrault 



ADMINISTRATION 

Secretariat & abonnements: Nicole Lambert. 
Publicite: Antoine Harmel (aujournal).(l) 42 49 56 29 
Assistants de publicite: Barbara Pompignoli. 

Generation 4 est edite par Pressimage, SARL de 

presse au capital de 2000 francs, 210 rue du faubourg 

Saint-Martin, 75010 Paris. Tel: 42.49.56.29. 

Tarif de rabonnement: France 200 francs, Europe 260 

francs, Hors- Europe 300 francs. 

Toute reproduction de textes ou de documents, meme 

partielle, est interdite. L'envoi de textes, photos ou 

documents implique l'acceptation par l'auteur de leur 

libre publication dans le journal. Aucun document ne 

sera retourne. 



ISSN 0987-87OX 
Commission paritaire: n°69731 



Courrier 



.TXjXJ-^9 



-lorii'- 



Decidement, vous nous ecrivez de plus en plus... 
Nous vous en remercions, et vous invitons a conti- 
nuer de nous ecrire pour donner votre avis sur le 
journal, et nous examinerons avec attention vos 
remarques, reproches qui nous sont utiles pour pro- 
gresses 



Merc's de tous ces compliments. Vous etes vraiment 
formidables. Les petites annonces debutent dans 
ce numero. La rubrique bidouille vena lejourle mots 
prochain. Nous esperons qu'elles vous convien- 
dront. 



TRACK QUO! ? 



< < Je vous ecris pout vous un c que j 
je ne I'aid'ailleurs jamais achete et que 
pouvez-vous m'expliquer le Track-Bal 



' >> D. D. 



Encore merci. Le Track-Ball est une sorte de 
manette dejeu qui est apparu pour la premiere tois, 
si mes souvenirs sont bons, avec le jeu d'arcade 
Missil Command. II a ensuite ete repris pour des 
jeux tels que Centipedes ou encore Marble Mad- 
ness. Comment fonctionne-t-il ? En fait, il s'agit 
d'une boule dont seule une moitie depasse de son 
socle, boule qu'il est possible de fake tourner dans 
tous les sens. L'objet que vous deplacezdans lejeu 
se depiacera dans la direction dans laquelle vous 
faites toumer la boule, et avec une vitesse proper- 
tionnelle a 16 force avec laquelle vous avez fait tour- 
ner cette boule. L'interSt d'une telle manette est, 
lorsque son utilisation est prevue dans un pro- 
gramme, de pouvoir deplacer tres rapidement un 
objet d'un bout a I'autre de I'ecran. Edivemment, 



LES JEUX TINTERESSENT, NOUS 

AUSSI. NOUS REPONDRONS A TES 

QUESTIONS SUR LE SERVEUR 3615 

SM1*ST. NOTRE BAL S'APPELLE 

'GENERATION 4'. 



I'engin en question est equipe d'un ou deux teu- 
tons pour tirer. Voila. Le Track-Ball en vente a la 
Boutique sert bien evidemenf de Track-Ball, mais 
aussi de joystick ou encore de souris... 



LA QUESTION 



? Pendant que 



Vous etes vraiment trop gentils. GenA sera mensuel 
des le prochain numero, qui lui sera en kiosque aux 
environs du 15 octobre. Finalement, il aura fattu 
moins d'un an pour qu'il devienne mensuel I 



POUR LES COLLECTIONNEURS 

<<Stoppez votre journal, il est nui. Tiens, ne peut-on pas vous ren- 
voyer une feuille sur laquelle on aurait au prealable rScopiG ta feuille 
de vote du Top Gen, car iadicouper estun veritable sacrilege I > > 
C. L. 

Bravo pour votre cbarmante lettre. II est possible de 
faire ce que vous dites, pour eviter d'abimer vos 
numeros de Gen 4. 



QUI SOMMES-NOUS ? 



is laids. Mais, ne pensez-vous pas qu'il 
serait interessant que vous vous presentiez. Les lecteurs aimetaient 
savoir ce que vous faites, vos hobbys et aussi vos gouts en tnatiere 
dejeu. >> D. L 

Ta lettre nous va droit au cosur. Pour ce qui est de 
se presenter, e'est une bonne idee et je pense que 
nous le ferons des la prochaine tois. 



EDITER UN JEU ? 



< <Quel mauvais canatd que le vStre. Cependant, commeje veux 
fiditer un jeu, j'aimerais savoir s'il y a certaines lois ou certaines 
demarches a suivres ? > > C. E. 

Quel beau metier nous faisons la. II se trouve que 
nous avons un article de prevu pour un prochain 
numero, article dans lequel nous expliquerons tout 
sur la fagon de commercialiser un jeu, de sa con- 
ception a son arrives dans les boutiques. En atten- 
dant, vous pouvez prendre contact avec les editeurs 
et aller presenter votre produit, il suffit de leur tele- 
phone^ et dites vous bien que ce ne sont pas des 
voleurs ! 

UN SERVEUR ? 



Cher V. de L. de la B., tu es trop bon. Effectivement, 
ce sera drolement cool de te retrouver sur minitel, 
alors on se depeche, on Unit le serveur, et on te pre- 
vient des que e'est fait, certainement avant Novem- 
bre. 



NOBVEAUTE : ENraDKPETOSMNOHCES_ 



On vous I'avait promise dans le numero 3, mais on 
I'avait oubliee dans le numero 4. Void la rubrique 
petites-annonces, que vous attendiez tous impa- 
tiemment. Le formulaire d'insertion se trouve en bas 
de page, et le prix de la petite annonce est de 25 
francs. 



Attention, seules lespetites annonces « honnetes » 
passeront, je veux dire par la que les annonces du 
style « Vends ou echange programmes sur Amiga. 
Possede plus de 500 Jeux. » ne seront pas publiees, 
de meme que celle du style « Cherche 22 Long- 
Rifle » ou encore « echange programmes pour 
Thomson ! «. Merci de voire comprehension. 



f~ 



FORMULAIRE D'INSERTION DUNE PETITE ANNONCE 



~"N 



Ci-joint un cheque Q CCP □ de 25 francs & l'ordre de PRESSIMAGE. 
Aenvoyera: PRESSIMAGE Petites Annonces - 210, rue du faubourg St Martin - 75010 PARIS 




POUR FAIRE FORT AVEC 
UAMIGA500 

Pour fairs fori des la rentree, COMMODORE vous offre, pour I'odiat d'un 

AMIGA 500, deux logiciels gratuits; 

SUPERBASE - Systeme de geslion de bases de donnees 

TEXTCRAFT PLUS - Trailemen! de texles 



SUPERBASE 
TEXTCRAFT PLUS 



nt des logiciels hout degi 

UtnA . _..li:i£-L- _..I,'F. 



rltifenelre, souris e 

isi des mixages le 



lenus detoulants, q 

as/images que seui 



ara- 




de I'AMIGA: miiltitache, 

phique. Vous realises 

peul vous proposer, 

AMIGA500, c'esl le micro-ordinaleur de I 

demarrerl'anneeenbeaute,untremplinfal 

el vous inilier aux applications majeures de I'informatique. 

Cette offre speciale renlree est disponible chez tout revendeur aqree AMIGA 

500. 

SUPERBASE; sysleme de geslion debase de donnees relatione lies, 
permetront d'eto b I ir rap ide men! et d 'ut i liser fad lement des f ichiers, n vec 
la puissance d'un logical professionnel. 
Manuel de 260 poges en francais. 

TEXTCRAFT PLUS: Iraile men! de texles enlieremenlfroncise parti- 
culierement performant et convivial. Dote de 7 menus deroulonts. 
en-teies et imprime avec fusion de texles. Manuel en francais. 

C E Commodore 
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UN FANTASTIQUE 
JEU D'AVENTURE 



sur 4 disquettes 

POUR ATARI ST et AMIGA 



DirruaiPN 

3-5, rue de Soiferino 
92100 BOULOGNE 
Tel. : (1) 46 21 38 13 
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TESTS 



Les jeux que nous analysons pour vous dans cette rubrique 
TESTS sont notes selon 6 criteres definis ci-dessous. La note 
attribuee varie de a 100. 

PRESENTATION : Elle tient compte de I'embaflage (qualite 
et beaute de la boTte, posters, cartes, papier glace, gadgets), 
de la notice d'empioi (clarte des regies, langue employee, lisi- 
bilite du texte), et de la presentation du jeu sur I'ecran (pre- 
miere page ecran, musique de presentation, selection des 
options, tableau des scores...) 

GRAPHISME : Appreciation de la qualite et de I'originalite 
graphique du fonds et des sprites. Utilisation et choix des 
couleurs. 

ANIMATION : Qualite du scrolling (ftuide ou saccade), mou- 
vement des sprites (rapidite, bugs), reponse de la manette 
ou de la souris aux solicitations. 

SON : Musique, bruitage (realisme. qualite, originalite). 

INTERET: Cette note situe la valeur theorique d'un jeu par 
rapport a ses concurrents dans un rneme style, au moment 
oil le test est effect ue. 

Prenonsl'exemplededeux flippers :lemeilleuren 'interet' est celui 
qui permetdefabriquerson propre flipper, de lesecoueret defaire 
Tilt, de modifier les parametres de la boule, de sauvegarder les sco- 



NOTE GLOBALE: C'est la plus importance a nos yeux. Elle 
tient compte du prix, et de tous les autres criteres ci-dessus, 
sans pour autant en (aire la moyenne, mais plutot en privile- 
giant un critere en fonction du type de jeu. 

Par exemple, si pour une course automobile I'animation, le gra- 
ptiisme et le bruitage ont a peu pres la meme importance, un strip 
poker, par contre, devra avant tout avoir un graphisme de qualite. 

En principe, chaque critere sera note, sauf si pour une rai- 
son quelconque la notation n'etait pas possible. 



Par exemple : 

-preversion qui nous a et6 envoyee par un editeur etranger sous 

enveloppe, sans boite de jeu et avec la notice pour le pays d'ori- 

gine : nous ne pouvons noter !a PRESENTATION. 

-Jeu sans bruitages, parce qu'ils ont peut-etre ete volontairement 

sacrifies par le programmeur (exemple : jeu de dames ou d'echecs) : 

pas de note pour le SON. 



INDEX RUBRIQUE TESTS : 

AAARGH! 

ALIEN SYNDROME 

ARKANOID D : REVENGE OF DOH 

BETTER DEAD THAN ALIEN 

BEYOND THE ICE PALACE 

BIONIC COMMANDO 

BMX SIMULATOR 

BOB MORANE OCEANS 

BOMB BUSTERS 

BOMBJACK 

BUGGY BOY 

CAPONE 

CAPTAOT AMERICA 

CASINO ROULETTE 

CHUBBY GRISTEL 

DEFECTOR 

ENLIGHTENMENT : DRUID D 

ENFORCER 

EKCAI1BUR 

FINAL MISSION 

FIRE AND FORGET 

FUTURE TANK 

GAUNTLET H 

GOLDRUNNER H 

ICE HOCKEY 

KILLDOZERS 

LEATHERNECK 

MANIAX 

MASTERS OF THE UNIVERSE 

MICKEY MOUSE 

MOON PATROL 

OPERATION SPINWORLD 

OUTRUN 

OVERLANDER 

PETER BEADLEY'S FOOTBALL 

PHANTASM 

POW 

POWER STYX 

REVENGE OF MUTANT CAMELS 

ROBOTRON 

SARCOPHASER 

SHACKLED 

SIDE ARMS 

SKRULL 

SPACE HARRIER 

STARQUAKE 

STREET FIGHTER 

STREET GANG 

SUPER SKI 

THE THREE STOOGES 

THUNDERCATS 

LE TOUR DU MONDE EN 80 JOURS 

TRANTOR 

VECTORBALL 

VTXEN 

WARHAWK 

WORLD TOUR GOLF 

ZOOM 



ABONNEZ-VOUS A GENERATION 4 ! 





le genre 

in pistolet vaut 

- . mieux qu'une 

!tj corvette » voila 

un nouveau jeu de chez 
GO. Dote de bons graphis- 
mes et d'une animation 
correcte, ce jeu est assez 
amusant. De plus, comme 
it n'est pas trop difficile, il 
me plait bien car jepourrai 
peut-6tre en voir la fin. Des 
codes secrets permettenl 
d'acce'der a certains lieux. 
Les tous du Joystick en 
viendront surement tres 
vlte a bout. 



Toute I'hisioire commence 
au pled d'un ascenseur. 
Vous etes Trantor un fabuleux 
heros des temps modernes, 
arme d'un lance-flam mes. Un 
laps de temps limits vous est 
imparti pour detruire la cen- 
trale electronique NIK. Le 
complexe dans lequel vous 
vous trouvez possede 8 centra- 
les ; chaque centrale contient 
une lettre de ('alphabet, qui 
vous sera indispensable pour 
composer le mot de passe. 
Lorsque vous avez le mot de 
passe, on vous donne le code 



ius faut alors 
rejoindre la zonede teleporta- 
tion et votre mission sera reus- 
sie. En explorant les divers 
complexes, vous allez rencon- 
trer des objets que vous devrez 
fouiller. Ces objets sont indis- 
pensables a I'accomplisse- 
ment de la mission. Tout ceci 
paraTt bien facile pour un super 
hSros comme vous. Bien des 
piSges vous attendent au tour- 
nant cependant. Ce scenario 
sent le deja vu. On peut d'ail- 
leurs faire la meme remarque 
pour le jeu. 



US Gold est une 
scciete qui 
alterne le bon 
(Bionic Com- 
mando) et le mauvais. Tran- 
tor fait partie de cette tier- 
niere categorie. On m'avais 
parte de cejeu comme d'un 
futur hit, flnalement c'est 
une Snorme deception ; les 
graphismes sont franche- 
ment mauvais, mis apart le 
bonhomme que I'on dirige. 
On a /'impression que c'est 
la version Amstrad. Les 
ennemis sont tres mal des- 
sines et sont r4p4titifs. Le 
jeu est ininteressant. Je ne 
trouve aucun element qui 
me pousse a jouer a Tran- 
tor. Des productions 
comme celles-la, on s'en 
passe. J'espere que les 
prochains US Gold rache- 
teront ce pauvre Trantor. 




TA SOURIS FAIT IA TETE? 
FAiS-LUI SA FETE, AVEC LE TAPIS FAIT 
SPECIALEMENT POUR ELLE, AVEC LE 
LOGO DE GENERATION 4 DESSUS. 
DISPO A LA BOUTIQUE. 



C'est medi 
Les bruitages sont peu varies. 
Un jeu pas tres motivant. 
Quelle deception 1 



SIDE 



Une fois de plus, les habi- 
tants de la Terre sont me- 
naces d'extermi nation parun 
redoutable Allen nomme 
Bozon. Le lieutenant Henry, 
astronaute de son etat, va ten- 
ter d'abaitre les forces adver- 
ses dans leur Empire. 
Side Arms se joue sur un scrol- 
ling horizontal, en detruisant 
tout ce qui bouge. II n'y a pas 
moinsde 15 sortes d'ennemis 
qui valent plus ou moins de 
points seion leur force ; cer- 
tains se transformed en 
bonus quand ils sont touches : 

directionnel, bazooka, rayons 
alpha, satellites tournants, etc. 



Side Arms est 
encore un jeu du 
genre « shoot'- 
em up ». Ici vous 
n'Stes plus un vaisseau 
mais un robot, ce qui est 
une originality. Le person- 
nage se manie assez bien 
et on recupere sans cesse 
de nouvelles armes toutes 
differentes les unes des 
autres. Le scrolling est de 
bonne qualite et le gra- 
phisme n'est pas mal. Une 
jolie musique vous accom- 
pagne. C'est un assez bon 
iogiciel dans son genre. 



" Side Arms est un 
jeu de tir 
superbe, il n'est 
pas tres colore, 
mais it est rapide, assez 
maniable et les sprites 
sont enormes. On ressent 
bien la sensation du jeu 
d'arcade dans I'explosion 
des tirs. Mon seui regret 
est que la version ST ne 
beneficie pas d'options 2 
joueurs (en equipe), ni 
d'une difficulty variable; 
ce qui rend le jeu vraiment 
trop difficile et ne permet 
guere de depasser le 3" 



« Gen 4 » 




Quand les 10 niveaux du jeu 
auront ete negocies, vous 
affronterez I'arme supreme de 
Bozon : le Mobil Armour Sen- 




■ ' yR 
m en 

JOURS 




Tire de la nouvelle de Jules 
Verne, ce jeu vous pro- 
pose, a la suite d'un pari, de 
faire le lour du monde en 80 
jouTs ; mats votre voyage est 



parseme d'embuches. Vous 
incarnez Phileas Fogg el vous 
devrez faire preuve d'adresse 
pour eviter lea nombreux pie- 
ges et apprendre les danses 




;?. 



I Rainbow 
i! nous avait habi- 
f v- I tues a mieux et 

L-L\ le vieil adage 

« qui peut le plus peut le 
moins », est une fois de 
plus verlfie. Seuls les ama- 
teurs de musique et de 
bruits seront satis laiis par 
I'acbat de ce jeu. Dote de 
graphismes compatibles a 
ceux de mon vieux Atari 
800 XL, II devrait trouver 
une place d'honneur dans 
le classement des plus 
mauvais logiciels. Les brui- 
tages sont superbes et 
accompagnent des scenes 
mediocres. Les rates pha- 
ses de jeu d'arcade sont 
denuees d'inter§t. La seule 
chose amusante dans ce 
programme, c'est lejeu de 
cartes. Qa ne vole pas bien 
haut... 



indiennes. Vous pourrez aussi 
augmenter voire capital en 
jouant aux cartes, et soudoyer 
certaines personnes afin de 
faciltter la reussite de votre 
aventure. 



Indigne d'un Amiga ou d'un 
ST. 

Un scrolling tres lent. 

De beaux bruitages. 

Aucun, ou si peu. 

Je I'ai range dans ma pou- 
belle ! 



Test 



16-32 DIFFUSION env. 200F 1 joueur 



Plus de soleil, plus de cha- 
leur, le monde de la lumiS- 
e va s'eteindre a tout jamais, 




II est impossible de parler 
de Skrull sans evoquer Bar- 
barian (de Psygnosis) ; ces 
]eux sont vraiment 
jumeaux, tant au niveau du 
scenario, que pour les 
acteurs et la mise en 
scene. Cote realisation, 
Skrull n'a rien a envier a 
Barbarian ; les graphismes 
sont superbes, I 'animation 
est plus rapide et les 
« bugs » sont pratiquement 
inexistants. Quand on salt 
que Barbarian faisait la 
« une » de Sous les Hits, on 
peut facilement s'attendre 
a ce que Skrull suive fe 
meme chemin. Le seul 
point noir, pour le moment, 
c'est qu'il ne semble pas 
prevu pour Amiga. 



d'envoyer Skrull, lefils batard 
du soleil et de I'ombre, au pays 
des tenebres, pour vaincre le 
malef ice qui a envahi la terre. 
Skrull va descendre aux 
enters, armfi de son epee et de 
son courage, et braver les 
monslres et les pieges les plus 
sanglanls. 





Vous dirigez Skrull grace a la 
souris, en cliquant sur les Ico- 
nes qui bordent I'ecran. La plu- 
part des icones ont deux fonc- 
tions (selon qu'on appuie sur 
le bouton de droite ou de gau- 
che) ce qui autorise d'autant 
plus de commandes. Skrull 
peut porter jusqu'a trois 



objets ; il peut avoir besoin de 
cles, de certaines armes... 
Soyez selectif, ne 
pas n'importe quoi, c< 
n'est pas bon a prendr 
manger. 



r tout 



Skrull est le genre de logi- 
ciel oil, quand on est parti, 
il faut aller jusqu'au bout : 
pas de sauvegarde ! 
Largement inspire de Bar- 
barian, il presente quand 
meme quelques differen- 
ces : cote graphisme, tout 
I'ecran est decora, meme le 
fond. Cote jeu, vous ne 
devez plus tuer tout le 
monde, mais aussi refle- 
chrc En effet, certaines 
roches, quand elles sont 
poussees, ouvrent des pas- 
sages ; et beaucoup d'ob- 
jets, trouves en chemin, 
vous aideront a poursulvre 
I'exploratlon. 

Autant pourses bruitages, 
pour son graphisme (somp- 
tueux !), que pour son inte- 
ret, Skrull m'a vraiment 
emballe. 



C'est assez beau. 





COLLECTIONNEURS 
A YOS PLATINES !!! 

LA PREMIERE COMPILATION CD. DES 
PLUS BELLES MUSIQUES DE JEUX "VIDEO" 

BEST - P. Lacoche Sochez que iamiJIM est t'un des meilleurs saxophonistes actuels 

L 'EXPRESS - M. Braudeau L'un des plus beaux sax que t'on puissese metire dans loreitie— 

TELERA MA jim CUOMO a debute aux Etaxs-Unis dans le mondt du jazz el de. la 

m us/ que electronique. 

TILT MICROL OISIRS Si vous aimez le jazz-Rock et la micro, vous aimerez ce disque... 

COMPUTE ! ■ R. Anderson GAMEPLAY brings to light music that only the best player hear.. 

S MAGA ZINE' - Oissafii On soxo qui a joue ovec T REX, MAjHUN. HIGELIN. 

CAPDEVIELLE, Marianne FAITHFULL 

COUPON REPONSE : NOM PRENOM 

ADRESSE 

COMMANDE CD AU PRIX UNITAIRE DE 149 FRS (PORT COMPRIS) Cl-JOINT UN CHEQUE A L'ORDRE DE PRESTASOFT 

ENVOYER LE COUPON + LE CHEQUE A PRESTASOFT 321 AV. DU GAL DE GAULLE 92140 CLAMART 




Tes t 

PETER BEADLEY'S 
FOOTBALL 

GRANSLAM env. 200F 1 ou 2 joueurs 
Systeme : Amiga I ST 



Peter Beardsley est un 
joueur celebre en Angle- 
terre, il fait partie de I'equipe 
de Liverpool. Grandslam a 
done eu I'idee d'associer ie 
de ce footballeur a un jeu. 



Apres le tres 
moyen Interna- 
tional Soccer, 
j'altendais des 
merveilles de ce nouveau 
football. J'avais regu une 
preversion allechante, et 
quand j'ai eu la version 
finale, j'ai ete pris par une 
grande en vie de commen- 
cer la partie. En effet, les 
footballeurs sont Ires bien 
dessines el leur animation 
bien faite. Une fois mon 
joystick en main, je com- 
mence a grimacer: les 
joueurs repondent mat aux 
sollicitatlons de la 
manette, Ie jeu est lent. 
C'est vraiment frustrant 
d'avoir de beaux footbal- 
leurs a I'ecran et de ne pas 
pouvoir les diriger correc- 
tement. Ce football ne pre- 
sente done aucune amelio- 
ration par rapport a Interna- 
tional Soccer. C'est incom- 
prehensible qu'une 
machine comme Ie ST ne 
beneficie pas encore d'un 
football decent. Je ne suis 
pas satisfait. Je dirais 
m§me plus, je suis en 
colere. 




Peter beards- 
ley's internatio- 
nal football est a 
mon avis Ie plus 
joli football sur Atari et sur 
Amiga (il n'a pas de mat, Us 
ne sont que Irois). Les 
joueurs sont bien dessines 
et Ie decor est agreable. II 
est dommage que les brui- 
tages soient reduits au 
minimum et qu'il n'y ait pas 
de bruit de frappe de balle 
par exemple. II est regretta- 
ble aussi qu'il n'y ait pas 
d' autre solution que de zig- 
zaguer autour du joueur 
adverse pour lui prendre la 
balle. Par contre, Ie jeu 
off re un grand choix d'equi- 
pes et d'optfons. 



font que vous dirigez partois 
un joueur assez eloigne de 
Taction. Vous gerez aussi Ie 
gardien de but des qu'une 
action chaude se passe dans 
son champ d' intervention. La 
force avec laquelle vous tirez 
dans la balle est proportion- 
nelle au temps durant lequel 
vous pressez Ie bouton de tir. 
La encore, Ie tir ne correspond 
pas toujours au temps de pres- 
sion. Je ne pense pas que les 
fans de foot retrouveront les 
sensations du stade ! 



Peter Beardley's Football vous 
permet de choisir au depart 
entre 34 equipes, et d'organi- 
ser un mini championnat d'Eu- 
rape. Au debut de la partie, 
vous selectionnez la duree du 
match : de 5 a 20 minutes, et 
le nombre de joueurs : 1 ou 2. 
Ensuite, vous pouvez com- 
mencer le championnat. 
Les 22 joueurs sont sur le ter- 
rain, et il est possible de con- 
troller toute son equipe, endiri- 
geant le joueur le plus proche 
du ballon. Malheureusement, 
des defauts de pro gram mat ion 



Un jeu moyen, qui aurait pu 
etre bien si laprogrammation 
etait mieux reussie. 



LANKHOR env. 200F 1 joueu 
Systeme : ST 



Vous etes charge de 
de^ruire un ordinateur. 
Pour cela, vous avez a votre 
disposition un char super 
sophistique que vous choisis- 
sez parmi quatre, en fonction 
de plusieurs criteres tels que : 
la rapidite, la resistance et 



Apres le celebre 
Manoir de Moris- 
vielle, void que 
Lanknor se met 
auxjeux d'action. Le resul- 
tat n'est certes pas encore 
grandiose, mais c'est amu- 
sant. Killdozers a malheu- 
reusement de gros 
defauts ; les graphismes 
tout d'abord sont loin de la 
perfection, et les couleurs 
ne sont pas toujours 
employees a bon escient. 
Au debut, j'ai pense que 
e'etait unjeu de tir bete et 
mechant. Eh bien, me a 
culpa : le sens tactique est 
toujours present. Les brui- 
tages sont de bonne qua- 
lite. J'apprecie beaucoup 
i'editeur de tableaux. Kill- 
dozers est bon sur certains 
points, et a la redaction les 
avis sont partages... Moije 
n'ai pas trop aime. J'en 
connais cependant qui 
vont y jouer longtemps. 



Decidement 

\\ '// K Lankhor n'a pas 

> \ -j jr- fini de nous 

JJ£i etonner. 



si ce jeu n'est pas mon 
favori, il faut reconnaitre 
que I'idee est tres bonne, 
que le graphisme est soi- 
gne et tres colore" et que 
les sons (digitalises) sont 
de tres bonne quallte. Et 
c'est encore un jeu Iran- 
gals (allez les petits !). Le 
char ne se manie pas trop 
trop bien et le passage 
d'un ecran a i'autre est un 
peu lent, mais on a deja vu 
bien pire. 
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autres. Votre vehi 
de trois sortes de 
tent votre 



icule est arme 

tirs qui affec- 

differem- 



ment et vous permettent d'ab- 
sorber les points de vitalise, 
d'armemen! ou d'armure qu'il 
perd. Vous avez a parcourir 
vingt six salles par niveau et 
six niveaux differents. Un edi- 
teur vous permet de construire 
vos propres tableaux. C'est 
done un jeu d'arcade et de 
strategie que vous proposent 
les §diteurs du fameux Manoir 
de Mortevielle. 




L'image de presentation est Tousle 



, 



En attendant la mise en place de notre 

serveur, rejoignez-nous sur 3615 

SM1*ST, nous y avons une bal 

"Generation 4". 



REVENGE 
OF MUTANT 
CAMELS 

MASTERTRONIC env. 150F 1 joueur 
Systeme : ST 






J eft Minter, le programmeur 
le plus cool de I'histoire a 
encore frappe. II tralne son 
style tres particulier depuis 
longtemps dans le monde de 
la micro. Revenge est un jeu 
de tir. mais, cette fois-ci, au 
lieu d'un vaisseau spatial, vous 
dirigez un brave chameau qui 
traTne sa carcasse dans des 
mondes tres bizarres. Chaque 
monde possede ses propres 
monstres, et votre chameau a 
une distance a parcourir avant 
d'acceder aux autres tableaux. 
Le chameau peut sauter en 
I'air ou marcher, en tirant des 
projectiles. Lorsque le comp- 
teur de distance arrive a zero, 
vous vous trouvez devant une 
carte oil il est possible d'ache- 
ter des armements. L'esprit 
loufoque de ce jeu et les 
achats d'armes me rappellent 
Fantasy Zone. Franchement 
I'ambiance du jeu n'est pas 
banale. Le principe est classi- 
que, mais II y a un style Min- 
ter qui ne s'explique pas. 



Jeff Minter, le 
sympathique 
baba cool de la 
micro informal)- 
que se met aussi au ST. Je 
dots dire que cette tenta- 
tive est ratee. C'est surpre- 
nant car au dernier PCW 
Show a Londres, il nous 
avail laisse entrevoir de 
belles choses. Revenge of 
the Mutants Camels est un 
jeu de tir a scrolling hori- 
zontal qui est original 
quant aux personnages 
proposes : au lieu de I'ha- 
bituei vaisseau spatial, on 
dirige un sympathique cha- 
meau. A part cela les gra- 
phismes sont d'une pau- 
vrete affligeante. L'interit 
est nul. Mime si PEACE 
AND LOVE est votre doc- 
trine, je vous conseille de 
ne pas I'acquerir, car vous 
risqueriez de devenir vio- 
lent. 




Test 



FIREBIRD env. 200f 1 joueur 

Systerne : ST 



Vous etes un pilote 
d'Hoverplane, et vous 
avez pour mission de 
defend re votre pays contre 
une race d'extra-terrestres 
qui cherchent a poltuer le 
paysage en le pulverisant 
d'un virus rouge. Les vais- 
seaux ennemis sont de dif- 
ferentes sortes : des pulve- 
risateurs, des drones, des 
bombardiers, des empoi- 
sonneurs,- des combat- 
tants... lis ont chacun leurs 
caracteristiques d'attaque, 
et il faudra apprendre a les 



eonnaTtre pour les combat- 
tre efficacement. Votre 
Hoverplane est equipe d'un 
scanner a longue portee, 
d'un canon laser et d'une 
quantite limitee de missi- 
les a tete chercheuse. II 
possede egalement des 
boucliers de protection qui 
repoussent les balles enne- 
mies, mais qui consom- 
ment du kerosene ; il faut 
done se recharger de 
temps en temps en carbu- 
rant aupres de la base. A la 
fin de chaque victoire'sur 




Won, cette fois-ci 
, ce n'est pas un 
jeu du genre tir a 
scrolling hori- 
zontal on vertical ! En 
lisant le scenario, on aurait 
pu le penser... Virus est 
beaucoup plus original, ne 
serait-ce que par le manie- 
ment du vaisseau, qui 
n'obeit pas aveuglement 
au deplacement de la sou- 
lis, mais plane lentement 
dans la direction qu'on lui 
indique. Ce dosage de 
mouvement demande un 
certain apprentissage, de 
la concentration et de 
I'adresse, cbntrairement au 
jeu d'action oil I'on se 
defoute en fongant et en 
mitraillant a tire-larigot. 
Pour ma part, j'aurais pre- 
fere cette derniere formule, 
mais, Virus ne me laisse 
pas indifferent, ne serait-ce 
que pour I'aspect inhabi- 
tuel de ses graphismes 
colores en 3D tractate. Un 
jeu de bonne quaiite. 



une vague d'attaques, un 
bonus est attribue en fonc- 
tion de la zone non infec- 
tee par le virus. 



Woven, mais colore 



Un programme qui s 



Super! Genial! Dement! Cool! Exclusifl 
Vient de sortir! Vu a la tele! Beau! 
Buffet campagnard gratuit! Sympa! 
Flashant! Credit sur tout le magasin! 
Serieux! Consciencieux! Formidable! 
Wouah le true d'enfer! Classos! 
Deconseille aux enfants de moins de 30 
mois! Rigolo! Fendard! Facile! Pratique! 
Interessant! Pas craignos! Elles veulent 
tout, les bons petits plats, et en plus 
t'as vu ca! Ca vaut le detour! C'est pas 
banal! 

3615 SM1*ST 
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EXOCET env. 200F 1 joueur 
Systeme : Amiga I ST 



Q 



uand i 



remade est le reve. Ici, If 

s entralne dans le futur et 
dans I'espace, aux comman- 
des d'un vaisseau spatial 
super sophistique, le Pegasus. 
" itiblement, voire vais- 
seau va etre attire a la surface 
la lune, oil des hordes 
iens n'ont qu'une idee : 
s desintegrer. 
Votre en gin spatial se com- 
mande simultanement au joys- 
tick (pour la vitesse et le displa- 
cement) et au clavier, oil vous 
pouvez selectionner votre hau- 




Je ne sals pas si 
je dois parlor du 
graphisme qui 

me rappeile celui 

de mon vieil A tari (les brui- 
tages aussi du reste). Sett- 
les, I'image de presenta- 
tion et la musique sont cor- 
rectos. On a le choix entre 
musique ou bruitages, 
enfin bref, I'idee 4tait sure- 
ment bonne mais la pro- 
gram/nation n'est pas a la 
hauteur de VAmiga et du 
ST. 




ieur par rapport 
que differentes 
missiles et lasers. Le tableau 
de borcf, tres complet, est 
muni d'un radar, d'une pen- 
dule, d'un indicateur de dom- 
mages, etc. 

Au debut du jeu, vous devez 
choisir votre premiere zone de 
combat et le niveau de diffi- 
cult ; mais meme au niveau le 
plus simple, vous aurezdu mal 
a finir le jeu, car il n'y a pas 
d'option de sauvegarde. 



— 



Seule une partie de I'ecrar 

animee. mais ce n'est pas trop 
mal fait. 



Bruitages corrects. 



Assez bien ; ca au 
si tout le graphis 
soigne. 



LE PARC DES MACHINES 

S'ETEND, LES PRIX BAISSENT 11! 



Offre speciale reservee aux lecteurs 
de ST Mag et de Generation 4 

FLOOPY 

IL® ip) i/© m il ©if 
Iff) ® ID® 2 fi JD© 

Un journal entierement but disquette pour 
votre ATARI ST et votre AMIGA. 

An Homm aire tous les deux mois ; 

- Editorial 

- Trues et astuces (GFA, C, assembleur) 

- Potins 

- Solutions de jeux 

- Tests de logiciels 

- Programmes avec sources cammentes 

- De veritables demos des meilleurs softs 

- Vos realisations 

PART ICIPEZ A FLOOPY 

Les jeux, les utilitaices et les deesins 



Le numerx 



AO "tV 



Et encore moins cher sur abonxiement. 
TARIFS D'ABONNEMENTS 



Numeros 


1 


3 


6 


Floopy ST 


49frs 


140 frs 


270 frs 


Floopy Amiga 


49 firs 


140 fre 


270 fre 



Les abonnes en coure, aeront informee d'une 
prolongs tion systematique de leuro abonnement*. 

Mom: , 

Ptermrrt , 

Adre-sse complete; 

Code postal: 

VHIe: 

Aretourner, palement joint par cheque 6 : 
INFOMEDIA, B.P 12 
66270 LE SOLER. 
tel : 68 34 23 03 
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CI 



GO .' env, 200F 1 ou 2 joueurs 
Systeme : Amiga I ST 




Vousdevrezcombattre, aux 
quatre coins du monde, 
les voyous les plus coriaces. 
' " ;sue de chaque combat est 
determinee a la fin de trois 
manches, et des points sup- 
piementaires sont attribues au 
joueur en fonclion du temps et 
I'energie qui lui restent a la fin 
de chaque round. Apres une 



Un nouveau 
, karate, c'est 
) bien, mais quel 
I dommage qu'il 
lent ! Rien de bien 
tordinaire (a pari les 
tuts). A premiere vue, il 
s&mble t res facile, car j'ai 
tout de suite reussi un bon 
score. Une bonne chose 
toutefois, c'est que les 
adversaires sont tous tres 
diffe'rents. J'ai regrette le 
manque de bruitages au 
profit d'une musique qui 
n'apporte rlen; entendre 
I'impact des coups est 
quand mSme important 
dans ce type de jeu. 





Ce qui choque, 
dans Street Figh- 
ter, c'est la len- 
teur des deplace- 
ments et le temps de 
reponse des personnages : 
on a unpeu I'impression de 
voirse deroulerun combat 
au ralenti. Cela est sure- 
ment dO au scrolling hori- 
zontal du fond qui est 
constamment en mouve- 
ment, et a la faille des per- 
sonnages qui ont du rendre 
la programmation difficile. 
A part ca, le graphisme est 
fantastique, et on a devant 
soi I'un des plus beaux 
logicieis de combat sur 16 
bits. Quel dommage que la 
difficulty soit si mat 
dosee I J'ai Stale tous mes 
adversaires dans un temps 
record... Alors, ou je suis 
super baleze, ou je n'ai ren- 
contre que des lavettes ? 



victoire dans un pays, il tous 
faudra fendre une pile de 
paves d'un coup de karate. 
II y a 17 mouvements diffe- 
rents pour dinger son person- 
nage, et meme les sauts peu- 
vent etre controles « en vol ». 
Le temps d'appui sur le bouton 
feu du joystick influe egale- 



aforc 



mps 



portes. Je tous souhaite bien 
du plaisir, surtout avec un 
charmant Punk anglais qui fail 
deux teles de plus que vous, 
et qui est aussi fragile qu'un 
mur de beton arme" ! 



3 botte, doc. francais 



Trap lente, mais de nornbreux 
mouvements et un scrolling 
correct. 

ON 50% 

musique, mais pas de 



Un beau jeu de combat avec 
beaucoup de mouvements 
possibles. 
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DISCOVERY SOFTWARE env. 200F 1 ou 2 
Systeme : Amiga joueurs 



Zoom est un petit person 
nage arrondi comme une 
pomme de terre, qui cherche c 
sortir des 50 Stages du Zoom- 
land. Chacun des niveaux 
represents parune plaque qua- 
drillee (en 3D). Zoom doit colo- 
rer chaque carre en passanl 
surson pourtour, poursuivi pat 
des ennemis trSs pittores- 
ques : - le Jaggernaut, une 
grosse bouche gourmande 
(comme celle de Mick Jagger) 

- les Wormletts, elles effacent 
vos traces 

■ les Angleheads, ils vous 
ralentissent 

- les trous noirs, ils apparais- 
sent sous vos pieds 

- les spheroids, elles sejettent 
dans vos pattes. 

Mais, pour vous defendre, il y 
a des tas de bonus : la glace 



trigorifiante, le bonbon accele- 
rateur, la potion magique, la 
glue, la pomme colorante, la 
fusee, la bombe, etc. Atten- 
tion, car tous ces objets ne 
restent presentsqu'un instant II 
sur la grille, a vous de les sai- ' 



Zoom est un pro- 
gramme genial, 
qui puise ses en- 
gines dans des 
vieux jeux 8 bits comme 
Kid Grid ou Grid Runner, 
avec, bien sur, beaucoup 
d'amelioration au niveau 
bonus et graphi 
En solo ou a 2 (en equips 
ou separement), I' amuse- 
ment est assure. Un tres 
bon jeu qui, en plus, sauve- 
garde les 10 meilieurs sco- 



Decidtiment, je 

suis comble ! II 

sort ces jours-ci 

plein de jeux 

lomme je les aime. Entre 

~<omb Jack, Better dead... 

autres, je ne sais plus 

aintenant avec lequel 

•uer. Une tres bonne 

usique, des bruitages 

•erhes et un tres bon 

iraphisme font de Zoom 

'un de mes favoris du 

•rnent. L'effet 3D est tres 

fen rendu, et le manie- 

tent de la boule se fait au 

tart de poll. Le jeu est 

ipide et la presentation de 

toute beaute. Regardez la 

jusqu'au bout; elle est 

pleine d'humour. 




Situe entre Pac- 
]Man et Q-Bert, 
"IZoom a vraiment 
J I'etoffe d'un bon 
jeu d'arcade. Frank Neu- 
haus, le createur de Swoo- 
per et Mike the Magic Dra- 
gon entre autres, a reussi 
la un coup de maitre. Je lui 
tire egalement mon cba- 
peau pour la superbe pre- 
sentation, oil I'on voit 
Zoom entrer en scene, 
accompagne d'une bonne 
musique. 



(Dans la rue) 

- TAS VU CETTE NANA? RAAAH DIS-DONC DIS-DONC DIS-DONC... 

- OUAIP, JE LA. CONNAIS, SYMPA 
(Un pen plus loin) 

- VISE UN PEU LA. CAISSE, EH, TURBO ET 4 ROUES MOTRICES! 

- OUAIP, J'AI IA MEME DANS MON GARAGE. 
(Toujours plus loin) 

- J*AIMERAIS BIEN PARTIR AUX USA NEW YORK, LOS ANGELES... 

- J'EN REVIENS, J"Y SUIS RESTE 15 JOURS, C"EST PAS MAL. 
[Alors la, encore plus loin) 

- DIS-MOI... 

- MHHH, OUI ? 

- QUEL EST TON SECRET? 

- LE SECRET DE MA REUSS1TE? 

- OUI, DIS-LE MOI. 

- C'EST 3615 SM1*ST. GRACE A LUI, JE SUIS UN AUTRE HOMME. 

3615 SM1*ST, C'EST BON POUR MA FORME 



Test 



GO env. 190F 1 joueur 
Systeme : Amiga I ST 



Des forces extra-terrestres 
veulent detruire noire 
belle planete afin de s'y 
implanter. Laseule chance de 
sauver la terre c'est vous : le 
Bionic Commando. Vous eies 
une person ne surhumaine 
equipee d'un bras bionique 
exceptionnel. Ce bras vous 
permel de 



tout objet 
dessus de v 
grimper et v 
plate-forme 



!. Vous devez 

3 balancer de 

plate-forme 



jusqu'a I'ordinateur de 
ment qui dirige les extra- 
terrestres. A travers les 
tableaux, vous trouverez des 
armements supplementaires 
pour votre bras: fusil a tir 
rapide, lance grenade, destruc- 
teur de plasma... Le premier 
niveau se deroule dans la foret 
mourante, oil il vous faul grim- 
per d'arbre en arbre en evitant 
de reveiller les abeilles. Cer- 
tains soldats sont equipes du 
meme bras que vous, et ils 
vous poursuivent en s'accro- 



COMMAND 





chant aussi aux arbres. Lors- 
que vous quittez la foret vous 
arrivez dans un chateau en 
pierre. Des canons ainsi que 
des tourelles crachent sur 
vous des pluies de missiles et 



de balles. La tache se compli- 
que s£rieusement. Des fils 
£lectriques vous barrent la 
route. Evitez-les a tout prix. 
Vous atteignez un pont. Puis il 
faut arriverau sommet du cha- 
teau en detruisant les soldats 
kamikazes. Et maintenant, a 
vous de decouvrir le complexe 
souterrain (tableau 3), la salle 



Apres plusieurs decep- 
tions (Trantor, Captain 
America...), je dois avouer 
que je craignais le pire 
pour Bionic Commando. 
Heureusement les pro- 
grammers dechez Go ont 
fait un enorme effort pour 
rester fidele a la version 
arcade de Capcom. La, je 
dis Bravo ! C'est un excel- 
lent programme qui allie 
escalade, tir et recherche. 
Les bonus d'armes enri- 
chissent ie jeu. Bionic 
Commando possede egale- 
ment de bans graphismes 
(cela ne va pas toujours de 
pair avec I'interet). C'est le 
meilleur jeu de grimpette 
sur ST. Go a cette fois-ci 
fait un effort de qualite, 
alors c'est de bonne 
augure pour I'avenir. 





L'idee est amusante, et le 
jeu aussi. Grimper de bran- 
che en branch© a 1'aide 
d'un bras telescopique est 
assez original. Le debut 
peut paraltre assez diffi- 
cile, mals avec un peu d'en- 
tratnement, vous arriverez a 
bout du premier niveau et 
pourrez attaquer le second 
avec de nouveaux decors. 
Les graphismes sont tres 
colores et assez jolls, de 
nombreuses musiques 
accompagnent les diffe- 
rentes phases du jeu. C'est 
assez bien realise. Moi, 
j'aime bien. 



Le scrolling multldirectionnel 
est bon et les animations de 
tous tes personnages sont tres 
rap ides. 



C'est un excellent jeu de grim- 
pette, avec beaucoup de In 
a decouvrir. 



Une super adaptation, I 
Jolie graphiquement et tres 
puable. 



20 



OFF SHORE 




IL NE PEUT EN HESTER QU'UN... TELLE EST LA LOI ! 
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VERSION AMIGA VERSION PS, PC, XT, fll Ef;|OMPJffl8tB . VERSION ATARI ST 




LE MONDE ENFIN PACIFIE S'ENNUIE 

SEUL CE NOUVEAU SPORT DECHAINE LES FOULES ET CANALISE LES PULSIONS DESTRUCTIVES 

LE COMBAT PEUT VOUS APPORIER LA GLOIRE OU VOUS ENTRAINER DANS LA MORT. 

N'OUBLIEZ JAMAIS QUE VOUS ETES UN OFF SHORE WARRIOR ET QUE TOUS LES COUPS SONT PERMIS.. 



TITUS 



28 TER AVENUE DE VERSAILLES — 93220 GAGNY — TEL. : (1) 43 32 1092 



Test 



OCEAN env. 200F 1 joueui 
Syst&me : ST 



Platoon, la premiere victime 
de la guerre, c'est I'in- 
nocence. C'est le slogan du 
film et done du jeu. Vous etes 
une jeune recrue, dans une 
section de cinq, qui se trouve 

n'etes pas pret a affronter les 
horreurs de la guerre, mais il 
vous faut survivre en triom- 
phant des elements hostiles 
qui vous attendent. Le jeu pos- 
sede six tableaux. Au depart, 
vous conduisez votre section 
en pleine jungle vietnamienne 
et vous devez arriver au village. 
Dans la jungle, de nombreuses 
patrouilles armees vont s'atta- 
queravous. Desfils tendus et 
des tireurs caches sont aussi 
des pieges que vous aurez le 
plaisir de rencontrer. Vous 
devez trouver laboite d'explo- 
sifsqui serviraafairesauterle 
pont pour atteindre le village. 
Une fois dans le village vous 
devez fouiller les huttes pour 
trouver une carte, puis la 
trappe qui m6ne au tableau 
suivant. Surveillez constarjv 
ment la page qui concerne le 
moral, les coups et les muni- 
tions. Le moral baisse quand 
un membre de la section est 
blesseou quand un villageois 
vietnamien est tue. Vous savez 
toul sur le premier tableau ; a 
vous de decouvrir les autres ; 
apres le village, il y a le reseau 
de tunnels, ensuite le block- 
haus, puis la jungle et I'abri du 
tirailleur. 




Platoon est 
/'adaptation 
informatique du 
celebre film 
d'Oliver Stone. Le scenario 
du jeu est tres complet et 
la notice est tres claire et 
en francais. Les tableaux 
sont nombreux et faction 
variee. Platoon est un tres 
bon jeu sur 8 bits. Malheu- 
reusement, si I'intsrel esl 
identique sur ST, les gra- 
ph! smes le sont aussi. 
C'est une honte car V Atari 
merite bien mieux que 
cela. Platoon est done 
gache par ce manque de 
soin. Quel dommage ! Car 
les bruitages sont excel- 
lents. Tous les elements 
etaient reunis pour reussir 
un grand jeu. 



mon avis, 
.1 apres une bonne 
^carriers sur 8 
'£=.} bits, Platoon est 
voue a une moins bonne 
sur Atari ST. L'adaptation 
est telle qu'on a I'impres- 
slon d'avoir un C64. Les 
couleurs sont pauvres et 
ce genre de jeu n'est pas 
nouveau. En plus, je n'aime 
pas les labyrlnthes. Bret, je 
n'ai pas vu le film mais je 
crois que je prefererais 
alter le voir plut&t que de 
jouer a ce jeu. 



Une belle boite qui contient un 
poster, une cassette musicale 
et une photo du ft!m. C'est 
sympa. 



C'est indigne du ST. 



De bons bruitages. 



ELECTRONIC ARTS env. 
Systeme : Amiga 



Un oubli repari 1 Electronic 
Arts, le specialiste des si- 
mulations, sort un golf sur 
Amiga; World Tour Golf ne 
rompt pas avec la tradition, et 
propose, a quelques vari antes 

! .■ . : ■ ■ ■ ■■ ■ ■■: 

munes a tous les golfs, a 

-choix entre 20 terrains diffe- 
rents, representant les plus 
celebres du monde, 
■cartes de marques (scores et 

handicaps) et informaiions 
diverses (distance, par, nom 
des joueurs, nombre de coups 

-choix du club:du driver (pour 
" er loin), en passant par les 
rs (qui portent plus haut) et 
putter (pour le green final), 
-dosage de la puissance de tir 
et de I'effet : hook (courbe vers 
la gauche) ou slice (droite), 
-obstacles : arbres, collines, 
pieces d'eau, 
-direction du vent et pente du 

■une option entrainement. 
Ajoute a cela, quelques « ori- 
ginal ites » : 

-unediteur pour creer son pro- 
pre terrain, 

-des facteurs aleatoires, tels 
que le vent, I'humidite du ter- 
rain, et I'emplacement variable 



?lfl 



-| Voila un nou- 
u golf. Celui- 
/^ici est de chez 
J Electronic Arts. 



Le graphisme est assez 
moyen, et le personnage 
un peu petit a mon gout, 
car j'aime bien voir le got- 
feur etson geste. C6t6 son, 
il n'y a rien a redire : /'en- 
semble est tres bon, les 
cris de la foule se font en 
fonction de votre resultat. 
Assez delicat a menier a la 
souris, il devient trop sim- 
ple au clavier. Un bon point 
pour les distances; en 
effet, II n'est plus obliga- 
toire de consulter la doc. 
pour avoir la longueur des 
tirs avec cheque club. 
Somme toute, un bon jeu, 
mais je prefere Leader 
Board. 
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1 a 4 joueurs 



des poteaux qui garantissent 

a chaque fois une partie diffe- 

rente, 

-une vue aerienne globale du 

trou el des obstacles a gauche 

de I'ecran, la droits etant reser- 

veealavueapartirde Pendroit 



: 6en 4 j 




I Importance de la pose de la 
balle (comment elle se pr£- 
sente et sur quel terrain) qui 
affecte directement le choix 
du club, -I'hurmdite du green 
qui reagit sur la Vitesse de la 
balle. 



Nombreuses options, mais il 
manque les principaies (voir 
INTERET} 



Pas de temps mort entre les 
images, et le golfeur est ele- 
gant. 



L'absence de sauvegarde des 
ires et surtout d'une partie 
cours gaohe tout. Sinon, 

c'eMait plus de 90% ! 



EUROSOFTenv. 150F 1 joueur 
Systeme : Amiga I ST 




devenir i 



iuper- 



Legon 1 : on construit son 
arme en prenant modele sur 
un des 3 pistolets proposes. Si 
Tarme est bancale, pas d'extra- 
balle (ga rime). 

Legon 2, apprenez a reconnai- 
tre les mediants : des person- 
nages dgfilent, certains ont 
des gueules franchement lou- 



ches : c'e 
tuer. Si 



I faut 
mpez 



(c'est que vous n'etes pas 
doue, cherchez plutot i 
place a la SNCF), votre barre 
de prestige degringole et vous 
repartez a la case depart (vc' 
legon 1). Sinon, vous voila pret 
a affronter la rue, oil les per- 
sonnages ne sont plus figes 
sur des cartes, mais vivants. 




Je ne pense pas 
que Enforcer 
suscitera des 

. I vocations dans 

la police. Outre ses cou- 
leurs noiraudes et I'assom- 
mante s Irene qui vous 
poursuit tout au long du 
jeu, le programme lui- 
meme est d'une platitude I 
Quand on voit Capone a 
cote, on remarque des la 
premiere minute comment, 
avec le mSme sujet, Euro- 
soft nous pond un navet et 
Actionware une merveille ; 
cherchez I'erreur ! 



Tres quelconque. 



Un conseil : coupez-lt 



« 10 », c'est a peu pres I 
temps (en minutes) pendant 
leque! ce jeu peut vous inte- 
resser. 
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Test 



ELITE env. 200F 1 joueur 
Systeme : Amiga I ST 



Loin dans le nord, an dela 
du palais de glace, il exisle 
un pays mystique, oil les for- 

■ ■i ;i Ml i ! ■:■ ■ 

et les maisons. Une nuil, les 

esprits des bois ont cree une 
fleche magique el I'ont tiree 
dans les airs. Celui qui trouve 
cette Heche aura pour mission 
de repousser I'ennemi. 




\ Elite ne chdme 
~~j decidement pas 
,. Xen ce moment I 
C^J Apres ikari War- 
riors, Buggy Boy, Thunder- 
cats, void qu'arrive Ice 
Palace. Cejeu me rappeile 
tres fortement Ghosts and 
Goblins, mais las desslns 
ne sont pas dignes de nos 
machines. Je m'etonne qu' 
Elite, qui est une societe 
tres exigeante dans ce 
domaine, ait laisse passer 
des graphismes aussi 
mediocres. Le graphiste a 
du se cesser la main avant 
de flnir les desslns de son 
hews, car il est tranche- 
ment comique. La presen- 
tation generate a eta 
baclee, tout comme la 
musique. Dependant le 
programme est distrayant 
et la difficulty bien dosee. 
Flnalement, le rSsuitat glo- 
bal nous donne un jeu 
moyen, avec lequel vous 
passerez de bonS 
moments sans plus, 
I 



Au depart, vous choisissez 
une arme, que vous pourrez 
changer au cours du jeu ; les 
etoiles sont conseillees pour 
abattre les chauves-souris, 
mais I'epee est plus etficace 
contre les gobelins. 
Vous voyagez dans un decor 
compose d'echelles, d'esca- 
liers et de plates-formes. Votre 
but est d'avancer sans encom- 
brejusqu'a latin du niveau, en 
sautant les tosses, en tuant les 
monstres et en grimpant au 
bon moment sur les plates- 
formes. Quand la situation est 
vraiment critique, les esprits 
de la foret viennent a votre 





secours en affaibtissant ou ei 
tuant vos ennemis. Mais utili 
sez cette aide avec parcimo 
nie, car elle n'est pas inepui 



,-n 



Pffiiouu I Qu'est- 
ce qu'il est diffi- 
cile ce jeu. Ima- 
ginez Barbarian 
(de Psynosis) mais en un 
petit peu moinsjoli et plus 
fagon arcade. Certains 
monstres sont vraiment 
Ires resistants et c'esl a 
force de leur lancer des 
armes a la figure qu'ils fini- 
ront par disparaitre. Le sort 
est a mon avis trop peu 
efficace. La musique n'est 
pas mal, mais je prefere 
nettement jouer sans, car 
les bruitages sont suffi- 
sants. C'est apres de ton- 
gues heures d'entraine- 
ment que vous verrez la fin 
du premier niveau. Le mal- 
heur, c'est qu'ensuite vous 
arriverez tres vite a la fin . 




L'ambiance me 
rappeile le 
fameux 
Ghosts'n 
Goblins, avec toutefois un 
peu moms de punch... Le 
hems est maniable, et il 
evolue dans un decor 
agreable et colore, bien 
qu'on sente un manque de 
finition dans les details. La 
difficulty est bien dosee, 
mais certains endrolts 
vous donneront du fit a 
retordre. Un assez bon jeu 
qui ne souffre pas de 
defauts majeurs. 



Peu d'option, doc. franchise. 



Colore, mais moyennement 
d£taille 

L, 



Agreable a jouer, a part quel- 
ques passages difficiles. 



Un bon jeu d'aventure-arcade. 
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CLASSIQUESOEJEU SIMULATION 
OE GOLF PANS UN CHALLENGE INTERNATIONAL 

naEEHEiutEiiaer 




'& 






-% 






SPECTRUM & AMSTRAD 
cassette et disque 



BIRDIE 

(EEADERBOARD. TOURNAMENT LEADEKBOARD) 

ATARI ST disque 
AMIGA & PC disque 



fcs ^^a 



U.S. GOLD (FRANCE), 



KfrSIE^K 







( renoz plac 
cigarettes 

sneer... Au beau milieu de 
I'ocdan, Bob Morane, monte 
son scooter marin, doit 
faire tomber un Dacoit (merce- 

're de I'Ombre Jaune) ins- 
tate sur un vehicule similaire. 
Cette epreuve finie, vous vous 
retrouvez dans un bathysca- 
phe ; une carte apparatt sur 
I'ecran, avec des traits rouges 
et noirs representant les 
brouilleurs de I'Ombre Jaune, 
et des domes bleus et blancs 
qui sont vos bases de ravitail- 
lement en energie et en com- 
bustible. 

Votre but est de d^truire les 
brouilleurs de I'ennemi qui 

us empechent de detecter 

Cela vous amenera a des 
bagarres nautiques contre des 




La programme- 
—-■ , /tion des com- 
R -*7 A bats et des sce- 
nes d'action n'a 
pas fair d'etre le point fort 
des deveioppeurs d'lnfo- 
grames ; enfin, ga va tout 
de mSme en s'am6lioranl. 
Cote presentation et gra- 
phisme, la on frise de tres 
pros la perfection avec ce 
Bob Morane Oc6ans : un 
vrai film de James Bond 
sur notre micro. Cette rea- 
lisation remarquable fait 
tout I'interet du logiciel, 
qui n'a aucun point com- 
mun (a part son titre) avec 
les trois precedents episo- 
des de la side. Mafntenant, 
j'attends avec impatience 
le suivant. 




^WM^yb-^^Mkm 




requins, des hommes grenouil- 
les, des pieuvres geantes. etc. 
Et si vous etes vraiment en 
mauvaise posture, Bill Ballan- 
tine viendra vous seconder. 



s La premiere pen- 
\ see qui vient 
■ quand on vous 
J dit >i Bob Morane 
Oceans » est : « Hens, 
encore un jau a mettre au 
fond de man tiroir«. Eh 
bien non I lis ont enfin 
comprls que nous ne vou- 
lions plus de jeux au gra- 
phisme passable ou aux 
idees deja vues. Le dernier 
de la serie B. M. bSn&ficie 
d'un tres bon graphlsme et 
d'une bonne animation, et 
bien que ee ne solt pas 
mon genre dejeu favor), je 
pense qu'il devrait plaire a 
beaucoup de monde. 
Slnon, on pout toujours se 
consoler avec le roman qui 
accompagne les disquel- 



Une bofte superbe avec roman 
et bande dessinee. Tres belle 
presentation du jeu. a la 
maniere d'urt film. 



Logiciel multi-jeux. Certaines 
scenes de bagarres manquent 
de precision. 



Un tres beau jeu. 



mm 



II y adejS5annees un vateu- 
reux guerrier battait les pira- 
tes de I'espace et assurait la 
securite des humains, refugies 
sur la planete Triton. Les hom- 
mes ont mis au point une race 
de robots pilotes pourdefen- 
dre cette planete. Maiheureu- 
sement lors d'un raid, les pira- 
tes de I'espace ont reussi a 
captuterces robots La planete 
Triton est desormais sans la 
moindre defense. Pire encore, 
il est possible que les robots 
soient reprogrammes et utili- 
ses contre nature pourdetruire 
leurs createurs. Si cela devait 
arriver la race humaine dispa- 
raitrait. Dernier descendant de 
la race des Goldrunners, vous 
etes le seul capable de recupe- 
rer les robots aux pirates. 
Votre vaisseau est rapide, 
maislatache est tres difficile. 
Les robots sont transporters le 
long des routes par des vehi- 
cules spatiaux. Detruisez ces 
vehicules afin de liberer les 
robots. Des vaisseaux enne- 






On vous Va pre- 
x sente il y a un an 

en exclusivite ; 

void maintenant 
la version finale. Les gra- 
phismes ont et$ complete- 
ment refaits, etm£me tres 
bien refaits. Le jeu a subi 
quelques modifications par 
rapport au numero un, mais 
e'est encore du tir. Disons 
que maintenant le pilotage 
du vaisseau est aussi 
important que le tir. Le 
scrolling est exceptionnel, 
bien qu'il ne soit pas fait 
par Steve Bak (il est toute- 
fois probable que les routi- 
nes aient ete reutilisees). 
Malgre d'excellents gra- 
phismes et une bonne 
musique, Goldrunner 2 se 
revele moins prenant que 
le precedent; e'est dom- 
mage, et e'est inexplicable. 
Si vous possedez le 
numero un, Goldrunner 2 
ne vous apportera rien de 
bien nouveau. Sinon, ce 
sera une bonne acquisi- 
tion. 
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mis vont vous empecher de 
mener a bien voire mission, 
mais soyez courageux el vous 
vaincrez. De la reussite de 
votre mission depend le sort 
de I'humanite. Mors, heros ou 
bani, c'est a vous d'en decider, 




Gen 4 » 



faff 




Superbes musique et image 
d'introduction. 

C'est tres beau ; ies couleurs 
sont bien choisies. Beaucoup 
de details. 

Scrolling et deplacements du 
vaisseau tres fluides, sans ia 
moindre saccade. 

Musique agreable, ou option 
bruilage, et quelques voix digi- 
tal is ees. 

Un jeu de tir avant tout. 

La qualite de la realisation en 
fait un tres bon jeu. 


V 


Ceux qui, 
comma moi 
attendaient cette 


seront p 
decus. Lt 
jours aus 
dScorss 
muslque 
ture, pas 
une voix 
heureuse 
mis son 
el peu nc 
generate 
loin d'eg 
Remarqu 
connaiss 
miere sei 
surtout e, 
'scenary 


eut-Stre un peu 
scrolling est rou- 
st' magnifique, les 
int tres beaux, la 
est de bonne fac- 
de bruitages sauf 
dlgitalisee. Mai- 
ment, les enne- 
microscopiques 
mbreux. En regie 
cette version est 
ler la precedents. 
ez, ceux qui ne 
ent pas la pre- 
ont tres contents, 
u'il y a plusieurs 
disks'. 




Encore un successeur l outrance dans un scrolling 

des vieux « Scramble » lateral, des vagues d'ennemis, 

et autres « Defender »; ou des obstacles a eviter, et sur- 

pour etre plus precis, du tir a | tout... un score a ameliorer. 




Dans le genre, 
on a deja vu 
/,p I mieux. Si je ne 
_J me retenais pas, 
Urals que ce jeu est 
sans interet, mSme pas 
sauve par son graphisme 
qui est plutdt simpliste : 
les couleurs des monta- 
gnas sont fades et les vals- 
seaux ennemis ne sont pas 
tres varies. A mon avis, 
seule la musique du gene- 
rique est de bonne qualite. 
On est en droit d'attendre 
un peu mieux sur une 
machine comme I' Amiga. 



lignesde scrolling, 



mbreux details ont 



OUAIP, C'EST SUPER DE LIRE 

GENERATION 4, MAIS IL N'Y A PAS 

QUE CA DANS LA VIE. PAR EXEMPLE 

(c'est juste un exemple), IL Y A LE 

SERVEUR 3615 SM1*ST, OU LES 

ATARISTES SE RETROUVENT. 
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Test 



MARTECH env. 200F 1 joueur 
Systeme : Amiga I ST 



Sur la planete Granath, les 
dinosaures sontomnipre- 
sents, Ms ont tue lous les 
humains. Tous ? Non, il reste 
une superbe representante de 
la race, qui a echapp£ au mas- 
sacre : c'est Vixen. 
Elle a ete elevee par des 
renards et elle est aussi rusee 
et agile qu'eux. De plus, elle 
est dotee de pouvoirs magi- 
ques, el peut se transformer 
en renard. 

Vixen possede un fouet redou- 
table avec lequel elle tue tous 
les monslres qu'elle rencon- 




tre. 



cachees sous les pierres et 
decrocher les tetes de renards 
suspendues aux arbres. A cha- 
que niveau, Vixen emmaga- 
sine du « temps renard » qui lui 
sert quand elle affronte le 
tableau bonus. Si elle tornbe 
dans un trou, ou si elle est tou- 
chee par un dinosaure, Vixen 
perd une vie. 

Differents objets peuvent ['ai- 
der durant sont periple : super 
fouet, mega gem, etc. 





L'h&roi'ne de 
I'histoire est 
bien sexy, et en 
la voyant courir, 
on comprend pourquoi tant 
de monstres la pourchas- 
sent I Le programme n'est 
pas d'une originalite 
criarde, mSme si I'eternel 
pistolet laser est remplace 
ici par un fouet ; mats je me 
suis laisse prendre au jeu. 
Malheureusement, les 
niveaux se succedent, et 
tous se ressemblent, des 
monstres aux dscors, et 
m§me les tableaux bonus. 
Quand on a fini la premier 
niveau, on a pratiquement 
tout vu. 



Lajaquette dujeu est pour 
le moins assez attirante. 
On y admire une jolie bar- 
bare. Le programme quant 
a lui s'inspire des Rygar, 
Barbarian, et plus recem- 
ment Thundercats. Les gra- 
phismes sont originaux et 
assez plaisants. L'ecran se 
deroule selon un scrolling 
horizontal de qualite 
moyenne, mais qui n'est 
pas trop desagreable a 
I'oeil. Les couleurs sont 
bien choisies et donnent 
une ambiance prehistori- 
que aujeu. C'est amusant, 
mais on s'en lasse vite. Le 
jeu ne presente rien de vrai- 
ment nouveau, a part /'he- 
roine. 



Dans la boite, un beau poster, 
mais une doc d'un francais 
tr£s discutable. 



Bonne petite musique. 
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INEOIVI ANIE 

'° '^'J-.'"""- 75001 I'AKIS - METRO LOUVRE 
TBI. 40/20/0 I/20 - TELRX 2 IK 328 



PRIX V/V I.A If LES 

GAMME AMIGA 



"OUR A.OU". 



"ONI 



- :S I-: 1 



EIVI Bit l-C 198 8 



AMIGA 500 
AMIGA 500 Coulei 
AMIGA 2000 
AMIGA 2000 Couli 
AMIGA 2000/20 
AMIGA 2000 XT 



GURATIONS * 

AMIGA 500 Couleur, Genlock PAL/Composite qqqo 

46* j 'mcL e ct e ur3"I/2,\S Sua IAural s 9490 

7490 AMIGA 500 Couleur, Disque Dur 20 MEGA, Extension 2 MEGA 
11590 

2^500 ^csprix soni^i^uu-.vaiaDiesen t-rance.pour reglement complant, jusqu'a 

26790 



13500 



s prix sont T.T.C.valables en France, pour rcglei 
Seplembre. II ne son! cumulablcs avec au. 



GEN LOCK PAL COMPOSITE A8802 

d vTdeiTraterlie™ 

signal PAI.-O.mpc.iUc, 1„. -,-:<.-,■,■:, l',:>! r loitsl.|f S lt b,n 

video. »n«K«i!, pn-idciW..,,. 

vj; ; ,/; ... ....M ! . 

A 500 
-A 1000 

D IS QUE DUR 20° MEGA 

-A 500 

-A 1000 
D IS QUE DUR 60 MEGA A500/A1000 



E-3K CLUSIVITES 

4400 

LECTEUR 10 MEGA 
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FIRE AND FORGET 

TITUS env. 250f 1 ou 2 joueurs 
Systems : Amiga I ST 



Le monde est 
conflit, el les gi 

font rage. Le gouvemement 
vous a designe pour deblayer 
les principales routes des ter- 
ritoires occupes. Vous etes 
equipe d'une formidable voi- 
ture : la Thunder Master, qui 
vous permettrade detail re '.?:■% 
mines, bunkers, tanks et heli- 
copteres, qui vous barrent le 
passage. En roulant, vous 
devrez vous ravitailler en car- 
burant et ramasser les cones 
de kerosene disposes au 
milieu des pieges. Si vous par- 
tez en mission a deux, I'autre 
joueur s'occupera de tirer sur 
les helicopt^res avec son 
Thunder Cloud, un module 
aerien qui survole votre vehi- 
cle. 




premiere realisation de 
Titus. C'est du soigne, de 
la page de presentation, en 
passant par le jeu lui- 
mBme, et jusqu'a la fin 
avec la sauvegarde des 
scores. II faut une certaine 
habitude pour identifier au 
10 s de seconds I'objet qui 
se presente devant soi. Si 
on presse trop vite sur la 
gachette, adieu le ravitail- 
lement, trop lentement, 
c'est peut-etre une mine 
qui va vous reduire en 
bouillie. Un bon jeu de 
reflexe, seul ou a deux. 




Apres line 

superbe presen- 
tation, le jeu 
commence... Les 
decors sont assez bons et 
la route est dessinee a la 
fagon de Crazy Car. Le 
maniement du jeu est sim- 
ple, et c'est tant mieux, car 
je n'aime pas avoir a lire 
trois fois le mode d'emploi 
avant dejouer. Les tirs ne 
se dirigent pas vers le haut, 
et c'est un peu au hasard 
que I'on reussit a descen- 
dre les helicopteres, mais 
cela simpllfle lejeu ; carje 
me vols mal foncer en evi- 
tant les obstacles, tirer en 
has et en haut, tout en 
essayant de recolter du 
fuel ! Un autre bon point, 
c'est la sauvegarde des 
scores. Bien... Je vous 
laisse... J'ai la planete a 
nettoyer et ce n'est pas 
une mince affaire ! 



Beile page de presentation e 
nombreuses options, dont I 
sauvegarde des scores. 



Un tres bon jeu a la realisation 



sarcopA 

RAINBOW ARTS env. 2001 1] 
Systems : Amiga 



Comme pour la plupart 
des jeux de ce type, le 
scenario n'a qu'une impor- 
tance secondare ; seule Tac- 
tion compte. Vous pilotez 
votre vaisseau spatial favori, 
dans un scrolling horizontal (il 
va bientot y avoir des embou- 
teiliages dans I'espace I). 
Vous devez eviter les obsta- 
cles de ia route et detruire tous 
les ennemis qui se presentent. 
Au passage, vous ramasserez 
des bonus : de rapid it^ 



sM'ii 



A mon gout, 
c'est le meilleur 
logiciel du genre 
sur Amiga ; tant 
par la realisation que parte 
dosage de la difficulte. Ce 
n'est cependant pas 
encore la grande classe, 
car les graphismes man- 
quentde couieur et d'origi- 
nalite, et les bonus de 
variete. Alors, quoi I Un 
peu d'imagination I Enfin, 
pour le moment, Sarcopha- 
ser est un achat recom- 
mandable. 



j 



Voila un jeu bien 
prenant, ou i'on 
va de surprises 
en surprises, 
'est un genre de Scram- 
ble avec une toute petite 
touche de Fort apocalypse. 
Un jeu que j'aime bien, 
mSme si, au bout d'une 
heure d'archamement ma 
main commence a lachera 
force de zigzaguer entre les 
ennemis nombreux et 
varies. Encore un pro- 
gramme sorti sans faire de 
bruit, mais qui, a mon avis, 
vaut le d&tour. Les bruita- 
ges sont sympas et les 
decors sont agreables pour 
peu qu'on reussise i pas- 
ser les premiers niveaux. 
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(jusqu'a4fois plus vite], de tir 
(jusqu'au triple laser), des 
satellites qui degagerit tout 
autour d'eux, et des bombes 
qui effacent tons les ennemis 
de Tec ran. Le but etant de sur- 
vivre le plus longtemps possi- 
ble sans se iaire descendre. 




Pas de probieme. 



Bruitages corrects. 

Pas original, mais agreable 
jouer. 



« 6en 4 » 



FOUNDATION 
WASTE 



EXOCET em. 2501 1 joueur 
Systeme : Amiga I ST 






Toutes les routes de I'es- 
pace sont desormais blo- 
quees. Juste un echappatoire 
pres de la galaxie Unisect... 
Saurez-vous saisir votre 
chance et franctiir le reseau de 
defense de I'ennemi ? 
Foundations Waste est un jeu 
vertical. 



doit 



des ' 



detruire, des bonus a ramas- 
ser, des armes modulaires et 
des vies gratuites quand on 
atteint certains scores. 




Bien que les 
mouvemenis du 
ivaisseau soient 
saccades, le jeu 
est agreable par son gra- 
phisme. Une surprise vous 
attend d'ailleurs sur $T : en 
appuyant sur •• F1 », I'ecran 
s'agrandit et on se croirait 
presque en salle d'arcade... 
Foundations Waste n'est 
pas vraiment un grand jeu, 
mais il se situe dans la 
bonne moyenne du genre. 



S 



"m^ _j£; 






■ntre musique ou brui- 



Jeu de tir sans grande origin 
lite, mais agreable. 



Un peu cher pour ce genre de 



3615 SMPST, LE PLUS BEAU SERVEUR DE TOUTE L'HISTOIRE DU ROCK'N ROLL 
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US GOLD env. 200F 1 joueur 
Systeme : ST 



Q" 



ait pas 



Ce 



[ fameux Out 

s, lecteurs tres 
informes de GEN 4 que je vais 
apprendre qu'Out Run est I'un 
s grands succes d'ar- 
cade. II est a noter qu'US Gold 




Moi, les courses 
voitures, 
j'adore ! Et rou- 
ter en Ferrari est 
un peu au-dessus de mes 
moyens. Out run, si vous 
Stes comme moi, va vous 
permettre de reatiser voire 
reve. La voiture se manie 
bien et I'intpression de 
Vitesse est correcte. Les 
decors sont joiis el vous 
irez sQrement les admirer 
de tres pros, car a haute 
Vitesse on ne distingue 
plus tres bten la route. Les 
programmers auratent pu 
faire un effort au niveau du 
bruit des crissements de 
pneus. 

II taut aussi 6tre patient 
pendant le chargement, car 
celul-ci est un peu long. 
Cela dlt, Out run est quand 
m&me un tres ban jeu. 



I'attendais 
^ depuis si long- 
temps, que je 
pensais qu'Out 
Run serait lejeu de I'annee. 
Lorsque j'y at joue la pre- 
miere fois, j'etait assez 
enthousiaste. L'impression 
de vitesse, les montees et 
les descentes etatent fort 
bien realisees. J'ai par con- 
Ire ete frappe par la diffe- 
rence de qualite graphique 
entre la version arcade et la 
version St. Les graphismes 
de la Ferrari m'ont beau- 
coup degu. Que dire alors 
des voitures concurrentes 
qui sont horribles. Les spri- 
tes sur le bord de le route 
sont quelconques. Les 
musiques sont de tres 
bonne facture. Finalement 
Out Run suscite en moi 
une opinion tres partagee ; 
le plaisir, car il est tres 
agreabte a jouer et on 
retrouve un peu I'ambiance 
arcade; la deception, en 
raison de la pauvrete des 
dessins. Maintenant, c'est 
a vous de juger. 





VOUS AVEZ DES IDEES DE RUBRigUES POUR GENERATION i ? 

VOUSVOUI.i: ■■.:■■■ V ■ REAVIS5UR 

CELLES DEJA EXISTANTES ? 

ECRIVEZ-NOUS EN BAL •GENERATION 4* SUR 3615 SMl'ST r 



sette audio de I'arcade. Cela 
change des musiques moyen- 
nes que nous oftre I 'Atari ST. 
Avec Out Run, vous vous 
retrouvez au volant d'une 
superbe Ferrari Testarossa 
decapotable, avec a vos cotes 



une superbe blonde. En un 
mot : c'est le reve. Eh bien, pas 
tout a fait, carvotrepartenaire 
est exigeante: non contents 
de rouler en Ferrari, elle veut 
voir du pays. Vous voiia done 
parti dans une course contre la 
montre. Un laps de temps vous 
est imparti pour iinir une 
etape, et s'il vous reste du 
temps, il vous servira pour 
I'etape suivante. 5 chemins 
sont possibles pour parvenir a 
1'arrivee tinale. Vous etes 
maintenant maitre de voire 
sort et de I'etat de voire cou- 
teuse voiture, car la route est 
mal frequentee. De stupides 
Porsche, et autres Mercedes 
vous ralentissent et vous 
genent. Doublez-les avec 
classe ! Pire encore, d'enor- 
mes camions encombrent la 
route. II vous faudra maitriser 
aussi les irregularites de la 
chaussee : certains virage doi- 
vent etre pris a petite vitesse 
sans quoi vous partirez dans 



les decors. Sachez aussi jouer 

avec la bolte de vitesse qui e 
soit en high (rapide), soit e 
low (lent]. Fiambez bien ! 



Un bet embatlage mais le char- 
gement est beaucoup t 
long. 



On retrouve des musiques pro- 
ches de I'arcade, mais les brui- 
tages sont insuffisants. 
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DANSUNE 

COMPILATION 

FAISITASTIQUE!!! 




la Princess e? VOUS SEUL 
I ©PalaceSoftware 1987 ©Crazy 



pHoter line FERRARI GTO. A 
PRETS, 



ileflques, ressernblant 
angementiiKlng-Kong, 






ADAPTATION DE L'ARCAD 
JAMAIS VUE", (Sinclair Us 
comme'LAMEILLEURE 
ADAPTATION D'ARCADE 



Computing Weekly]. Des plsti 
goudronneesacellesdudeser 
"ENDUHO RACER" est une 



angeres. Des graph i que* 
peflantscreentratmospi 
rejeu palpitant etfascln; 



ZAC DE MOUSQUETTE, 06740 CHATEAUNEUF DE GRASSE. TEL: 93 42 7145. 






Nous sommes en 2025. la 
terre a ete ravagee et les 
habitants se sont refugies 
dans ie sous-sol. A la surface, 
les vieux reseaux d'autoroutes 
qui relient les cites souterrai- 
nes sont diriges par des gangs 
anarchiques et meurtriers. Les 
seules personnes qui se ris- 
quent k voyager en surface 
pour echanger des marchandi- 
ses entre les villes sont les 
Overlanders. Ms sont dingues 



de leur bolide et prets a tout 
pour reussir. 

Au debut de chaque voyage, 
vous devez choisir la livraison 
a effectuer ; suivant sa valeur, 
el Ie vous rapportera plus ou 
moins d'argent. Une partie du 
contrat vous est versee pour 
equiper votre voiture en 

d'argent, vous pouvez meme 
acheter des voitures supple- 



Ca y est! J'ai 
irtfin reussi a 
sser le pre- 
niveau de 
ce damns feu. Aiors j'en 
profile pour prendre la 
plume. Le graphisme est 
tres correct, ^impression 
de Vitesse est assez bonne. 
Une seule route a suivre au 
level 1, et le meme genre 
de route au level 2, mais 
avec des cotes, ce qui ne 
facilite pas trap la tiche. 
J'ai failli briser mon joys- 
tick de rage hier solr, 
en maudissant mon reser- 
voir beaucoup trop petit, 
mais ce matin, j'ai enfin 
compris que den ne sert de 
courir. Overlander est un 
ban petit jeu, mime si II 
m'en rappelle un autre pas 
si vieux... 



Un jeu sympathi- 
que, qui mele tir 
et course auto- 
mobile, avec un 
but a la ete : ametiorer son 
vehicule. Le choix est dif- 
ficile. Au debut, on a ten- 
dance a acheter n'importe 
quoi, selon ses moyens ; et 
ce n'est qu'apres quelques 
parties que I'on depense 
son argent utilement. Cote 
graphisme, les ennemis 
sont vane's et I'impression 
de vitesse est assez bien 
rendue. 



eviter tous les gangs de I'au- 
toroute ; certains a pied, d'au- 
tres en voiture, camion et 
meme en moto piegee, pour 
enfin arriver a destination et 
toucher le reste de votre 



mpression de vitesse. 



Bruitages assez mediocre 



Faction et un peu de stra- 



Un bon petit jeu. 



MICRODEAL env. 200F 1 a4js, 
Systeme : Amiga I ST 



Dans Leatherneck vous diri- 
gez un ou des heros hyper 
muscles en pleine jungle viet- 
namienne. II vavous falloirsur- 
vivre aux pires attaques, mais 
vous avez ete entraTne pour 
cela, et face aux realites du ter- 
rain vos armes vont vous aider. 
La votre est une mitraillette a 
repetition, et en laissant le 
doigt appuye en permanence 
sur le bouton de tir, vous 
enverrez des raiales tres rapi- 
des qui feront un massacre. 
Prenez garde, car I'ennemi 
n'est pas du tout dispose a 
vous laisser agir en toute 
impunite ; des tireurs caches 
derriere des buissons ou des 
sacs de sables vous attendent 
de pied ferme. Ilya aussi des 
obstacles naturels qui ont ete 
places sur voire chemin. Vous 
serez confronte a des arme- 
ments super sophistiques 
comme, par exemple des 
canons qui tournent en vous 
envoyant une pluie de projec- 
tiles. Vos grenades seront 
indispensables dans ces 
moments la. Mais vraiment 
que de cruaute pour pouvoir 
augmenter son score ! 






On peut dire 
qu'on entre 
^H immediatement 
dans le vif du 
sujei ! Les bons graphis- 
mes, les bruitages digitali- 
ses et les hurlements des 
combattants blesses nous 
transportent en piein 
champ de bataille. C'est 
dur de ne pas y laisser sa 
peau quand on est seul 
contre tous. A deux, la 
tache devient possible 
avec quelque habitude et 
un peu de methode. J'ai 
tente /'experience a 4 
joueurs, mais la aussi la 
tiche n'est pas des plus 
faciles, car ii taut prendre 
garde de ne pas degommer 
les copains. 

Leatherneck est un jeu de 
guerre bien realise, mais 
malheureusement tres dif- 
ficile et trop repetitif. 
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La jaquette est affreuse. 4 
joueurs simultanes, c'est une 
premiere. 



Un excellent scrolling. 
3 bruitages hyper realistes. 

Difficult^ mal dos6e. 



scrolling. Leatherneck est 
un remake de Commando. 
Lejeu se deroule selon un 
scrolling vertical d'excel- 
lente qualite, oil vous 
devez tirer sur tout ce qui 
bouge. Les graphismes 
sont beaux mais les enne- 
mis sont minuscules. Les 
bruitages sont geniaux; 
lorsque vous tuez un 
ennemi, le cri qu'ilpousse 
vous donne des remords. 
On peut jouer a quatra 
simultanSment ce qui est 
super et parfois cocasse. 
Par contre, la difficulty est 
beaucoup trop grande 
quand on joue tout seul. 
C'est le gros defaut de ce 
jeu. Si vous n'etes pas un 
fete de la manette, alors 
vous n'lrez pas bien loin 
dans les niveaux. Ne vous 
vexez surtout pas, car 
mime les rois de i'arcade 
devront s'entratnar. 



Doc. francaise. L'ecran de 
depart rappelle les bonus et 
les ennemis. 



Du tir, sans aucune original i"^. 



DE NOMBREUSES SOLUTIONS DE JEUX 

D'AVENTURE SONT SUR LE SERVEUR 3615 

SM1*ST: THE PAWN, DUNGEON MASTER, SPACE 

QUEST, BORROWED TIME. HACKER, POLICE 

QUEST, MINDSHADOW, QIN, MGT, BILL PALMER 

ET BIEN D'AUTRES ENCORE. C'EST SUR 3615 

SMl'ST, EN RUBRIQUE 'AVENFOU*. 
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Test 



GREMLIN env. 200F 1 joueur 

Systeme : ST 





Un jeu pourenfants ?Cest 
ta question que je me pose 
apres m'etre sorti sans 
peril de la premiere 
epreuve, celle du labyrin- 
the. Mats ensuite, ca se 
complique. Je passe un 
bon moment a venir a bout 
des bulles d'eau qui trans- 
percent mon tapis roulant 
(je vous recommande de 
marcher dans le sens du 



tapis !). Puis je perds de 
nombfeuses vies en atta- 
quant les monstres en 
quite d'une cle (ne tirez 
qu'a coup sur, car on 
epuise vite les munitions). 
Lentement, les t aches 
deviennent plus difficiles : 
dans le labyrinthe, deux 
monstres au lieu d'un vous 
pourchassent, I e tapis rou- 
lant change plus frequem- 
ment de sens... 
I'interet, I'originalite et 
I'humour sont presents, et 
la realisation est exempte 
de reproches ; a mon avis, 
Mickey Mouse est un tres 
bon jeu. 



■&.C 

Gremlin nous a concocte la 
un jeu adorable. Les per- 
sonnages et la musique 
(celle de I'Apprenti Sorcier) 
ressemblent a s'y mepren- 
dre aux dessins animes de 
Walt Disney, tci, pas 
d'aliens monstrueux, de 
bombes ou de tirs au laser ; 
les seules armes sont limi- 
lees au pistolet a eau et au 
maillet en caoutchouc, et 
les monstres les plus 
redoutables restent sympa- 
thiques. L'accent a ete mis 
sur la realisation qui est 
impeccable. Le jeu est ori- 
ginal et reserve des scenes 
assez simples, mais d'au- 
tres beaucoup plus cor- 



baguette magique de 
Merlin. Cette baguette a 6t6 
cassee en quatre, et chaque 
[ est garde par une sor- 
au sommet d'une des 
du chateau de Disney- 



land, Mickey est'arme d'un pis- 
tolet rempli d'eau magique et 
d'un maillet pour se defendre 
contre ies monstres qui han- 
tent les donjons. Au fur et a 
mesure qu'ii gravit la tour, il 
doit penetrer dans des pieces 
ou de terribles epreuves I'at- 
tendent (crever des bulles, 
chercher des objets dans un 
labyrinthe, boucher un tuyau, 
fermerdes robinets). Si il r6us- 
sit, il pourra clouer la porte 
pour empScher les monstres 
de sortir. Quand toutes les 
issues de la tour sont barrica- 
des, notre heros peut aller 
affronter la sorciere. Mais tout 






mpte, 



faut des cles pour ouvrir les 
portes, et de I'eau pour rechar- 
ger le pistolet ; et ces bonus 
ne se gagnent qu'en combat- 
tant les monstres qui apparais- 
sent & chaque etage. 



s colore et tres b 



La musique est bie 
certains la trouverb 
tante. 



Logiclel multi-jeux. Certaines 
epreuves sont nettement plus 
amusantes que d'autres. 



Un bon jeu tres bien realise. 




En fan 2645, vous etes LE 
MERCENAIRE envoye par 
le gouvernement de La 
Ligue Stellaire pour 
dejouer un complot dra- 
gonien visant a detruire 
votre planete mere... 



ST et Mega 




Vous venez d'heriter d'une 
mine perdue en plein 
milieu de I'Afrique clu Sud. 
Votre vieil oncle y a cache 
le fruit de sa vie de 
mineur, Le Cullinan, un 
enorme diamant... 

Atari ST et Mega 
Amiga 500,1000 et 2000 
IBM PC et Compatibles 



321 avenue du General de Gaulle 
92140 Clamart 
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ELITE env. 200F 1 jaueur 
Systdme : Amiga I ST 



Mumm-ra et ses Molemen 
ont enleve des membres 
de I'dqulpe des Thundercats, 
ainsi que I'Oeil de Thundera : 
le joyau magique de Tepee des 
augures, Lion-o.quiaechappe 
a I'enlevement, doit s'infiltrer 
jusqu'au chateau de Plum-dar 
pour recuperer Pceil et sauver 
ses compagnons. II lui taudra 
parcourlr les 14 niveaux du jeu 
pour arriver au bout de ses pei- 
nes. En route il devra se battre 
contre les creatures de 
Mumm-ra, sauler des cours 
d'eau, traverser des ponts qui 
s'ecroulent sous ses pas, etc. 
Des bonus, des armes a feu et 
des vies supplemental res sort 
caches dans les decors qu'il 
parcourt ; a lui de les reperer. 




r tu VEuxixsvris illoutees, 

•UTTESSO^nSSt.fBC'ECSiXSffBS, 
SI TU CHEXO&S Jl tllULOgVEK, 

~u tiTsisi tu vzux TBCfosiin^L 



sivessopis, tu VEux§n&tfx, 

VES t3KSTKXiS,TUVE.VX105TX.' 
HLOSS fXUTSHS JffiJfJEK, 

tx&i, ix. 9& TiKfrxLus xesistzsl 



dans ce jeu d'action. 
Aulant vous le dire, remplir 
sa mission qui consists a 
finir les 14 tableaux : c'est 
pas du gateau I Et je me 
suis quand m6me isssee 
avant la fin. Mais lejeu est 
prenant ; au debut on 
epuise ses vies a la vitesse 
grand V, on se dit que c'est 
injouable. Eh bien, non ! 
Avec un peu de pers6v6- 
ranee, on ies passe ces 
tableaux, unpar un... en se 
concentrant un peu. La ver- 
sion Amiga itant plus 
maniable, elle est un peu 
plus facile a jouer. 





Thundercats est 
un dessin animS 
tres populaire en 
Angleterre. II est 
mieux connu en France 
sous le nom de Cosmo- 
cats, (.'adaptation informs- 
tique de ce dessin anime 
donne un excellent resul- 
tat. Thundercats est un jeu 
d'action pure qui va beau- 
coup faire appel a vos 
reflexes. Le jeu se passe 
dans plusieurs superbes 
paysages qui scrollent 
horizontalement. Le scrol- 
ling est d'ailleurs excellent. 
Les graphismes sont tres 
bons, les couieurs sont 
bien employees et les 
ennemis sont vraiment tres 
bien dessines. Le jeu est 
interessant, mais Paction 
manque de variete. Ne 
nous mdprenons pas, 
Thundercats reste cepen- 
dant un tres bon jeu. 




Thundercats est 
■Van des mail- 
R -*lAleurs du genre 
sur 16 bits. Les 
graphismes et {'animation 
sont tres bons. La difficult^ 
est bien dosee, ce qui per- 
met de voir assez raplde- 
meat plusieurs niveaux, de 
constater ainsi qu'iis sont 
assez varies, et d'avoir 
envle de continues Dom- 
mage que les scores ne 
soient pas sauvegardes et 
qu'il faille toujours repren- 
dre au debut quand on 
meurt. Una option « Conti- 
nue » ou des codes d'ac- 
ces aux niveaux auraient 
ete les bienvenus. 




Bonne musique. 



it 



« Gen 4 » 



OPERATION 

Reline env. 200F 1 joueur 
Systeme : Amiga 



Operation Spinworld est 
tres simple: vous devez 
:r sur tout ce qui bouge 
is un decor6trange qui res- 
nble a une decharge de I'es- 
pace. Le bas de I'ecran vous 
indique le niveau de fuel, ainsi 
que la temperature de votre 



canon a laser qui refusera de 
tirer s'il est trop chaud. Cha- 
que vaisseau ennemi des- 
cendu vous donne un peu de 
carburant. Evitezles mines qui 
parsement I'espace, car celles- 
ci vous seraient fatales. 




Operation Spin- 

- world est a mon 

- avis le genre de 
J jeu qui ne sort 

a rien et qui n'apporte rien 
eux jeux de tlr horizontal. 
Les decors sont simples et 
Ires r&petitifs, et les enne- 
mis ne sont pas tres varies, 
du moins en ce qui con- 
cerne le premier niveau. 
Les settles choses qui 
m'alent piu dans ce Jeu 
sont : la tSte du petit tlreur, 
Vintage finale qui repre- 
sents le QG et le ban- 
homme qui contemple le 
tableau des scores. 



En rapport avec le graphisme. 



V raiment tres falble. 
Un jeu nul. 



TU AS UN AMIGA ? 

TU ATMES LE GRAPHISME ? 

TU AS UN MINTTEL ? 

UN SPECIALISTE DU GRAPHISME SUR AMIGA 

TATTEND SUR LE SERVEUR 3615 SMl'ST, EN BAL 

'AMIGRAPH 1 . IL REPOND A TOUTES TES 

QUESTIONS. 



TIME WARP env. 200F 1 joueur 
Systems : Amiga I ST 



Vous deambulez dans les 
rues maliamees de la ville, 
quand des voyous surgissent, 
armes de mauvais sentiments 
et de bombes lacrimog^nes. A 
vous de sauter ou de vous 
baisser a temps, tout en leur 
decrochant un uppercut quand 
ils passent a votre portee. 
Mefiez-vous des poubelles ! 
Elles abritent le plus souvent 
des tireurs isoISs munis de 
revolvers, et leurs balles ne 
sont pas toujours perdues I 



II y a des deve- 
loppeurs sur ST 
qui se moquent 
un peu des con- 
sommateurs. Lorsque j'ai 
vu Street Gang, j'ai cru 
rarer. Les graphismes sont 
dignes du Commodore 64 
et encore je suis genereux. 
C'est inadmissible. Appa- 
remment, les program- 
meurs de Street Gang ont 
ete inspires par Street 
Fighter. Ils n'ont qu'a voir 
la qualite de ce dernier 
pour comprendre le che- 
min qui leurreste a parcou- 
rir. Franchement Street 
Gang ne presents aucun 
interit. En plus de ses gra- 
phismes nuls, le jeu n'est 
absolument pas amusant. 
On n'a mime pas /'impres- 
sion de combattre. En defi- 
nitive, il ne reste pas grand 
chose. 




Un seul coup pourun combat 
tarrt, c'est peu ! Pas de scrol 
ftng. 
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Test 



MICROIDS env. 200F 1 a 6 joueurs 
Systeme : Amiga I ST 




Aprfes la moto (Grand prix 
5O0cc], Microids chausse 
ses skis et sort Super Ski. 
Avec, ail programme, 4 epreu- 
ves : le slalom, la descente, le 
geant, et le saut a ski. Au cla- 
vier ou au joystick, le joueur 
accelere ou ralentit, vire a 
. droite ou a gauche, el accede 



meme au derapage contr6le 
grace au bouton tir. Pour le 
saut, la recherche de la meil- 
leure position permet I'amelio- 
ration des performances. 
Une representation en 3 D, un 
mode entrainement ou compe- 
tition, plusieuts parcours 
(bleu, rouge, noir), de 1 a 6 
joueurs, la sauvegarde des 
meilleurs temps : tout est 
reuni pour realiser une excel- 
lente simulation. 




Vr± 



Je crois que 
jusqu'ici, je 
n'avais jamais vu 
1 une simulation 
de sport aussi fantasti- 
que ! A tel point qu'apres 
quelques virages-montees- 
descentes on arrive a avoir 
mai au cceur. J'espere 
qu'on nous fera un jour une 
course de voitures avec 
une impression de vitesse 
et de mouvement aussi 
bien rendue. Cote options 
on est aussi pas mai gates, 
le seul «hic» c'est le 
score ; je pense qu'il etait 
prevu de pouvoir le sauve- 
garder, mais le mode d'em- 
ploi n'expiique pas com- 
ment faire, et apres plu- 
sieurs essais infructueux, 
j'ai renonce a inscrire mon 
nom au palmares. A part ce 
detail, Super Ski est vrai- 
ment un chef-d'oeuvre I 



Le ski, c'est 

\\ 7/ K~" DBau ' mals c ' est 
. v -j '/ & dangereux. Du 
molns c'est ce 
ue je pense. Alors, avec 
uper Ski, je vais enfin 
. ouvoir descendre les pis- 
tes sans risquerde me bri- 
ser le cou. C'est ires joli, 
les decors sont ires sol- 
gnds, le scrolling assez 
rapide et le skieur se manse 
iacilement (avec de I'habi- 
tude). Seul point noir dans 
ce jeu, le bruitage un peu 
monotone et mkme pres- 
que enervant a la longue. 
Enfin bref, un tre's bon jeu 
comma on aimerait en voir 
plus souvent. 






Assez bon. 

Fantastique. 

Tres bons bruitages. 



La meilleure simulation de ski 
realisee jusqu'a present, 



ACTIONWARE env. 2S0F 
Systeme : Amiga 



Les dirigeants de Taito et 
d'Ocean doivent etre tres 
en colere ; P. O. W. est une 
copie de Operation Wolf avec 
des sprites pius petits. Heu- 
reusement pour Ocean qui a 
achete les droits pour I 'adap- 
tation, P. 0. W. est loin de pre- 
senter les memes qualite. 
Mais ies similitudes dans le 
scenario sont enormes. Dans 
le premier tableau, vous chois- 
sissez votre terrain de combat 
(camp militaire, village, jun- 
gle...), oil des militaires, qui 
ont ete enframes pour vous 
combattre, apparaissent a 
i'ecran et vous mil rail lent. II ne 
faut pas leur en laisser le 
temps, sans quoi vous perdez 
des points de vie. Vous pouvez 
recuperer des points, de la 
sante et des munitions en 
tirant sur les bons objets k 
I'aide de votre mire. Dans ce 



J M.s 



Lorsque j'ai 
charge la dis- 
quette de P. 0. 
W., juste apres 
avoir teste Capone, j'ai 
bien rigole. Quelle coinci- 
dence, me direz-vous I Les 
programmeurs d'Action- 
ware se moquent un peu 
du monde. P. O. W. est le 
m§me jeu que Capone 
avec des graphismes diffe- 
rents. On peut dire que 
pour amortir les routines, 
ils sont tres tres forts chez 
Actionware. J'ai bien envie 
d'ecrire « voir Capone » 
dans mon test. Le jeu est 
tout de meme sympa. Les 
graphismes sont joiis et 
les bruitages de bonne 
qualite. Si vous aimez les 
jeux oil II faut tirer sans 
arret, votre choix ce mois- 
ci devra se porter soit sur 
Capone, soit sur P. O. W. 
Mais ne soyez pas assez 
betes pour acheter les 
deux. 



Retrouvez Brm 
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jeu il vous faut degommer 
sans relache. C'est !a seule 
facon de vaincre et de passer 
les tableaux. P. O. W. est un 
jeu de tir pur. Les amateurs de 
guerre I'apprecieront certaine- 
ment. 




« Gen 4 » 



Apres Capone, je 
m'attendals a 
mleux. Les brut- 
(ages sont tou- 
jours aussl realistes, mate 
le graphteme, iui, n'est pas 
aussl beau. La, ce ne sont 
plus des gangsters qu'll 
laut descandre mate des 
mllltalres. Toujours a la 
sourte car le plstolet sem- 
ble introuvable en France. 
Ilparatt qu'avec una petite 
bidouHle et un plstolet 
Saga... mate Je n'en sate 
pas plus. 



I Bellamy sur 3615 SMPST 



TOMMY SOFTWARE prix: nc. 1 a 6 
Systeme : ST 



1 joueurs 



Dans ce jeu, vous ites une 
boule, envoyee sur la pla- 
nete Startrash VII pour retrou- 
ver des documents secrets qui 
ont ete « egares ». Vous devez 
accomplirvot re mission avant 
que la commission interplane- 
taire se reunisse pour un 
inventaire. Mais attention, car 



Startrash VII est un veritable 
labyrinthe d'escaliers et de 
passages tres etroits desquels 
vous pouvez chuter. Si un gar- 
dien vous attrappe, vous per- 
dez une vie, et toute chute 
vous enleve des points. Le jeu 



es ; e 



3 D, . 



i qui 



pas la tache. Bonne ch; 







Vous prenez 
Marble Mad- 
ness, vous rem- 
placez les pon- 
tes par des escallers, la 
boule qui route par une 
boule qui saute, vous chart- 
gez la t&te des ennemis, et 
vous avez Startrash. Les 
graphismes ne sont pas 
aussl beaux, mate lejeu est 
somme toute de bonne 
qualite, quoique tres diffi- 
cile. Une chute vous enleve 
SO points et votre score ne 
grimpe pas tres vite, ce qui 
fait que vous avez toutes 
les chances de rester a 
zero pendant tres long- 
temps. 



i, avec unbon scrolling. 



Un peu difficile, si vous n't 
pas accrocheur, vous risquez 
de vous lasser. 



VOUS AVEZ TOUS LES NUMEROS DE GENERATION 4, SAUF: 

□ LE 1ER 

□ LE 2EME 

□ LE 3EME 

□ LE 4EME 

UNE DES CASES EST COCHEE, RENDEZ-VOUS EN PACE BOUTIQUE. 



Test ^ 



ACE env. 200F 1 ou 2 joueurs 
Systeme : Amiga I ST 



Des Aliens ont envahi une 
colonie de I'espace et 
capture un groupe de scienti- 
iiques. Mary et Ricky ont pour 
tache de s'infiltrer dans la 
base ennemie, de delivrer les 
savants et decourir vers la sor- 
tie avant que tout explose. 
Alien Syndrome se joue seul 
ou & deux {en equipe). Les per- 

avancent dans un decor multi- 
directionnel, infeste de creatu- 
res collantes (a tous points de 
vue). Le complexe de la base 
est plein de recoins dans les- 
quels nos heros trouveront des 
armes, des bonus de vie, et 
meme des petits droids pro- 
tecteurs. A certains endroits, 





Encore une bonne adapta- 
tion d'un jeu de chez Sega. 
Le heros se manle plutdt 
blen, et le graphlsme est 
assez fin. II est du genre 
'console de jeu', et j'aime 
blen. Une tois delivre tous 
mes camarades, il m'a blen 
fallu plus d'une heure pour 
reussir a me debarrasser 
du dernier monstre, et 
attelndre le level 2. Je 
pertse avoir encore du pain 
sur la planche ! Un jeu 
done assez difficile, mais 
blen amusant. De plus, 
vous avez le choix entre un 
homme et une femme, ce 
qui devrait combler nos 
amies du MLF. 





Alien Syndrome est ('adap- 
tation, d'un jeu d'arcade 
absolumerjt fabuleux, fabri- 
que par Sega. Le jeu se 
deroule selon un scrolling 
multidirectionnel ultra 
rapide, qui n'a pas du etre 



facile a realiser. La perfor- 
mance est d'autant plus 
grande que de nombreux 
sprites sont animes a 
I'ecran. Les graphismes 
sont geniaux. Les anima- 
tions des differents enne- 
mis sont irreprochables. A 
la fin de chaque tableau, il 
y a des monstres demen- 
tiels qui vous attendent. 
Vraiment Alien Syndrome 
est parfait du debut jusqu'a 
la fin. Pour la societe Ace, 
e'est un coup de maitre. 
J'espere que ce jeu rem- 
portera le succes qu'il 
merits. C'est actuellement 
un de mes preferes sur ST. 



Ca, c'est un bon jeu, et 
meme un tres bon jeu, un 
de mes preferes sur ST. 
D'accord, a 1 joueur, il est 
difficile, et une vie de plus 
au depart aurait bien 
arrange les choses. Enfin, 
une fois qu'on a le plan du 
labyrinthe en tete, on 
repere vite oii trouver des 
armes plus efficaces ainsi 
que le plus court chemin a 
suivre pour delivrer les 
copains prisonniers. On 
oubtie les legeres sacca- 
des de scrolling, tant Tac- 
tion est haletante ! let, con- 
trairement a Gauntlet II par 
exemple, il convient de ras- 
ter constamment en eveil, 
car le moindre contact 
avec I'ennemi est mortal. 
Le person nage est d'une 
maniabilite exemplaire, et 
c'est un vrai plaisir que de 
le diriger, surtout quand il 
a trouve une arme perfor- 
mante. Alors, bravo ! Des 
jeux comme 9a, j'aimerais 
bien en tester tous les 



un carre marque « map » leur 
donnera le plan des lieuxet la 
localisation des scientifiques. 
A la fin de chaque niveau, Mary 
et Ricky seront confrontes a 
un monstre redoutable. Pour le 
battre, il faudrad^couvrir son 
point taible. 



Mentation, 



Bon scrolling multidlrection 
nel et bonne animation des 
personnages. 



« 
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TIMEWARP Prix: nc. 1 ou 2 joueurs 
Systems : Amiga 




II y avait eu Fire 
Power qui 

m'avait moyen- 
nement plu, il 
y a maintenant Future Tank 
qui m'a totalement enthou- 
siasme ! Avec Betty, nous 
avons cotlabore remarqua- 
blement bien el realise des 
scores d'enfer! Quel plai- 
sirde manipuler ces tanks, 
surtout des qu'on a reussi 
a attraper quelques bonus 
d'armes ; on se sent vrai- 
ment invincibles ! 



Toute votre plan^te Mirar 
est occupee par des forces 
ennemies. Votre mission, si 
vous i'acceptez, consiste en la 
destruction totale des blindes 
et des avions de votre adver- 



Votre 



seule arr 



Future Tank. Un char d'assaut 
redoutable dote d'un canon 
qui peut, suivant les bonus, 
tirer simultanement jusqu^a 
six obus. Apres avoir reduit a 
neant les forces du mal, vous 



devrez trouver un carre marque 
« exit » afin de vous rendre a 
un niveau de difficulty supe- 
rieure. II est a noter que vous 
pouvez jouer a deux en meme 
temps ce qui facilite pas mal 
la progression. Un conseil : 
n'oubliez pas de deproteger la 
disquette car le jeu sauve- 
garde les meiiieurs scores ; ce 
n'est pas le cas de tous, et ga 
meritait d'etre souligne 1 ! 




Voila unjeu qu'il 
est tres 

chouette ! Les 
graphlsmes sont 
de tres bonne qualite, la 
musique est agrsabie et les 
brultages sont tr&s re'aiis- 
tes, Quand j'ai essaye ce 
jeu, au debut, rien ne m'a 
frappe a part une superbe 
page de presentation. 
Apres avoir plusieurs fois 
perdu, j'ai fini par compren- 
dre quelques ruses que je 
ne vous revelerai pas.., Na I 
line fois que I'on est parti 
a jouer, la seule chose qui 
pulsse vous arrSter est 
I'heure tardive ou bien une 
coupure de courant. 



=ez simple, mais pleins de 
couleurs. 

Bonne, le char est maniable. 

De bons bruitages. 



FIREBIRD env. 200F 1 
Systems : Amiga 



Apres 103 ans de paix, Aca- 
mantor, te prince du mal, 
est de retour. La population, 
affolee, fait appel a Hasrinaxx, 
le druide, pour qu'il chasse ce 
demon. 

Hasrinaxx doit parcourir 15 ter- 
ritoires differents, envahis 
d'ennemis, avant de rencontrer 
Acamantor. En route, il trou- 
vera des sorts qui I'aideront a 
vaincre. II pourra m§me appe- 
ler un golem a son secours. A 
vous de decouvrir quel sorti- 
lege convient le mieux contre 
tel ou tel type d'adversaire, et 
I'ordre dans lequel vous abor- 
derez les territoires. Parexem- 
ple, il ne fau! pas penfrtrer 
dans la terre de I'ombre avant 
de savoir creer de la lumiere, 
ni entrer dans lachampignon- 
niere sans antidote... 



' OU2JA, 

1 



s Enlightenment 

i druid II beneficie 

ysp d'un tres bon 

-Jgraphisme, 

d'unejolie musique et d'un 
bruitage tres correct. II 
n'est pas evident dans un 
jeu d 'avoir a se servir d'une 
manette, et en meme 
temps du clavier de I'ordi- 
nsteur. Li, la chose est 
simplifiee car le pave 
numerique n'occupe pas 
une tres grande surface et 
chaque chiffre represents 
une case contenant un sort 
ou un objet que I'on peut 
uliliser; done pas de pro- 
bleme pourle maniement. 
Les ennemis et les decors 
sont tres varies. En bref, 
e'est un jeu qui a deja fait 
ses preuves sur 8 bits et 
qui seduira surement sur 
Amiga, car vous n'Stes pas 
pr&t d'en voir la fin. 
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Encore un jeu 
d'aventure- 
arcade du style 
S^J« Gauntlet » ; 
personnellement, je le pre- 
fere a ce dernier, la 
richesse des sorts est 
assez impressionnante : 
pas moins de 25 varietes. 
Sorti il y a quelques mois 
sur des machines moins 
performantes, il a ete tres 
bien adapte a I'Amiga. 



Des paysages varies. 

Bon scrolling multidirection- 
nel. 



isique de flute. 



Beaucoup d'ennemis, mais 
pas trap rapides, ce qui rend le 
programme tres jouable. 

Un bon jeu d'aventu re-arcade. 




P| eiecior 


des d'un vais- 


seau spatial 


avec lequel vous 


devez explo 


v trois planetes 


infestees d'e 


nnemis de toutes 



. II 1 






premier temps, trouver le 
systeme permettant de recu- 
perer les objets qui jonchent la 
premiere planete (la terre} el 
ensuite recuperer un certain 
nombre de clefs et de dia- 
manls qui vous permettront 
d'aller explorer la planete sui- 
vante. Un radar vous permet de 

cerfains bonus. Plusieurs 
manometres vous indiquent 
I'etat de votre vaisseau qu'il 
est possible' d'aller faire spa- 
rer a un endroit bien specifi- 
que. Toutefois, attention, car 
lorsque vous vous posez, des 
s fon- 
3 que 




Amusant ce Jeu 
oil I'on rebondit 
con t re les 

parols. Les en- 
sont acharnes, et 
v le « collect device » 
qui vous permet de com- 
mencer, n'est pas une 
mince affaire. Mais sans 
lui, pas moyan de recupe- 
rer les clefs. Legraphisme 
est net et la lune est tres 
jolie avec plain de crateres. 
Les adversalres sont nom- 
breux et Us rendent la 
recherche des objets bien 
difficile. Heureusement 
que i'on peut alter se 
refaire une petite sante au 
garage. Entin bref, un 
assez bon jeu. 





Bon scrolling multidirection- 



z difficile et tres 
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Cette 

Bomb Jack est 
sans conteste la 
meiileure qui 
soit, et la plus proche ds 
t'arcade, mats lejeu en lui- 
bien que parfaite- 
ment realise est assez pau- 
vre d'interet, et sa popula- 
rity me laisse perplexe. Un 
mot surla musique, elle est 
visiblement inspires des 
premiers jeux de Paradox : 
on est en droit d'attendre 
mieux maintenant sur St. 



B 



nb Jack i 



here 






icmde des « grands- 
mechants ». Ici, il doit desamor- 
3 bombes en volant de 
plate-forme en plate-forme. Cha- 
tableau represente un 
rait celebre et comprend 24 
bombes, plus les eternels « nas- 



ties » qui cherchent a tuer Bomb 
Jack. Heureusement, II y a les 
Bonus: le « P» paralysant, le 
« B » qui augmente la valeur des 
bombes, le « E » qui donne une 
vie gratuite. D'autre part, si les 
bombes sont ramassees dans 
un certain ordre, elles comptent 
plus de points. 





y est ! Bomb- 

iii sort j De Dons 

graphismes du 
ire Bubble Bobble et 
musique entrainante 
font un ties bon jeu, 
•que aussi amusant 
dans les salies d'arca- 
Moij'en suis fou pour 
le moment ■ et quel plalsir 
de retrouver un jeu quej'ai- 
mais sur C64. Certains 
dlront que e'est unjeu sim- 
plisie, mais moi je dis que 
e'est une reusslte et qu'H 
respecte exactement la 
version arcade. 



ntssam 

Bolte simple, 



U; 770 :.<-?';% I 



L'Oncle Gen's nous declare: 

"SM1*ST, le serveur qui ne 
plante jamais..." 

(On entend du Jazz derriere. ca swingue) 



ZillAPri&MS 33% 
Le fond est plus colore que les 
personnages, mais cela ne 
gene pas trap. 

Ammnon si'% 



isique lancinantecopieesur 
x jeux Paradox. 

Les fans de Bomb Jack seront 
mbles, les autres... 

s bonne adaptation du jeu 



1 env. 200F 1 jouA 
Systeme : Amiga I ST 



,t manger, et 



r\ hubby Griste 

king, et il n'a q 
dans la vie: c'e 
son seul but e: 
poids ideal de 1 tonne. Vous 
devez le guider au travers de 
20 tableaux relies entre eux 
par des echelles, tout en recu- 
perant de la nourriture et des 
objets utiles. Outre les cordes, 
echelles, tapis roulants et 
autres plates-formes qui cons- 
tituent le decor, il y a des pie- 
ges mortels du style : lave 
bouillante, ustensilesqui vont 



Une jolie petite 
musique vous 
accompagne 
dans ce jeu, qui 
me rappelle Jet Set Willy 
(pour ceux qui ont eu la 
cbance de le connaitre sur 
8 bits). Les personnages 
sont minuscules, mais 
assez bien dessines, et les 
decors sont tres colores. 
Chubby gristel est tres dif- 
ficile, et pour r6cup4rer 
tous les objets dissemines 
dans I'ecran, 4 vies sont 
bien vita epuisees. Cer- 
tains objets sont meme 
carrement (a mon avis) 
impossibles a attrapper. 
Bref, un programme amu- 
sant, mais crispant des 
qu'on butte sur les obsta- 
cles ; a ne reserver qu'aux 
inconditionnels de jeux de 
grimpette. 



'~ 



Pi 



%i$f[\\ c ' est vrai Q u '° n 

\"E»»'iYJ n'a pas le choix 
pour les jeux de 
grimpette sur 



16 bits (porno, moi 
que Chubby Gristel consti- 
tue un achat possible- 
Mais qu'attendent done les 
programmeurs pour nous 
reallser un jeu du calibre de 
Monty on the run ? Ma 
patience est a bout, je vais 
craquer ! 
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et viennent devant les endroits 
interessants. D'autre part, si 
notre gardien perd pied, il 
s'ecrase au sol. Alors, bon 
courage a tous les masochis- 
ies qui ont les nerfs assez son- 
des pour affronter le monde de 
Chubby Gristel ! 



« Gen 4 > 



FIREBIRD env. 150F 1 joueur 
Systeme : ST 




Warhawk est un jeu d'ac- 
tion dans lequel vous 
devez affronter des vaisseaux 
'ecran se deplace 
:alement. Detruisez les 
mines spatiales que larguent 
vos assaillants, ainsi que leurs 
bases. Une fois venu a bout 



superieur. Parfois, des plules 
d'asteroides rendent votre tra- 
jet difficile. Attention, tout 
contact vous tait perdre de 
I'energie. 




Minuscule, mais assez colored 



Moyen. Pas de scrolling. 



Celui d'un jeu de grimpette et 
de precision, mais des passa- 
ges vraiment trap difflclles. 



Warhawk est le 
type de jeu qui 
me sort par les 
yeux. Toutefois, 
tdmettre qu'il a de 
beaux graphismes, un joli 
fond et de belles couleurs. 
La premiere fois que j'y ai 
joue, j'ai reussi a atteindre 
le quatrieme niveau. Au 
moins on n'estpas decou- 
rage des le debut comme 
c'est tres souvent le cas. II 
n'en reste pas moins que 
c'est le enieme jeu du 
m&me genre, et qu'a part 
un slalom entre les meteo- 
rites, il n'y a pas grand 
chose de neuf. Un bon 
point cependant, ii a I'avan- 
tage de ne pas etre Ires 
cher. 



Une musique entrainante, 
mais qui devient \" 
ennuyeuse. 



Bientot "Coussin et Confiture" sur 3615 SM1*ST, 
avec "Le maitre du gros gateau". 
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361 5 MICROMANIA 
FRAIS DE PORT GRATUITS. 

LES NOUVEAUTES SONT D'ABORD 

CHEZ MICROMANIA ! ! 

En septembre, branches vous 

sur 3615 MICROMANIA et 

vous pourrei gagner un des 

10 logiciels offerts chaque jour 

en repondant a une question 

concernant lesjeux. 




- PC COMPATIBLES - 



PC H 



SN°2 



22SF 



+GREEN BERET4GRYS0R 
+ ARK AN0ID+ WIZZB ALL 
PC GOLD HITS 195F 

+BRUCEI.FE+W(.:LEADER!>0.\RD 
+ACE OF ACES-r-INFILTRATOR 
LA COLLECTION 185F 

-ARKANOlD-iWCLIiADFRrjOARD 
-WORLD G.-WiKS-ESLPERTE.NMS 
ALBUM EPYX 225F 

■-■WINTER GAMES -PITS TOP 2 
-SUMMER GAMES 
CARRE DAS 27SF 

+DAKAR 4X4+ROBINSON 
i-STARTING BLOCK -BIG BEN 
PC HITS 225F 

+ TOP GUN +THE DAMBUSTERS 
+ GREAT ESCAPE- ST RIP POKER 



ARKANOID2 1S5F 

ARTICFOX 185F 
ASTERIX CHEZ RAHAZADE 2I5F 

ALTO DUEL 225F 

BALANCE OF POWER 175F 

BARBARIAN 1S5F 

BARDS TALE 325F 

B IONIC COMMANDOS 1S5F 

BIRDIE 22SF 



BUBBLEGHOST 
CALIFORNIA GAMES 
CARRIER COMMAND 
CHARLIE CHAPLIN- 
CHUCK YEAGER FLIGHT 
COBRA 

COMBAT SCHOOL 
CORRUPTION 
CRASH GARET 
CRAZY CARS 
DARK CASTLE 
DEFENDER OF THE CROWN 
DREAM WARRIOR 
ELITE 

F: = STRIKEEAGLE 
FER ET FLAMME 
FIRE AND FORGET 
FLIGHT SIMULATOR 2 



■DS-- 



GARV LINEK.HOT SHOT 185F 



HMS COBRA 
HURLEMENTS 
[KARI WARRIORS 



INDIAN .MISSION 

LNDOOR SPORTS 

INDY500 

JACKAL 

JEANNE DARC 

JINXTER 

KING OF CHICAGO 

KRYSTOR 

L'ANNEAU DE ZENGARA 

LA CHOSE DBG! 

L.A. CRACKDOWN 



L'ARCHK Oil CAPIT. BLOOD 

LAST MISSION 

I .ECBND OF THE SWORLD 

LEMAITRE DES AMES 

LES DIEUXDE LAMER 

MACH3 

MANHATTAN DEALER 

MARBLE MADNESS 

MEURTRES EN' SERIE 

MINDFIGHTER 

NIGHT RAIDER 

Or- F SHORE WARRIOR 

PHM PEGASUS 

PELR SLR AMYTTVILLE 

PIRATES 

PLATOON 

PROFESSION DETECTIVE 

QUADRALIEN 

QUESTRON 2 

QIN 

ROCK!-"]- RANGER 



S.D.I 

SILENT SERVICE 

SINE AD 

SKY FOX 2 

SOLOMON'S KEY 

SPACE RACER 

STRIKE FORCE H, 

SUPER SKI 

SUPER STAR ICE HOCKEY I 

TAI PAN i 

TEST DRIVE 1 

THE ENFORCER. 5 

THEHUNTREDOCTOBER ; 

THE LAST NLNJA 2 . i 

trivial puRsurr : 

TL ! RBO DRIVER ', 

ULTIMA IV 5 

ULTIMA V I 

UNIVEMLLITARYS1MI.LAT : 

VERSAILLES STORY ; 

VIXEN 1 

VOYAGECENTRE TERRE ; 

?JXKK) LIEUKS SS MHR3 I 

WHERE TIME STOOD STILL ] 

ZOMBI ; 

ZYNAPS ] 



AAARGH I 

ALIEN" SYMDROME I 

ARMY MOVES : 

A.T.F. i 

AUTO DUEL 
BARDE'S TALE 2 
BETTER DEAD THAN ALIEN I 
BEYOND THE ICE PAL. 
BIONICC( 
BIRDIE 

hi. a RLE BOBBLE 
BUBBLEGHOST 
BUGGY BOY 
CALIFORNIA GAMES 
CARRIJiKCOaIViAND 
CHAR] IE CHAPLIN 
r SCHOOL 



-Bf3^STOttSr^^TTir9342-57-12 



AMIGA 

CRASH GARRET : 

CRAZY CARS ; 

CYBERNOID 

DALEY'S THOMSON : 

DEFENDER OF TI!E CROWN " 

DESTROYER 

ECO 

EXPLORA ■ 

FERRARI FOMULA ONE '. 

FIRE AND FORGET ; 

FLIGHT SIMULATOR 2 ; 

FOUNDATION'S WASTE ; 

O.i G.N. OPERAT. JUPITER : 

COLDENPATH 1 

GOLD RUNNER 2 ; 



IKARY WARRIOR ' 22SF 

IMPOSSIBLE MISSION 2 225F 

INDY 500 1.49F 

INTERCEPTOR 249F 

JACKAL 225F 

JEANNED'ARC 285F 

JET 395F 

KING OF CHICAGO 325F 

L'ARCHE CAPTAIN BLOOD 3951* 



L'EMPIRE CONTRE ATT.. 

MACH3 

MANOIRDEMORTEVIi.I.E 
MANHATTAN DEALER 
NEAIHERWORLD 
NIGHT RAIDER 



OFF SHORE 

OUTRUN 

PANDORA 

PLATOON 

QUADRALIEN 

RIMRUNNER 

ROAD BLASTERS 

ROADWARS 

ROCKET RANGER 

SENTINEL 

SIDE ARMS 

SIDEWINDER 

SKYFOX 2 



SPACE RACER 

STREET FIGHTER 

STREETSPORTS BASKF"! 

SUBBATILESIM. 

TANGLEWOOD 

TERRORPODS 

TEST DRIVE 

THE GREAT GIANA SISTER 

TIIEIIUNT RED Oa'OBER 

THE LAST NLNJA i 

THUNDERCATS 

UMS 

VIRUS 

VOYAGE CKN1RFTERRE 

XENON 

ZYNAPS 



3615 MICROMANIA 

FRAIS DE PORT 

GRATUITS ! I I 



MANETTE SPFCIALF 


145F 


LUNETTES 3D 


290F 


AFTER BURNER 


279F 


ACTION FIGHTER 


195F 


ALEX KID/MIRA CLE w. 




ALIEN SYNDROME 


195F 


ASTRO WARRIOR 


195F 


BLACK BELT 




CHOPL11- 1 bk 




COMBAT RESCUE 


199P 


ENDURO RACER 


195F 


F16 FIGHTER 


149F 


FAN I'aZY ZONE 


I95F 


FANTASY ZOJNE2 


199F 


GANGSTER TOWN 


195F 


GHOSTHOUSE 


149F 


GLOBAL DEFENSE 


195F 


GREA'l BASKETBALL 


I95F 


GREAT GOLF 




MISSILE DEFENSE 3D 


249F 


MY HERO 


149F 


NINJA 


iy5E 


OUTRUN 


249F 


PRO W^RESTLING 


195F 


QUARTET 




RESCUE MISSION 


219F 


ROCKY 




S.D.I. 


195F 


SECRET COMMAND 




SHOOfiNG GALLERY 


195F 


SPACE HARRIER 


249F 


SPY VS SPY 


149F 


SUPER TENNIS 






149F 


TRANSBOT 


I49F 


WONDERBOY 




WORLD GRAND PRIX 


I95F 


WORLD SOCCER 


I95F 


ZAXXON 3D 


249F 


ZILLION 


195F 


ZILLION 2 


199F 





MANETTE KONIX 


195F 


MANETTE KONIX 




+CARTE 


295F 


10DISQ51/4DF.DD. 


OOF 



1 AN DE GARANIIE 

S!:R ii LtS LOGlUEli 



LES NOUVEAUTES SONT D ABORD CHEZ 
L MICROMANIA HI 

300U>GICIEl5ACiAGNER|.| roman1a 



OCEAN 5 STARS 1 

+ENDURO RACER 

■fJARBARIAN-i-CRAZYCARS 



COMPUTER HITS 275F 

DEEPSPACE+RRAIAH."\S+HACKER2 
+LITTLE COMPUTER PEOPLE 
ARCADE FORCE Z95F 

<-ROADRLNNER+|N l DIANA JONES 
+GA UNTLET+METROCROSS 
LES GUERRIFRS 245F 

+TNT+ ALTAIR+ PROHIB ITION 
ALBUM F.PVX ST 24SF 

+ WINTER GAMES+STIPER CYCLE 
+WRESTLING 

M ALETTE JEUX F1L 245F 

- SUPER TENNIS- MAJOR MOTION 

SPACS SHUTTLES 
LESEXC1.USIFSN°1 19SF 

* LEADERBOARD+ TAI PAN 
-XEviOUS + TOPGUN 



NOUVEAUTES _ 







ALTERNA WORLDGAME 


175H 


A.T.F. 




A QUA VENTURA 


225 F 


BARBARIAN 2 




BIRDIE 




BOMBJACK 




CALIFORNIA GAMES 




CHARLIE CHAPLIN 




CORRUPTION 




CYBERNOID 








OJAVIPIQUE CHA1.1 ENGE 


18SF 


DRILLER 


185F 




185F 


GARRISON 2 


185F 


CARYLINEKERSSl.'PERS 


1S5F 


G.l G.N OPERATION JUPFTF.R 


185F 




I95F 


HERCULE 




IRON LORD 


22SF 


JET 


385F 


KENNEDY' APPROACH 


22SF 


KING OF CHICAGO 


249F 


L'ANNKAU DEZENGARA 


225P 


LAQiosEDi-.GorEMBURt; 


225F 


[.'EMPIRE CONTREATTA. 


IS5F 


I.fiMANOIRLiEI-RO/ANTA 


2H5F 


LES I'UNIQUESBLEUES 


185F 


LIVE AND LET DIE 




1943 


IS*- 



MARS COPS 


22SF 


NECRON 


185F 


NETHERWORLD 


185E 


NIGEL MANSELL'S 


195F 


NIGHT RAIDER 


185F 


OFF SHORE WARRIOR 


269F 


OVERLANDER 


225F 


PEUR SUR AMYTIVULE 


225F 


QU ADR ALIEN 




QUESTRON 2 


225F 


RENEGADE 


I95F 


RIMRUNNER 




ROADBLASTERS 


185F 


ROCKET RANGER 




SINBAD 


185F 


SPACE HARRIER 2 


18SF 


STARGLIDER 2 


22SF 


STARS HIP 


145F 


STORMTROOPER 


225F 


SUPERSTAR ICE HOCKEY 


185F 


TERRAQUEST 


145F 


TARGET RENEGADE 


185F 


THE GREAT G1ANA SISTER 


195F 


THE LAST NINJA 2 


1S5F- 


THEXDER 


245F 


THE SENTINEL 


185F 


THE THREE STOOGES 


295F 


VENOM STRIKES BACK 


I45F 


VERM1NATOR 


225F 


VIRUS 


I95F 


WAR GAME CONST SET 


245F 


WHERE TIME STOOD STILL 


I85F 


ZYNAPS 


IS5F 


ADVANCE ART STUDIO 


225F 


ALIEN SYMDROME 


185F 

175F 
1S5F 


ARKANOID 2 


BAD CAT 




BARBARIAN (PSYGNOSIS) 


195F 




225F 


BERMUDA PROJECT 


185F 


BETTER DEAD THAN ALIEN 


185F 


BEYOND THE ICE PALACE 


185F 


B IONIC COMMANDOS 


1-S5F 


BI.OOD VALLEY 




BMX SIMULATOR 




BOUUDERDASH2 




BUBBLE BOBBLE 


I75F 


BUBBLE GHOST 


175F 


BUGGY BOY 


1S5F 




235F 


CHESS MASTER 2000 


225F 


COLONIAL CONQUEST 


275F 


CRASH CARET 


225F 


DEFENDER OF THE CROWN 


275F 



:;nd!.roracer 

EXPLORA 

Fifth AND FORGET 

FOUNDATION'S WAST 
FER ET FLAMME 
E.5STRIKE EAGLE 
FLIGHT SIMULATOR 2 
GABRIELLE 
GAUNTLET 2 
GEE BEE AIR RALLY 
GOLDENPATFF 
GOLD RUNNER 
GOLD RUNNER 2 
GUNS HIP 



:\IPOSSim.EMISSION2 l: 

INDIAN MISSION E 

INDY 500 1. 

JEANNE D" ARC 2: 

I INTERNATIONAL SOCCER 1: 

IRON LORD 2 

KARATE KID 2 I: 

KILLDOZER 1; 

KENNEDY APPROACH Z 

UANGEDECRISTAU 2: 

LA GUERRE DES ETOILES I ' 

LAPAJCTHEKEROSE 2: 

L'ARCHE CAPTAIN BLOOD Z 

LE MAITKE DES AMES 21 
LESMAITRESDELUNIVERS I 1 

LES 3 MOl.'SQUETAIRES 21 

LEATHERNECK Z 

MANHATTAN DEALER 2. 

MANOIRDEMORTEVTLLE I" 

MACH3 I! 

MICKEY MOUSE 1! 

MISSION RAFALE Z 

NORTHSTAR II 

OBLITERATOR Z 

OUT RUN (J 

PANDORA 11 

PHANTAISJE3 2i 

PLATOON 1) 

POLICEQUEST li 

PREDATOR % 

QIN Z 

RAMPAGE U 

RETURN TO GENESIS IS 

ROAD-WARS IS 

ROLLING THUNDER IS 

SCRABBLE X. 

SKRULL 2". 



SHACKLED 
SLAP FLIGHT 
SIDE ARMS 

SILENT SERVICE ; 

SIDEWINDER . 
SPACE HARRIER : 

SPACE RACER 
SPITFIRE 40 
SUB BATTLE Simulator 
SUPER HANG ON 
SUPERSKi ; 

STAR TRECK 
■,-RcETSI-IGHTER 
STRIP POKER II 
SUPERSPRINT ! 

TANGLE WOOD 
TERRORPODS ] 

TEST DRIVE ; 

THE ENFORCER 1 

THE HUNT FOR REDOCTOB. I 
IHU.NDERCATS 1 

TRANTOR 1 

TRIVIAL PURSUIT 2 

TURBO GT 

TLRLOGHLERODEUR 2 

ULTIMA 4 

UNIV.MIL.SIMULATOP 2 

VAMPIRE'S EMPIRE 1 

VERSAILLES STORY 2 

20 OOOLIEUES SS I -FS MFRS 2 
WARLOGH'S WEST 2 

VIXEN 2 

VOYAGE CENTRE TERRE 2 
WESTERN GAMES 1 

XENON 1 

ZOMBI 1 



PRINTEMPS HAUSSMANN 

(w, RJ rbi^m;ir,ri 
''t«p;iiv l.oijir Hius sol" 

7%08 1'ARIS 

Merry Havre Caumartin 



10 DISQ 3 


P. DF.DD. 


II9F 


DOUBLE PROLONGATEUR DE 


MANETTE ET SOURIS 


T 75F 


MANETTE SPEED KING 


I09F 


MANETTE 


USGOLD 


I09F 


PRO 5000 




129F 


CHEETAH MACHI 


129F 


CHEETAH 


125+ 


8SF 



Votre jeu chez vous dans 48 h* en telephonant au 93.42.57.12 



BON de COMMANDE EXPRESS a envover a M ICROMANIA . B.P. 3 - 06740 CHATEAUNEUF 

.YO.Yf 



->§ 



,n, N . s TITRES 


PRIX 














Participation au>. frais de port et d'ernballage 


+ 15 F 


'-- «« P, To ta lap a yer = 


F 
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Test 



GO env. 200F 1 joueur 
Systeme : ST 




Captain America, vous con- 
naissez bien sOr. Non ? 
C'est un heros de bandes des- 
sinees de chez Marvel. Dans 
ce jeu, vous etes Captain Ame- 
rica aiias Sieve Rogers, dot£ 
comme il se doit d'un corps 
d'athlete muscle a souhait el 
d'un cerveau, ce qui n'est pas 
toujours compatible. Un horrf- 
ble mechant, le Dr. Megalo- 
mann refait son apparition, 
plus que jamais decide a se 
venger de I'humanite. 
Une doc en francais, redigee 
sous (orme dun rapport secret 
accompagnecejeu. Le temps 
a son importance et votre arme 
(un bouclier) peut, au bout d'un 
certain nombre de lancers, ne 
plus revenirsi vous ne prenez 
pas garde de bien le rappeler. 
Toutefois il vous est possible 
d'en recuperer un nouveau. 
Ou ? A vous de le d^couvrir... 
Vous devez detruire des robots 
afin d'augmenter votre capa- 
city a resister aux gaz toxi- 
ques, ce qui vous permettra 



iccedei 



plut 



bas 



niveaux du repere de Megalo- 



I Comme , 
Il habitude, 



man 

f/ [charge le jeu 
r / r \avanl de lire la 



doc. Une belle page de pre- 
sentation est apparue, puis 
un tableau de contrdle. Et 
ensuite, je n'ai rien com- 
pris. Alors j'atpris le doc et 
j'al lu, puis relu, puis re- 
relu, etje n'ai toujours rien 
saisi. Pourtant mes resul- 
tatsau '01' surl 'Atari {bou- 
tique Prassimage) lais- 
salent a penser que je ne 
suis pas completement 
idiot. Alors quo! ? Entin, a 
force de jouer, j'ai tint par 
comprandre. Ceci etant, 
Captain America est loin 
d'Stre genial, il est beau- 
coup trop repetitif et le gra- 
phisme aurait pu Stre plus 
soigne'. 



pour tout savoir sur 

les jeux sur st, 

composez le 3615 

smi*st. 



Go est decide- 
ment tres pro- 
ductif sur ST; 
malheureuse- 
ment, la quality n'est pas 
toujours au rendezvous. 
Bionic Commando est par 
example excellent, alors 
que ce Captain America 
est insufflsant. Les gra- 
phismes sont corrects, 
mais lejeu ne presents que 
peu d'interit. L'action est 
repetitive. Pourtant le 
theme est riche, et parmi 
toutes les bandes dessi- 
nees de Captain America, il 
eut ete facile de trouver 
une meilleure idee. Les 
bruitages sont de qualite 
moyenne. Les animations 
de notre heros sont peu 
variees. A part quelques 
scenes, cejeu ne m'accro- 
che pas du tout. C'est glo- 
balement une deception. Si 
vous ites completement 
accro du heros de B. D., 
vous aliez peut-Stre vouloir 
I'acheter, mais alors vous 
risquez d'etre degu. 



Une Jolie image de presenta- 
tion, une doc en frangals, mais 
difficile a. comprendre. 



e mleux sur un ST. 



Captain America ne se manle 
pas tres bien et ne tire pas tou- 
jours ou i'on voudrait. 



L'id^e du super he>os 6tait 
bonne, mais ie Jeu n'est pas 
plaisant. 



ELECTRA env. 200F 1 ou 2ji 
Systeme : Amiga I ST 



Le heros de cet univers : 
Brad Zoom est conf ronte a 
des hordes d'aliens tombant 
du ciel, dans le plus pure style 
Space Invaders. 
A droite du jeu sont dessinees 
Ouand I'une d'elles 



s'allu 



n des a 



ie des autres par un 
petit detail ; il vous suffit alors 
de le dSgommer pour qu'il 
lliche un bonus (cpmme ceux 
des casse-briques). 
Entre les tableaux, Brad Zoom 
doit se defendre contre un 
gnorme monstre, ou encore 
detruire des rochers. 



Une jolie presen- 
tation, de bons 
bruitages et plu- 
sieurs phases de 
jeu jont de ce panache 
a Galaxlan-Arkanoid » une 
petite reussile. Le manle- 
ment du vaisseau est un 
peu mou avec la sourls, 
mais avec un peu d'habi- 
tude, on s'y fait tres bien. 
Plain de petite oris vien- 
nent ponctuer le jeu sur la 
version Amiga. Une option 
vous permet aussi de com- 
mencer a un autre niveau 
et des applaudissements 
saluent votre entree dans 
le Hi-score. Le graphisme 
est assez bien fait et les 
ennemis tres diversifies. 
Better Dead Than Alien est 
en fait un tres bon jeu. 
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« Gen 4 1 






Beaucoup d'humour dans la 
presentation et bonnes 
options. 

Assez simples. 
Un peu lente. 

Bruitages corrects. 

Un Space Invaders revu et cor- 
rige... en tres bon. 

Un petit jeu sympathique. 


fl"~-'£ \«Piutot Mort 
1 J 7\[ Qu'Extra- 
"^ e F-n' TefT0Sire ° a totJt 


« tireurs d'lnvaders » et aux 
a casseurs de briques », 
surtout en equipe de 2 
joueurs. Les monstres sont 
repoussants au possible, 
et les 25 niveaux off rent un 
challenge assez long. 
L 'idde de donner un nom a 
chaque niveau permet, des 
le chargement, de ne pas 
recommencer ie jeu a zero. 
Personnellement, je trouve 
que {'animation manque de 
nerf, et e'est un peu bri- 
mant. 




Aceux qui veulent jouer les 
flambeurs, CDS Software 
propose un jeu de roulette sur 
ordinateur. Toutes les regies 
de la roulette sont respectees ; 
vous pouvez jouer seul ou a 
plusieurs, et meme faire jouer 
deux personnes controlees 
par Ijordinateur. Le programme 



de nombreuses informations 
sur les gains des joueurs, les 
numeYos sortis et d'autres sta- 
tistiques, et qui sait... peut-etre 
une solution pour vous enri- 
chir un jour en vous essayant 
a Monte Carlo ou Las Vegas. 
II y a meme une option qui per- 
met de faire parter votre ordi- 
nateur favori, mats sa voix 
n'est pas tres sensuelle. 




ressemble. Le tapis est 
correct, on peut poser ses 
plaques sur un chiffre, a 
cheval sur deux, ou en 
carre tout comme pour de 
vrai. La roue tourne... les 
jeux sont faits... j'ai perdu, 
mince... je vals Jouer 
« pair », et 500 ... non 1000 
dollars... j'ai gagne ! Qui, 
mais j'ai gagne quoi ? ... On 
a beau dire, lejeu est peut- 
Stre pas mal fait, il n'en 
reste pas moins que le 
principal a la roulette, e'est 
le plaisir de miser son pro- 
pre argent, avec le risque 
de se faire plumer ou lajoie 
de ramasser le paquet en 
especes sonnantes et Ire- 
buchantes. C'est pour pa 
que je trouve que Casino 
Roulette n'etait pas vrai- 
ment utile. 



A part le bruit de la roulette, il 
y a le mode Speech, mais il 
ralentit enormement le jei 



Test 



MASTERTRONIC env. 150F 1 ou 2 joueurs 
Sy$t$me : Amiga 



Present dans tous les pubs 
chez nos amis d'Outre 
Manche, le jeu de flechettes 
est encore assez peu pratique 
en France. 

Mastertronic nous propose 
avec World Darts une adapta- 
tion fiddle aux regies des com- 
petitions, que nous vous rap- 
pelons brievement : chaque 
joueur lance a tour de role 3 
flechettes sur un plateau 
numerate qui comprend en 
outre 2 zones circulaires con- 
centriques permettant de dou- 
bler ou de trtpler les points, 
ainsi qu'un petit cercle central, 
I'ceildetaureau.qui veaufeuh, 
pardon... qui vaut) 50 points. 
Vous dirigez votre main a I'aide 
de la souris ou du joystick et 
vous jouez a un contre un, ou 
seul contre I'ordinateur. Le but 
final est de realiser50t points ; 
attention, 501 points juste ! Et 
pourcorser la difficulty, ilfaut 
terminer par un a double™. 
Ainsi, si vous avez 495 points, 
et qu'il vous reste une fle- 
chette a lancer, vous devez 
atteindre le double-trois pour 
gagner. 



Je suis unbaila- 
ble aux flechet- 
tes ! Du mains, 
c'est ce que je 
croysis avant d'essayer 
World Darts. Romarquez, 
j'ai une excuse, ce ne sont 
pas des debutants que j'af 
en face de mof. Ce jeu est 
dot6 de bons graphismes 
et de sons de tres bonne 
qualiie. Une muslque bien 
agreable accompagne ce 
concours. Pourceux qui ne 
connalssent pas les regies 
de cejeu typiquement bri- 
tannique je conseille /'op- 
tion « suggested targets » 
qui vous guide dans le 
choix du chlffre a atteindre. 





__ ~lBeaucoup moins 
\W3 J Asophistique que 
\ les flechettes de 
J Indoor Sports (ce 
dernier programme com- 
prend en outre 3 autres 
Spreuves), World Darts ne 
pourra plaire qu'aux incon- 
dltlonnels de ce type de 
jeu. 



Doc anqlaise. boTte s 



On s'en lasse vite. 



S'abonner a Generation 4 est un acte 
civique de la plus haute importance. 

( Coluche : "C'est Phistoire d*un mec" Psaume 23 ) 



CODE MASTER env. 200F 
Systems : Amiga I ST 



Wl 



iDepuis que je 
\ljoue sur des 
\ "VJ^jl ordlnateurs, j'en 
\S//™ af vu des cour- 



ses; mats des courses de 
BMX, ca c'est original. Les 
graphismes sont tres cor- 
rects, il y a m&me des 
omieres et de la boue. Les 
bruitages... le bruit du velo 
ressemble plutot a celui 
d'une machine a coudre. Je 
ne sals pas si quelqu'un a 
vu tous les circuits, mais 
moi apres avoir passe plus 
de deux heures a m 'achar- 
nersurla manette et le cla- 
vier, je n'ai pas reussi a me 
qualifier pour le quatrietne 
parcours. Avec un peu 
d'habltude on devrait pou- 
voir talre mieuxi Toute- 
fois, je trouve anormal que 
ce soit loujours mon cou- 
reur qui lombe en cas de 
collision avec celui de I'or- 
dinateur. Le jeu est plus 
agreable quand on est 
oppose a un adversaire 
humain. 



n-S 



Code Masters, le 
special is te des 
jeux a bas prix 
sur 8 bits s'in- 
vestit dans le 16 bits. BMX 
Simulator est tres proche 
de Supersprint (sur ST), le 
principe et la vue de I'ecran 
sont identiques. La seule 
difference est que les vol- 
tures ont ete remplacees 
par des velos.de bicross. 
La partie a deux joueurs 
est pleine de rebondisse- 
ments. Les graphismes 
sont jolis et les tableaux 
varies. BMX Simulator est 
vraiment tres rSussi. On a 
du mal a IScher la manette. 
A ce prix la, achetezle, 
vous ne serez pas dequ. 
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Bmx simulator, comme son 
nom ne I'lndique pas, est 
en fait une course de velo 
cross dans le slyte de GT 
Turbo sur ST ou de Karting 
Grand Prix sur Amiga, ou les 



uits sont v 



isus. 



Vous avez 50 seconde 
accomplir trois tours en evi- 
s sorties de piste ainsi 
que votre adversaire, car les 
chutes font perdre un temps 
precieux. Vous pouvez jouer 
seul contre I'ordinateur ou a 
deux. 

Vous avez le cnoix entre le 
pilotage au joystick ou au cla- 

Vous pouvez aussi selection- 
's nombre de courses (de 
1 a 7), sans toutefois choisir le 



Tres quelconque. 
Jolts et bien detailles. 



Etrange bruit que celui des 



JL'idee est 

j super ! Jouer au 
/j-rn foot sur un ter- 
CJ_\ rain plein de bos- 
ses, en dirigeant un robot 
qui ressemble a un Punk 
est assez amusant. Avec 
un peu d'habitude, on doit 
faire surement mieux que 
moi el reussir a gagner un 
match ou, au moins, un 
quart-temps. Dinger le bon- 
homme n'est pas chose 
facile, et le joystick en 
prend un coup. Les bruita- 
ges sont de bonne quality, 
et s'il y a peu de couleurs, 
Cast peut-Stre pour mieux 
apprecier le relief du ter- 
rain. 



Quelques bruitages 



II est surtout amusant a 3, 
mais il ne plaira qu'aux ai 
teurs de sports. 



Quand j'al falm, je vais 

sur 3615 SM1*ST, et 

alors apres qa va mieux. 
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Test 



■<*q* 



ELITE env. 200F 1 joueur 
Systeme : Amiga I ST 



Elite nous avail promis une 
adaptation geniale pour 
Buggy Boy sur 16 Bits. Nous 
pouvons vous assurer que 
c'est la stricte verity. Vous diri- 
gez un Buggy virevoltant, avec 
au programme 5 parcours {le 
desert, la neige, la ville...) que 
vous devez terminer dans un 




Quel jeu sympathique ! II a 
vraiment tout pour plaire, 
et c'est sans doute pour ca 
qu'il est tant a I'honneur 
dans les arcades. On ne 
peut pas dire que fe gra- 
phisme soit epoustouflant 
car il est volontarrement 
simplifie pour se rappro- 
cher du dessin anime. Mais 
c'est colore et tres bien 
realise. Sous des allures 
bon enfant, te buggy n'en 
devient pas molns un veri- 
table bolide des qu'on le 
pousse dans ses derniers 
retranchements... on s'en 
rend vite compte en voyant 
defiler le paysage. Heureu- 
sement, il reste tres mania- 
ble, ce qui permet des 
courses fantastiques ! 
L'adaptation sur 1 6 bits est 
tres reussie. Quel dom- 
mage que les program- 
mers n'aient pas eu la 
bonne idee de prevoir une 
sauvegarde des meilleurs 
scores. On est passe tout 
pres de la perfection ! 




On I'a longtemps attendu. 
mais croyez moi, ca valait 




bien 9a. Buggy Boy est 
quasiment identique a son 
frangin des cafes. On con- 
fond d'ailleurs les photos 
de la version arcade et 
ceux de I'ordinateur. A ces 
graphismes, les program- 
mers onl ajoute un effet 3 
D genial et Ires agreable a 
regard er, qui ne souffre 
d'aucune saccade. La 
Buggy re pond avec une 
parfaite docilite aux so I lie i- 
tations du joystick. La dif- 
ficult est croissante et 
elle parfaitement program- 
mee. On retrouve tous les 
gadgets et tous les par- 
cours de I'arcade. Buggy 
Boy est une reussite sur 
toute la ligne. Les program- 
meurs ont vraiment fait 
tres fort. Ce jeu de con- 
duite surclasse sans pro- 
bleme tous ses concur- 
rents (y compris Out Run). 




laps de temps limite. Plusieurs 
obstacles vont se presenter 
sur la route : il y a des pierres, 



Encore une course de voi- 
tures ! Oul, mais cette fois- 
ci c'est tout terrain. C6te 
graphisme, c'est mignon. 
Cote bruitage, c'est tres 
sobre : le bruit du moteur 
et quelques « gfoops » 
quand vous passez par une 
porte. Mais c'est suffisant. 
II y a une petite difference 
entre ta version ST et 
Amiga au niveau de la 
maniabilite, meilleure sur 
Amiga. II est dommage 
qu'il n'y ait pas plus de dif- 
ference de decors et d'obs- 
tacfes entre les divers cir- 
cuits. Toutefois, c'est un 
tres bon jeu. 




que vous risquezde heurter si 
vous ne restez pas dans les 
limites. A certains moments, la 
route se r6tr§cit ei de chaque 
cote I'eau est pr^sente. Une 
grande maitrise du joystick est 
alors necessaire si vous vou- 
lez rester au sec. Buggy Boy 
est riche, car en plus d'un jeu 
de conduite, il contient un tas 
d'elements tres varies. Vous 
devez par exemple ramasser 
des drapeaux sur la route. II y 
aussi des portes sous lesquel- 
les on peut passer. Certaines 
vous font gagner du temps, 
d'autres vous donnent un 
bonus de point. Si vous roulez 
sur les troncs d'arbres, la 
Buggy effectue un saut digne 
des plus grands cascadeurs. 
C'est tres fun. Buggy Boy, 
vous le constaterez ne manque 
pas de piquant. Avant d'yjouer 
je vous conseille de rester tres 
sobre si vous voulez progres- 
ser dans les tableaux. 



L'anlmation en 3 D est extre- 
mement bien realisee et 
rapids. 



Des bruitages tres 



Incontestablement le meilleur 

jeu de conduite. 

Domrriage pour la sauvegarde 
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12 Pee de la Porte de Champerret 75017 Paris M° Pte Champerret Bus PC, 92, 83 
Ouvert 7 jours sur 7: Mardi au Samedi de 10h a 20h, Lundi 14h/19h, Dimanche 14h/18h 



la paSSion! 



iifppy* 




POUR TOUT ACHAT D'UN MEGA ST LASER ATARI 
ELECTRON VOUS OFFRE UN 520 STF OU UNE 
IMPRIMANTE MATRICIELLE OU UN MONITEUR 



POUR TOUT ACHAT D'AMIGA 2000 BUREAUTIQUE 

ELECTRON VOUS OFFRE UNE IMPRIMANTE 

MATRICIELLE. 



NOUVELLE OFFRE >.! 

AMIGA 500 * SUPERBASE 

+ TEXTCRAFT PLUS 



ELECTRON SERA PRESENT AU 
FESTIVAL DE LA MICRO DU 14 AU 16 
OCTOBRE A L'ESPACE CHAMPERRET 




Les Maitres de I'Urtivers est 
I'adaptation d'un film, lui 
meme tire d'une bande dessi- 
nee. Lejeu incarne le combat 
entre le bien et le mal. Votre 
heros dolt retrouver la cle cos- 
mique et conqu^rir le titre de 
maltre de l'univers. L'histoire 
est originale: un jeune etu- 
diant americain, preoccupe 
autant parses etudes que par 
ses flirts, se retrouve en pos- 
session d'une cle magique. II 
ne se doute absolument pas 
de son pouvoir, et il pense que 
cette cle est un instrument de 
musique. Chaque note qu'il 
joue attire done le terrible Ske- 
letoret son armee. Si Skeletor 



Au premier 
abort), Masters 
; of the Universe 
: jne m'a pas tel- 
lement embailee ; je me 
suis quand mime lancee 
dans I'aventure, et... 6 sur- 
prise ! Je me promenais 
tranquitiement dans la ville 
(tranquillement n'est peut- 
etre pas le mot juste, vu le 
nombre d'ennemis !), 
quand, au detour d'une 
. big bug... me voila 
parachutee en dehors du 
chemin et completement 
bloquee... plus moyen de 
bouger, obligee de rechar- 
ger le programme. Mors, 
messieurs les editeurs, 
soyez sympas, verifiez vos 
jeux avant de les lancer sur 
le marche ! 




s'empare de cette cle, il domi- 
nera le monde. Vous, Heman 
etes le seul a pouvoir sauver la 
terre de cette catastrophe. 

Le premier tableau se deroule 
dans une ville americaine ; 
vous devez utiliser voire force 
pour decouvrir les 8 accords 
qui vous permettront de 



Masters of the 
Universe sur ST 
est carrement 
ridicule. Cejuge- 
ment peut paraitre tres dur, 
mais il est pleinement jus- 
tice. Quand je pense que 
e'est Gremlin qui nous a 
produit le tabuleux Gaunt- 
let It ! Comment ont Us pu 
tomber aussi bas ? Dans 
ce jeu, vous dirigez des 
sprites minuscules ; II faut 
se munir d'une loupe pour 
distinguer les personna- 
ges. Les graphismes sont 
vraiment lamentables. Le 
plus drole est que le prin- 
cipe du jeu se rapproche 
de Gauntlet (la compari- 
son s'arrete malheureuse- 
ment la '.). Les bruitages 
sont mauvais, le jeu est 
hyper repetitif. Bonjem'ar- 
rete, 'fen ai assez dit. Vous 
I'avez compris Masters ot 
the Universe est le sHit du 
mois. 



retrouver la cle. Certains trai- 

nent dans les rues, mais les 
autres ne se recuperent qu'en 
affrontant les gardes de Skele- 
tor. Deux amis vont vous aider 
et vous foumir des informa- 
tions : ieurs noms sont Teela 
et Gwildor. Vos principaux 
ennemis Blade et Karg seronl 
affronters au corps a corps ; 
pourvaincre les forces du mal, 
il faut les combattre jusqu'a la 
mort. Faites honneur a votre 
titre et devenez un maitre de 
l'univers. Les developpeurs de 
ce jeu ne sont pas, quant a 
eux, des maitres de la pro- 



BoTie fragile. De beaux ecrans 
de chargement. Doc. fran- 
ca! se. 



C'est 

Etles sont hyper simplistes. 

Ms sont quasi inexistants. 

Pas beaucoup, et en plus i 
bugue. 

C'est un bide. 



ton 






Enferme dans votre buggy 
spatial, vous devez rejoin- 
dre votre base lunaire. Le sol 
est banalise par des lettres ; 
vous partez de « A » pour arri- 
vera = Z» (la base finale). Bien 
entendu, plus vous avancez 
dans le parcours et plus I'aven- 
ture se corse. Au debut, vous 
ne devez 3viter que quelques 



Voila le genre de 
SAjeu qui m'a fait 

n*\ depenser une 
L-lA petite fortune 



dans les salles d'arcades. 
Quand je I'ai eu sur mon 
Atari 800, j'etais heureux 
comme un roi. Imaginez 
ma joie quand j'ai vu une 
disquette ST sur laquelle 
etaient inscrits les mots : 
Moon patrol. Mais quelle 
tristesse quand, apres le 
chargement, j'ai constate 
que la version ST avait tres 
peu de difference avec 
eelle des 8 bits. Malgre 
cela, Moon patrol reste tres 
prenant; on cherche a se 
depasser a chaque partie. 
II marche aussi en 
monochrome, et II est peut- 
§tre m&me plus joti alnsi. 




4lK 

\ R -f '/ y qu'on connais- 
sait sur 8 bits, 
ce Moon Patrol garde ses 
qualites et ses difauts. II 
reste quand meme un petit 
jeu simptiste et peu varie. 
Son inters! reside surtout 
dans le fait qu'il demande 
du reflexe et de la preci- 
sion, et que chaque kilome- 
tre parcouru nous incite a 
continuer le chemin. 
Andromeda nous a servi la 
une relique qui sent un peu 
le rechauffe. Je pense que 
d'icipeu on trouvera nette- 
ment mieux dans le genre. 
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rochers el crateres au sol, puis 
des soucoupes arrivent et 
vous canardent, enfin, des 



tanks vous mitraillent el les 
attaques aeriennes se font 
plus pressantes. Grace a voire 
vehicule equipe de missiles 
sol-air, vous degommez sou- 
coupes et rochers, et sautez 
allegrement les mines qu'on 
vous I argue. 

Une option « continue™ per- 
met de poursuivre le jeu, 
meme quand les 5 voitures de 
departs sont cassees, mais 
cela ne rend pas le parcours 
plus facile ! 



« 6en 4 » 




Power Styx est I'adaptati 
sur Amiga d'un jeu d'arca- 
de (Qix). Le but de la manoeu- 
vre est assez simple: vous 
devez, a I'aide d'un curseur, 
tracer des lignes verticales el 
horizontals creant ainsi des 
figures qui, une fots fermees, 
font apparaltre les 
Cela 
sprites qui vou 



dre une vie si Ms vous touchent 
avant que vous n'ayez Jermine 
votre figure. Si vous parvenez 
a decouvrir plus de 75% du 
dessin, vous accedez au 
niveau superieur. Certains 
objets que vous i 
peuvent faire accelerer votre 
curseur, ou accroitre votre 
score, ou encore vous faire 




Le scrolling du paysage est 
correct et le buggy se manie 
bien. 



Quelques bonus incorpores a 
ce vieux jeu auraient ete les 
bienvenus. 



Trois aCCumettcs, une a une, 

aCCumdes dans Ca nuit. 

la premUre pour voir ton nom: 

(j'E9{ j 4, sur ta couverture, 
Ca deuTciime pour voir toutes Ces 

photos de tts nouveautds, 

Ca troisUme pour Cire tes avis 

et tes critiques aciries, 

et C'oBscurite toute entiire pout 

me rappeCer tout ceCa, &n te 

serrant dans mes Bras, mon tendre, 

mon cher, mon adoraBCe amour: f^EfA^ 4. 




s Le vieux Qix est 
)> bien depasse 
maintenant. Ses 
J couieurs bleu et 
rouge ont lalsse la place a 
de joiis dessins. Et les peti- 
tes etoiles qui parcouraient 
I'e'cran sont maintenant 
remplacees par d'etranges 
bestioles. Le Jeu est colore 
et soutenu par une bonne 
musique. Je trouve que les 
« OVNI » sont un peu rapi- 
des ce qui rend difficile le 
passage au niveau suivant. 
Heureusement qu'il y a des 
bonus dont certains ont la 
particularite de vous y faire 
acceder directement. 



Une jolie image d'introduction. 



Peu d'animation. 



Peu de son, mais cela ne nuit 
pas a ce genre de jeu. 



Moins passtonnant que 
Maniax, caroeaucoup trap dif- 
ficile. 



Dommage qu'il soit si difficile. 



iLL 
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Le hockey, vous connais- 
sez, bien sur 7 Moi, je n'ai 
jamais aims glisser sur des 
skis ou des patins ; mats voila 
1'occasion de disputer un 
match sans risquer une chute 
ou des coups. Toutes les ficel- 
les de ce sport son! presentes 
dans ce jeu. Vous pouvez 
demander a I'ordinateur de 
choisir votre tactique de 
defense ou d'attaque, et de 
gerer votre gardien de but ; 
vous n'avez alors qu'a dinger 
votre joueur et a le mener, avec 
le palet, jusqu'au but adverse 
pour envoyer le projectile dans 
la cage. Un t res grand nombre 
d'options techniques, ainsi 
que les caracteristiques de 
votre equipe sont modifiables. 
Alors, bon match... 




eaucoup da 
'hoses sont res- 
. ,r>ectaes dans 
C-LA cette simulation, 
tactique, les 
pe'nalite's et I'inertie, qui 
est parfois bien enervante 
car elle rend le joueur tres 
mou a dlriger. Les person- 
nages sont tres petits et 
tous semblables dans cha- 
que equipe, ce qui fait que 
vous ne savezpas toujours 
oil vous Stes. En plus, Je ne 
suls pas un pro du hockey, 
et les tactiques me sont 
etrangeres. alors, J'ai passe 
les trois quarts du temps a 
donner des coups de 
crosse aux adversalres... 
c'est bien plus amusant, 
mals ca vous fait alter en 
prison sans passer par la 
case depart. 




Ji.es graphismes 
i .f / A et i'animation ne 
/ \sortent pas de 
J /'ordinaire, mais 



comma d'habitude, Elec- 
tronic Arts a realise un jeu 
s6rieux, pour les Intellos 
du joystick. Si I'interit de 
ce logiciel avait du se llmi- 
ter a un match de hockey, 
it n'aurait pas merits beau- 
coup de touanges; mais 
quand on exploite a fonds 
les options, on lui trouve 
beaucoup plus d'attraits. 



Quelques bruitages. 

Amusant, surtout a deux. 

Ce n'est pas un « grand » jeu, 
mais il est quand meme sympa 
a jouer. 



Shackled est un jeu de style 
b Gauntlet », 0C1 vous 
devez delivrer vos amis qui 
sont prisonniers dans un 
mysterieux chateau. Au furet 
a mesure que vous les liberez, 
ils s'enchalnent a vous en une 
iile de plus en plus longue. Ils 
vous iournissent aussi des 
armes efficaces contre les 
nombreux monstres qui han- 
tent les 112 niveaux du jeu. 
Certains ennemis, comme les 
geants, laissent derriere eux 
des cles qui permettent d'ac- 
ceder aux pieces fermees. 
Regie numero 1 : ne pas se 
iaisser cerner et tirer de loin, 
car les adversaires pompent 



lergle. 



Jindre 



J'ai beaucoup 
aime Shackled. 
Sous un air de 
deja vu, il offre 
en fait beaucoup d'origina- 
Iit6. Les monstres sont tres 
varies et la faiblesse gra- 
phique est compensee par 
la rapidite de emplacement 
des personnages. Ce jeu 
est agreable, avec de la 
decouverte et une bonne 
duree de vie. 



Una odeur de 
Gauntlet, avec 
des graphismes 
tout juste cor- 
rects, mais une animation 
mauvaisa et des brultages 
de moyenne quallte. Deja 
que ce genre dejeu ne ma 
brancha pas trop, alors 
celui la n'est pas fait pour 
me donner envie d'y jouer. 
II y a trop de jeux de ce 
genre sur ST pour que 
celul-cl se faille une bonne 
place. 
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« Gen 4 » 




mrAaoMso% 


■M»n% 


Doc assez sommaire en fran- 
cais, boTte fragile. 


Jolies musiques. 


Decor trap simpliste. Mons- 
tres varies et colores. 

tmiMAmm m% 


Un jeu du style Gauntlet avec 
de I'originafite, de la decou- 
verte et une bonne duree de 
vie. 


Moyenne, pas vrai merit fluide. 


Un assez bon jeu d'aventure 
arcade. 







- Woooooooooouuuuuuuaaaaah lui, chl 

- Quoi, quoi, qu'est-ce qu'il y a ? 

- Wouuuah ahahahl Hey, les mecs, regardez 

- Mais quoi, qu'est-ce que Jai, mot? 

- Non mats tu t'es vu, out? 

- Hein? J"ai une tach« sur le nez? 



- Mats f 



i M... 



iron etait un de mes titres 
favoris sur la console VCS 
Atari. Tout ca ne me rajeu- 
nit pas d'ailleurs. La ver- 
sion ST est identique a la 
version VCS, ce qui est 
regrettable vu les differen- 
ces de possibilites. La, 
vraiment les graphistes 
n'ont pas du beaucoup se 
fatiguer. Quant a I'interet, 
c'est plaisant mais tres 
repetitif. A partir du niveau 
5, il est pratiquement 
impossible de progresses 
ce qui limite considerable- 
ment I'attrait. Robotron 
n'est destine qu'aux nos- 
talgiques du jeu video. 
Poureux, il constituera une 
piece de musee. Pour les 
autres, c'est unjeu qui n'a 
rien a faire sur une 
machine comme I'Atari ST. 



'avons Das recti la boTte. 



AMMArtO 
II y en a si pe 
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LES SURPRISES 

DE LA RENTREE 

CHEZ LES SPECIALISTES 




_Z.£i aLiquBttEi 


La Boite 


10 Boites 


100 Boites 


SF/DD 


Sans marque 


100 F 


950 F 


9000 F 


SF/DD 


Grande marque 


120 F 


1050 F 


10000 F 


DF/DD 


Grande marque 


150 F 


1300 F 


12000 F 



-Ls.i. izux 



PROMO ! des jeux a 89 F 



TOUS LES JEUX CHRONIQUES 

DANS CE NUMERO (-10%) 
* dans la liroite des stocks disponlbles 



Airball 
Boulder Dash 
Spyv, Spy 
Formula 1 
Warzone 
ST Protector 
Space Station 
Karting Grand Prix 



Las Vegas 
Space Pilot 
Fire Blaster 
Vegas Gambler 
Vegas Craps 
Pro Sprite designer 
Macro Assembler 
Compilateur C 



t 



X, 



S± aCCS±±OLX£.6, 

Nous les avons tous: 

tracks-ball et manettes, extensions memoire 500k 1 et 2 megas, lecteurs de disquette 

interne ou extenie / SF ou DF / 3'5 ou 5'25, interrupteurs monochrome/couleur, freeboot, 

cordons toutes connections, digitaliseurs sonore ou video, handy scanners, etc.... 



^Z-£i con±oLs± as jsu 

le succes mondial 
Plus de 15 millions de consoles vendues 



la console NINTENDO 990 F 
la console de luxe 1 990 F 



; <■■.. ■.■* ,■■■ oh ■. tent disponibles 



(Nintendo) 



Demieres nouveaut£s cartouches 
RAD RACER entre Pole Position et Out Run 
RC PRO AM course de voitures oil tous les coups 

KID ICARUS / METROID 

2 jeux d'avenrure et d'aclion 

LA LEGENDE DE ZELDA Le best seller aux 

Etats-Unis. Des dizaines d'heures de jeu. 



IZ 



£i rnaah.Ln.zi. 



PROMO ! 



Imprimante matricielle lOOcps 1690F 

compatible Epson 
Moniteur couleui 1 890F 

PHILIPS 
Lecteur disquettes SF G90F 

compatible Atari 



DUST 



Toutes formes de credit possible. Consultez nous ! 



TOUT NU 

ATARI 520 STF 



3 jeux 
(a choisir parmi 15 disponibtes) 



manette de jeu a micro switch 



3490 F 



TOUT BRONZE 

ATARI 520 STF + Monileur couleur 

5290 F 

ATARI 520 STF + Moniteur monochrome 

4490 F 



I 



L'ATARI ST 
DANS T0US 



AVEC 2 LECTORS 

ATARI 520 STF 

+ 

lecteur de disque SF 

3990 F 



;es etats 


AVEC IMPRIMANTE 




520 STF 


^y 


+ imprimanle lOOcps 4990 F 
520 STF + moniteur monochrome 




+ imprimante 100 cps S990 F 

520 STF 




+ imprimante couleur 9690 F 

520 STF + moniteur couleur 




+ imprimante couleur 9490 F 



Pour toutes ces configurations, ajouter 1500 F 
si vous dfairez un 1040 a la place d'un 520 ST 



Ml 



V/IOc 



la puissance d'une chaine, la competence et le support d'un specialiste 



MICRO VIDEO 
Paris 

(Loisirs) 

8, rue de Valenciennes 

75010 PARIS 

» 42.01.83.66 

« 42.01.24.30 + 

Ouvert du mardi au Samedi 
de lOh a 19 heures. 



MICRO VIDEO 
Paris 

(Professionnel) 

135, rue du fbg St-Denis 

75010 PARIS 

» 42.39.09.21 

Ouvert du Lundi au Vendredi 

de 14Jl a 18 heures 30. 
Le matin stir rendez-vous 



MICRO VIDEO 
Tours 

81,rueMichelet 
37000 TOURS 
" 47.05.78.50 

Ouvert du mardi au Samedi 
de lOh a 19 heures. 



Nouveau ! 

Micro Video 
TOULOUSE 

10, rue Amelie 

31000 TOULOUSE 

Ouverture 

e Samedi 24 Septembre 




LOGOTRON env. 250F 1 Joueur 
Systeme : ST 




Une nouvelle society (ail 
son apparition sur le i 
ch6 du ST. Logotron propose, 
avec Quadralien, un jeu d'ar- 
cade/strategie qui sort vrai- 
ment du rang. Le scenario est 
simple : les Quadraliens, une 
race d'Aliens terrtfiante, 3e 
sont installed dans le cceur 
nucleaire de la base qui ali- 
mente toute une region en 
energie. Depuis, I'ordinateur 
ne repond plus, la temperature 
augmente et on craint une 
explosion sous peu. Vous 
devez commandez des robots 
pour, dans un premier temps, 
limiter la temperature et empe- 




Ce tout premier 
jeu de la societe 
Logotron, m$me 
s'il ne possede 
pas toutes les caracteristi- 
ques d'un hit, est I'un des 
programme les plus origi- 
naux des derniers mois. En 
effet, mime si a premiere 
vue, I'arcade seul compte, 
vous allez vite vous rendre 
compte que la strategie 
joue egalement un r&le 
important. Certes, les gra- 
phismes ne sont pas 
superbes, mais Us sont 




agreables, et la maniabilite 
du jeu ainsi que son origi- 
nalite font que I'on joue 
longtemps a Quadralien, et 
que I'on yjoue souvent. Un 
bon produit ! 



Quadralien est 
un programme 
qui sort verita- 
blement des re- 
gies etablies en ce sens 
qu'il mile judicieusement 
faction et la strategie. Un 
minimum de prudence et 
de reflexion sont neces- 
saire pourjouer. La finition 
de ce logiciel est remar- 
quable. Au niveau graphi- 
que, c'est reussi. Musicals- 
ment, ca I'est tout autant 
(merci D. Whittaker) et 
/'animation sans St re 
exceptionnelle se revele 
satisfaisante, le jeu pots- 
vant se deroulera la souris 
ou au joystick. En somme 
il s'agit, de la part de la 
toute nouvelle societe 
Logotron, d'une bonne rea- 
lisation. Toutefois, il taut 
pr6ciser que ce logiciel 
pourrait deplaire a certains 
du fait mSme de sa nature. 
Essayez avant d'acheter. 



Cher I'explosion, puis, ensuite, 
detruire la Mere Quadralien qui 
engendre tous les Aliens. Le 
vaisseau comprend quatre 
niveaux, mais seul le premier 
vous est accessible dans un 
premier temps. A chaque 
niveau, vous devrez explorer 
diverses pieces oil de nom- 
breux objets viendront vous 
aider ou vousennuyer. Le pire 
est un systeme d'objets 
magnetiques dont les effets 
sont plus qu'inattendus, mais 
qui doivent etre utilises intel- 
ligemment pour passer cer- 



Parfaite. 

Un peu faible, mais agreable. 



Superbe musique, 



Un bon produit. 



MELBOURNE env. 250F 1 ou2;i 
Systeme : Amiga 



II n'y a pas si longtemps, les 
monstres attiraient les fou- 
les dans les salles de cinema. 
Maintenant voila que les goril- 
les et autres Godzillas envahis- 
sent nos moniteurs. Aaargh ! 
est un jeu d'arcade fabrique 
par Arcadia sur des cartes 
Amiga. L'adaptation surAmiga 
a done ete realisee facilement. 
Apres avoirchoisi parmi deux 
horribles monstres lequel vous 
allez diriger, vous allez tenter 
de detruire 12 belles cites et 
tous les paysages que vous 
traversez. Vous raserez par 
exemple une cite chinoise, un 
temple indien... Pourquoi tant 
de violence me direz vous? 
Pour gagner I'ceuf d'or si con- 
voile par tous les monstres de 
la terre. Dans chaque cite sont 
caches 5 ceuts normaux, que 
vous devez porter, un par un, 
dans votre grotte. Les habi- 
tants des cites que vous atta- 
quez ne sont pas du tout con- 
tents d'etre d£vores et massa- 



w 



Melbourne nous 
a habitues a de 
grandes realisa- 
tions sur 16 bits. 
Rappelez-vous Xenon et 
Roadwars par exemple. 
Cette tois-ci, Melbourne 
n'a pas tente le jeu gran- 
diose. Aaargh I n'en est 
pas moins tres sympathi- 
que. Les monstres sont 
hilarants et font preuve de 
beaucoup de gourmandise. 
lis mangent tout ce qui se 
presente sur leur passage. 
Cela nous vaut de bien bel- 
les grimaces. Lorsqu'on 
joue seul, Aaargh ! se 
revele repetitif malgre de 
superbes graphismes. En 
revanche la partie a deux 
est tres passionante : c'est 
a celui qui detruit le plus et 
qui mange le plus. Les 
duels a la fin des tableaux 
sont epiques. Ce jeu est 
presque une reussite. Je 
precise « presque », carles 
pieges ne sont pas assez 
varies a mon gout. 
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cres, ils se defenders comme 
ils peuvent en pompant voire 
energie. Alors sachez imposer 
votre loi si vous voulez regner 
en maitre. Car, seul un maitre 
a ie droit de posseder I'oeuf 



KINGSOFT env : 200F 1 ou 2 joueurs 
Systeme : Amiga I ST 




Le but du jeu est Ie meme 
que dans Power styx 
Vous devez 

fenetre des formes, qui, en se 
refermant, laissent apparaTtre 
un morceau dedessin ;celaen 
evitant trois dragons qui se 
deplacent aleatoirement dans 
cette fenetre. Vous pouvez 
aussi capturer divers objets 
permettent de | 



des bombes, de tirer sur les 
dragons ou de ies immobiliser 
(ces caracteristiques sont ins- 
crites a droite de Cecran). 
Quand vous ave2 decouvert 
plus des 3/4 du dessin, » 
passez au niveau suivant. En 
appuyant sur la touche D du 
clavier, on select ionne le 
de difficult^. 




Aaargh est un 
joll petit jeu blan 
sp I amusant. fncen- 
-U dler les maisons 
et dtvorer lews habitants 
linsi que les bons plats 
fu'lls ont prepares n'est 
iut-§tre pas tres sympa- 
tique, mais c'est excusa- 
tie iorsque I'on sait que le 
}6ros est un ogre ou un 
iptile. Cela dit, la musique 
>st un peu crispante a la 
•ngue (j'aurais prelate 
lus de bruitages) et le 
^placement du monstre 
'est pas ties precis. 



C'est clean sans plus. 

De jolis monstres et plein d 



De bons bruitages. 
C'est sympa ajouer n 



Un jeu d'arcade de qualite 
mais le principe du jeu aurait 
pu etre plus pousse. 



unpeu des nombreux jeux 
oil I'on doit tirer sur lout ce 
qui bouge. J'al apprecie la 
petite fenStre repre'sentant 
les armes que vous pouvez 
recuperet en capturant des 
bonus. Maniax est beau- 
coup plus jouable que 
Power styx, bien que ce 
dernier alt de plus beaux 
graphismes ainsi que des 
sprites diffe' rents a chaque 
niveau. C'est I'un des jeux 
de chez Klngsoft que je 
prffere. Quel dommage 
qu'il nesauvegarde pas les 



Moins beau, mais plus facile 
que son homologue Power 
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ACTiONWARE env. 250F 1 joueur 
Systeme : Amiga 




Vousetesen pleincceurde 
Chicago dans les annexes 
30. La mafia regne sur la villa 
et seme la terreur a tous les 
coins de rues. Vous etes le 
seul incorruptible a pouvoir les 
combattre. Derriere votre 
Amiga arme de voire souris, 
vous allez tirer sur tous les 
malf rats qui vous attaquenf. Je 
vous souhaite du courage car 



Al Capone possede de nom- 
breux hommes de mains a son 
service. Ces derniers sont tous 
des tueurs. Vous ne devez pas 
leur laisser un moment de 
repit. Des qu'il apparaissent a 
I'ecran, vous devez tirer des- 
sus, car eux ne vous louperont 
pas. C'est la loi du plus fort. 
Mais faites attention a ne pas 
tuerd!innocents badauds. 



•mier d'une 

'//V^He ** e ,ro ' 3 
\ (I vs | jaux de Mr sur 

Amiga. Le graphisme est 
superbe et le jeu est amu- 
sant. An debut c'est assez 
facile, et tirer sur son ordi- 
nateur est parfois bien 
defouiant, mats arrive a un 
certain niveau de difficulty, 
ca deviant du delire. Je n'ai 
pas pu tester avec le plsto- 
let, mais avec la souris le 
tlr est pricis. Une bonne 
idee, qui s'lmpose a mon 
avis pour ce genre de jeux : 
la sauvegarde des mell- 
leurs scores. 




Capone a tout 
copse sur Prohi- 
bition ; il lui est 
cependant net- 
tement superieur. Le jeu 
est tres simple, vous diri- 
gez une cible a I'ecran avec 
la souris, et vous tirez sur 
tout ce qui bouge. Vous le 
constatez le scenario n'a 
rien d'extrordinaire. Heu- 
reusement les graphismes 
sont excellents et le scrol- 
ling irreprochable, ce qui 
rend le jeu tres agreable. 
Le gros point noir est le 
manque de variete des 
ennemis qui attaquent. 
Bien qu'il soit sympa a 
jouer, Capone se revele las- 
sant. Je ne le conseille 
qu'aux inconditionnels de 
jeux de tirs. 



Une belle page de presenta- 
tion, et une sauvegarde des 



Un bon jeu de tir, tres rapide. 



RELINE SOFTWARE env.2 
Systeme : Amiga 



The Final Mission est un jeu 
de grimpette ou vous de- 
vez collecter un certain nom- 
bre d'objets figures par des 
carres rouges; vous pouvez 
aussi ramasser des armes et 
des munitions qui vous seront 
bien utiles pour vous debarras- 
ser des nombreux ennemis et 
aussi de certains obstacles. Le 
heros est tres rapide et agile 
et doit souvent eviter des pie- 
ges en executant de superbes 
sauts perilleux. II y a vingt 
niveaux a explorer ; si je vous 
dis qu'il nem'aete possible de 
voir le deuxieme niveau 
qu'apres deux heu res a suer et 
a tordre mon joystick, et si je 
precise egalement que, sans 
me vanter, je ne suis pas mau- 
vais a ce genre de jeux, ga 
laisse a penser qu'il faut un 
bon nombre de jours avant de 
le finir. 



Je vois bien que 
n'est pas 



J quement, mais 
ga ne m 'empeche pas d'ai- 
met beaucoup ce jeu ! 
C'est tres rapide, et ca 
demande du doigte, du 
refiexe et une certaine 
dose de strategie. Moi, je 
ne m'en lasse pas. 



*lfB 



'/9_ 



Qui a dit que 
c'etait un genre 
de Loderunner ? 
Ouais I Si on 
veut. C'est un Jeu tres 
rapide ou la precision 
compte enormement. Le 
premier niveau est la pour 
vous en convaincre, et ce 
n'est seulement qu'apres 
des heures d'essals et de 
tentatives infructueuses 
que vous arrlverez peut- 
§tre a acc&der au second 
niveau, surtout qu'il y a 
seulement 208 objets a col- 
lector, sans pader des c!4s, 
des armes et autres cho- 
ses. Alors, bon courage 



Li 
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Image tres sobre, pas d'op- 



Pas terrible, mais cela ne nuit 



Le heros est tres rapide e 
maniable, mais il n'y a pas d 
scrolling. 



Passionnant, mais les 
tableaux sont trap grands pour 
etre finis facilement. 



Un petit jeu interessant qui 
demande du calme et de la 
rapidite. 




EUROLlNEprixnc. 1 ou 2 joueurs 

mm 




u des possesseurs 



v Bomb busters, 
M moi j'aime bien. 
°\ Evidemment, 
1 vous pouvez tou- 



jours me dire que ie petit 
bonhomme ne se mania 
pas tres bien, que lejeu est 
un peu lent et que las bom- 
bes se confondent parfois 



de C64 et des habitues de sal- 
les d'arcade). Le but du jeu est 
tres simple : voire heros est 
propulse dans les airs par un 
reacteur et doit recuperer tou- 
tes les bombes qui trainent sur 
I'ecran, de preference quand 
elles sont activees, ce qui 
donne des bonus a la fin du 
tableau. Ce serait une chose 
bien simple, s'il n'y avait pas 
quelques monstres qui vous 
sont fatals en cas de collision. 
II y a 80 tabfeaux differents, et 
il est possible de choisir son 
niveau a I 'aide d'un code 
secret qui est demande ; 
debut du jeu. 




avec le de~cor, mais moi, je 
le trouve amusant at les 
bruitages geniaux. II vaut 
mieux que le debut soit 
facile, car on n'est pas pret 
de voir la fin des 80 
tableaux. Avec des graphis- 
mesplus 'dessins anlmes' 
et moins 'photos', ce jeu 
aurait peut-Stm ete plus 
attrayant, mais il reste 
neanmoins plain d'humour. 



Trackball, joystick, souris : la combine* magiqua 
enfin disponibla pour votra AMIGA... Stop... La 
super souris vaut 4 90 Frs . . . Stop... Le raccord 

qui l'adapte a 1' AMIGA vaut 50 Frs... Stop... 
Voir a la boutique de Pressimage. . . Stop... Stop 



eaux decors de fond. ANI- 
e heros n'est pas tres precis. 




De tres nombreux tableaux. 
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US GOLD env. 200F 1 a 4 joueur 
Systeme : ST 



exceptionnelle. Vous choisis- 
sez done le personnage qui 
semble le plus adapte a la 
situation pour combattre les 
hordes d'ennemis qui foncent 
sur vous (fantomes.. demons, 
grogneurs, sorciers, plaques 



Gauntlet II s'inscrit en par- 
taite continuite avec le 
numero un. Vous dirigez les 
mimes personnages : Trior le 
guerrier T Thryalavalkyrie, Mer- 
lin I'enchanteur et Qusetor 
['elf. Criacun de ces personna- 
ges possede des pouvoirs par- 
ticuliers et doit les utiliser a 
bon escient pour franchir les 
donjons et passer de niveau en 
niveau. Thor a une grande 
resistance, sa puissance de tir 
est excellente, il est tres fort 
dans les combats corps a 
corps, mais par contre ses 
pouvoirs magiques sont fai- 
bles. Thrya a une tres grande 
resistance, mais sa puissance 
de tir est moyenne et son pou- 
voir magique aussi. Merlin 
n'est pas tres resistant, mais 
magique est 




mode du II. Mais 
qui s'en plaindra si les I 
sont des hits ? Personnel- 
lement, je ne suis pas un 
fou de Gauntlet, mais il en 
faut pour tous les gouts, et 
ce n'est pas tous les jours 
que I'on a un jeu ou quatre 
personnes peuvent jouer 
slmultanement. Cote gra- 
phisme, pas grand chose 
de neui, le son est b/en et 
de nouveaux monstres 
sont venus alder leurs 
anciens camarades. Un 
bon jeu, mime si ce n'est 
pas man true. 




d'acide, magiciens, ainsi que 
super sorciers et dragons). 
Prenez toutes iescles carelles 



II y a tout juste 
un an, Gauntlet 
sortait sur Atari 
ST. C'etait I'un 
des premiers jeux de US 
Gold sur cette machine. 
Depuis, les nouveautes ont 
deferle. Pour ma part, je 



pense que Gauntlet II est le 
meilleur jeu realise par la 
societe anglaise. L'adapta- 
tion est incroyablement 
fidele a /'original. Le scrol- 
ling a ete considerabie- 
ment ameliore par rapport 
a la precedents version. La 
grande innovation se situe 
dans la synthese vocale ; 
elie est hyperrealiste et 
tres comprehensible pour 
les anglophiies. Le jeu a 
gagne en rapidite par rap- 
port au precedent Gaunt- 
let, mais le principe reste 
identique. Si vous etes un 
fan de jeux d'action, alors 
Gauntlet II est un element 
indispensable dans voire 
ludotheque. 



On aime, ou on 
n'aime pas... Si 
vous faites par- 
tie des fans de 
Gauntlet, courez acheter la 
version II qui represente 
incontestablement un 
grandpas en avant par rap- 
port a la precedents. 
notamment en ce qui con- 
cerne le scrolling, beau- 
coup mieux realise, et les 
excelients bruitages digita- 
lises. Pour ma part, je 
trouve ce jeu assez 
ennuyeux (sauf a trois ou 
quatre joueurs en simul- 
tane, ou on arrive a des 
situations rigolotes). Ceia 
provient sans doute du fait 
que le contact des enne- 
mis n'etant pas immediate- 
ment mortel (on enregistre 
simplement une baisse 
d'energie), je ne me sens 
pas oblige de me concen- 
trer; et ce d'autant moins 
qu'un personnage au bout 
du rouleau est automati- 



vingtaine de niveaux, j'en ai 
eu ras le bol, et j'ai range 
ma disquette. 



aussi des potions magiques, 
des aliments, des tresors, des 
amulettes et une multitude 
d'objets. Les donjons de 
Gauntlet II attendent votre 



Un bei emballageet uneno' 
tres claire. Pour les posses- 
seursd'un1040, ilyaune; ' 
mation exceplionnelle. 



Le scrolling a§te considera- 
blement ameliore par rapport 
k Gauntlet 1. 

eOl\' 85% 

Des bruitages de grande qua- 



Certains le trouvent exceptio 



>m CHO&fiL£ BS% 

5 bien realise. 
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ELITE eriv. 200F 1 joueur 
Systeme:ST 



Elite a encore frappe. Les 
specialistes de I'adapta- 
tion dejeuxd'arcade nous ont 
encore une fois gates. Ceite 
fois-ci, c'esl Space harrier qui 
vous est propose. Voire heros 
(de dos) tire sur toutes sortes 
d'ennemis jusqu'au dragon qui 




termine le niveau. II peut cou- 
rir et voler pour eviter les pro- 
jectiles. II doit aussi prendre 
garde a ne pas percuter les 
arbres, les colonnes, les 
rochers, les buissons et toutes 
sortes d'obstacles qui entra- 
vent son chemin. Une option 
« continue » vous permet de ne 
pas reprendre le jeu depuis le 
dePut quand vous perdez. 



On peut dire qu'il etait 
attendu ce jeu ! Quand il 
est arrive, j'etais dans une 
boutique (que je ne citerai 
pas), et plusieurs person- 
nes se sont precipiiees 
dessus. C'est vous dire si 
Space Harrier a de nom- 
breux admirateurs. Eh bien, 
croyez-rrtoi, ils ne seront 



pas decus du voyage en 
rentrant chez eux. car ils 
auront devant les yeux un 
veritable petit chef d'oeu- 
vre. Les decors sont Ires 
bien realises et tres colo- 
res, et le heros se manie a 
la perfection. La sauve- 
garde des meilleurs scores 
vient parachever le tout. 
Mon seul regret, ('obliga- 
tion d'utillser la souris : les 
doigts fatiguent vite a ce 
rythme, et a mon avis, d'urt 
point de vue purement 
psychoiogique, le joystick 
est mieux adapte a ce type 
de Jeu. 





Voila Tun des plus beaux 
logiciels jamais realises 
sur ST. L'adaptation du jeu 
d'arcade est parfaite. Paul 
Cuisset, le programmeur 
francais de ce logiciel (qui 
avait deja realise Phoenix et 
Tonic Tile) atnsi que son 
graphiste ont reussi un tra- 
vail superbe. Sur I'ecran, 
c'est vraiment une feerie 
de sprites et de couieurs. 



Les monstres et les dra- 
gons sont enormes, et sur 
certains tableaux on appro- 
che des cent couieurs ! 
Ouelles prowesses techni- 
ques ! Lors du tableau de 
bonus, vous chevauchez 
un fabuleux dragon dont 
vous vous souviendrez 
longtemps. Du debut a la 
fin, les ennemis vous atta- 
quent de tous cotes. II faut 
tourner, et repliquer sans 
cesse. Tout va a une 
vitesse effroyable. Bien sur 
ce n'est pas un jeu qui 
demande beaucoup de cer- 
velle, mars allez done trou- 
ver mieux pour vous defou- 
ler! 




FF.£ZrzU<rA71Cjh< M% 



GP./ipffimE (:?%_ 
Que de couieurs ! 

Le personnage a une jolie tou- 
lee, et le decor donne un bon 
effet de profondeur. 

De la bonne musique en per- 
manence. 

UfiPr-.HT f:1% 

Certains le trouveront sim- 

pliste, mats d'autres fantasti- 

ftarz tsujisAf-Eoi% 

Le plus beau des jeux de tir 
une veritable prouesse techni 
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Malgre quelques 
petits defauts, 
Revenge of Don 
est de la race 
des grands Casse-Briques. 
II apporte un plus pat rap- 
port a la precedente ver- 
sion d'Arkanoid, grace a 
tous ses nouveaux bonus 
et aux tableaux qui n'appa- 
raissent pas toujours dans 
le mime ordre. La balls, 
c'est vrai, se dedouble un 
peu lors de son deplace- 
ment quand elle prend de 
la vitesse, mais ga n'est 
pas bien genant. Un peu 
plus embetant toutefois, 
ce bug, quand on joue a 
deux : le deuxieme joueur 
se voit souvent gratifie de 
points avant mime d'avoir 
commence a jouer (?). 
Q'est dommage, car ce 
genre de detail fait mauvais 
effet, alors qu'il aurait sans 
doute pu etre facilement 
evite. 



noid. Les graphismes sont 
toujours aussi corrects, par 
centre la balle scintilla 
etrangement et on a /'im- 
pression qu'elle se dedou- 
ble. Mais ce jeu n 'en reste 
pas moins de tres bonne 
qualite, et ceux qui ont 
aime Arkanoid ne devraient 
pas etre decus avec 
Revenge of Doh. 



Boite simple. Page de presen- 
tation quelconque. 



La balle clignole trap. 

Correct, avec des bruitages 
simples. 



C'est le Casse-Brlques !e plus 
fourni en bonus, mais il a des 



Un tres bon Casse-Briques 
mais mal realise. 
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BUBBLE BUS env, 200F 1 joueur 
Systeme : ST 
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Attention mission dange- 
reuse ! Une planMe pro- 
che va exploser et destabiliser 
I'univers si on ne part pas 
immediatement reparer son 
centre. 

Tous les tieros capables de cet 
exploit se sont defiles, il ne 
reste plus que B. L. O. B. (Bio 
Logically Operated Being) qui 
est assez inconscient pour 
accepter cette mission avec 
enthousiasme. 

Apres un atterrissage en dou- 
ceur, BLOB part explorer I'in- 
terieur de I'asteroTde pour y 
chercher les elements neces- 
saires a la reparation. La mar- 
che aux travers des cavernes 
est vraiment tr6s longue ; heu- 
reusement que des telepor- 
teurs, abandonnes par une 
ancienne civilisation, fonction- 
nent encore. Chacun de ces 
appareils possede un nom de 
code ; alors, quand vous les 
connaitrez tous, vous pourrez 
aller d'un bout a I'autre de la 
planete tres rapidement. 
Un autre mode de transport 
interessant est la poele 
volante, qui permet d'aller aux 
endroits les moins accessi- 



Quand BLOB est a terre, il peut 

egalement se hisser sur certai- 
nes plate-formes en gonflant 
ses chaussures (il suffit pour 
celade tirerle joystick par sac- 
cades rapides). 
En haut de I'ecran, trais barres 
indiquent : lasante(qui decroit 
au contacf des ennemis), 
I'energie utilisee pour gonfler 
ses semelles, I'etat du pistolet 
laser. Toutes ces energies 



Le rectangle, en haut a droife, 
est I'inventaire des objets 

Ouand vous rencontrez une 
pyramide, si vous avez trouve 
son code, elle vous echangera 
une piece de votre inventaire 
contre une autre servant a 
reparer ie cceur de la planete. 
Bon voyage BLOB, et quand tu 
te sentiras coince, pense que 
certains murs recelent des 
passages secrets... et que les 
cles ne ressemblent pas a ce 
qu'elles sont... 





grande variete de monstres 
qui vous attaquent dans 
toutes sortes de labyrin- 
thes. J'ai blen aime la 
lacon qu'a Blob de se 
deplacer en hauteur en 
construisant des plates- 
formes. La musique eat 
agr4able et le heros sympa. 
Le tir est assez strange 
quand vous ates sur un 
<> propulsaur ». Qa ne dolt 
pas §tre evident de termi- 
ner ce . 



e }eu. 



Starquake est 
{'adaptation 
geniale d'un jeu 
qui avail eu un 
grand succes (notamment 
en Grande Bretagne) il y a 
2 ans sur Commodore 64. 
Je lui souhaite la mime 
reussite, aujourd'hui, sur 
ST, car il la merite. Person- 
nellement, je ne lui trouve 
que du bon : son, gra- 
phisme, interet, manie- 
ment, longevite (il s'etend 
sur des centaines de 
pages-ecran). Lesmeilleurs 
scores sont sauvegardes. 
Bret, il a vraiment tout pour 
plaire. 




Notice assez succinte. 



Bonne, les diff^rents moyens 
de deplacements de BLOB 
sont assez origlnaux. 



Un tres bon rapport qua- 
lite/prix pour cette 
aventu re-arcade de haut 
niveau. 
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Nouvelies versions 



Dans cette rubrique, nous vous presentons 

des programmes: 

-qui ont deja fait I'objet dhin test, et 

viennent d'etre adaptes sur une nouvelle 

machine, 

- ou qui sont reedites sur une me me 

machine, apres avoir ete ameHores par 

rapport a leur premiere sortie. 

Devant Vavalanche de programmes adaptes 

pour Amiga, nous avons du simplifier nos 

commentaires, mais pour chaque logiciel, 

nous vous indiquons a quel numero de GEN 

4 vous pouvez vous reporter pour trouver le 

test complet dujeu. 



NOUVELLES ADAPTA- 
TIONS SUR AMIGA 



DATASOFT 
Voir GEN 4 n" 



rdie. 



Iternate Reality fait part 1 

des grands jeux 
Le personnage que vous rr 
nez est seul, perdu dans 
ville qu'ii doit explorer. S 
commandes du jeu sont a 
simples, progresser a 
I'aventure Test beauc 



ANNALES DE ROME 



PSS 

Voir GEN 4 n°3 



nnales de Rome est un 
wargame base sur la gran- 
deur et la decadence de I'em- 
pire romain. II est assez com- 
plexe a jouer et vraiment tres 



BIVOUAC 
INFOGRAMES 
Voir GEN 4 n°3 

ivouac est une simulation 
d'alpinisme tres com- 
plete. L'idee est originate, et 
meme si le graphisme n'est 
pas formidable, il reste quand 
meme bien agreable a jouer. 



Note : 72% 



FIREBIRD 
Voir GEN 4 n°3 



lack Lamp est un jeu 
d'aventu re-arcade oO vous 
devez recnercher 9 lampes 
magiques. L'action se deroule 
dans des decors tres varies. Le 
personnage est un peu aga- 
cant a controler, mais les des- 
sins sont vraiment superbes. 



Note : 65% 



INFOGRAMES 
Voir GEN 4 n°4 



obo est un sympathique 
. bagnard, qui ne pense 
qu'a s'evader. Le programme 
est compose de 6 petits jeux 
assez amusants, avec une sau- 
vegarde tntelfigente des sco- 
res, par epreuve et globale. 



Note : 75% 



ERE INFORM ATIQUE 
Voir GEN 4 n°2 



n petit fant6me vient ban- 
ter votre Amiga; il souffle 
sur une bulle, et vous devez le 
dinger dans une maison sans 
qu'il creve sa bulle. Bubble 
Ghost est unjeu de precision 
bien mignon. 



Note : 80% 



CARRIER COMMAND 

RAINBIRD 
Voir GEN 4 n°4 



, arrier Command est une 
simulation economique et 
militaire, au scenario com- 
plexe, mais aux commandes 
simples. II est reconnu comme 
le meilleur jeu du genre actuel- 
lement realise. 



RASH GARRET 



ERE INFORMATIQUE 
Voir GEN 4 n°3 



oila i'un des plus beaux 
jeux d'aventure francais 
adapie sur Amiga. L'action se 
deroule vers les annees 30, et 
vous fait voyager dans I 
monde entier. L'aventure n'est 
pas trap difficile et plaira a 
tous. 



Note : 86% 



PRISM LEISURE 
Voir GEN 4 n°3 



ye est I'adaptation d'un 
jeu de strategie en carton, 
qui passe pour etre tres com- 
plexe. II est un peu plus fin que 
celui realise sur ST, mais cela 
n'a pas d'importance pource 
type de programme. 



Note : 60% 



FIRE BLASTER 
PROTECTOR 
WAR ZONE 

PARADOX 
VoirGEN4n°1 



es trois jeux de tirs sign^s 
Paradox, font partie des 
premiers logiciels sortis sur 
ST. Autant vous dire que i'on 
fait rpaintenant nettement 
mieux sur Amiga et sur ST, et 
I'adaptation de ces jeux, 
meme si elle est identique, est 
une betise. Ne vous y laissez , 
pas prendre. I 

Note : 35% ■ 25% ■ 36% . 



IKARI WARRIORS 

ELITE 

Voir GEN 4 n°4 

kari Warriors est un remake 
du « Commando » des salles 
d'arcade. Bien sur, il n'est pas 
aussi beau (faut pas rever!), 
mais il est quand meme bien 
amusant a jouer, et I'animation 
est plus fluide que sur ST 

Note : 78% 



IMPOSSIBLE MISSIO*. 
II 



EPYX 

Voir GEN 4 n°4 



mpossible mission I! est un 

jeu d'action et de recherche, 

qui se deroule dans un com- 

plexe de salles reliees entre 

elles par des passages et des 



. La 1 






nous avons testee venait de 
sortiraux U. S. A., et nous I'es- 
perons pour bientot en France. 



MANHATTAN DEA- 
LERS 



LORICIEL 
Voir GEN 4 n°3 



anhattan Dealers, est un 
jeu de bagarre oil vous 
devez affronter des dealers, 
ieur prendre de la drogue et la 
bruler. L'animation est mie 
reussie que sur ST, ce qui rend 
le jeu plus interessant, bien 
que les combats soient un peu 
simplistes. 



Note : 58% 



LEMANOIR DE MOR 
VIELLE 



LANKHOR 
Voir GEN 4 n°1 



eManoirdeMortevielleest 
une enquete policF6re, oO 
toutes les actions se font au 
moyen de menus deroulants. 
II y a peu de modifications par 
rapport a la version ST, si ce 
n'est le titre de presentation et 
quelques points du scenario. 



Wore ; 87% 
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COKTEL VISION 
Voir GEN 4 n°3 



i-aventure, mi-edudatif, 
Mewilo vous entrainera 
en Martinique, juste apres 
I'abolition de I'esclavage, a la 
recherche d'un fantome. L'en- 
queie est depaysante, instruc- 
tive, et relativement facile. 



Note : 85% 



FIREBIRD 
VoirGEN4n°4 

7 eturn to Genesis est un 
superbe jeu de tir horizon- 
tal. Cette version est un peu 
plus facile Sjouer que surST, 
et cela rend le programme plus 
interessant. 



Note ; 87% 



ROCKFORD 

MELBOURNE 
Voir GEN 4 n°3 

ans Rockford, notre cro- 
queur de diamants se 
transforme en cuisinier, mede- 
cin, cow-bow... Cette version, 
tiree du ]eu d'arcade est mieux 
reussie que surST, bien que ie 
qraphisme soil un peu petit. 



Note ; 82% 



RED RATS SOFT. 
Voir GEN 4 n°3 

creaming Wings est un jeu 

de tir vertical, il a surtout 

pour lui un prix interessant, 

mais il n'est pas d'une origina- 

lite des plus poussees. 



Note : 55% 



FIREBIRD 
VoirGEN4n°2 



genial, oil vous devez grimper, 

jusqu'a une sentinelle, et pren- 
dre sa place. Des miiliers de 
tableaux, une ambiance 
angoissante a souhait ; c'est 
vraiment un ieu fantastique ! 

Note : 97% 



SPACE RACER 



LORICIEL 
Voir GEN 4 n°4 



pacer Racer est une 
- course sur un scooter spa- 
tial ; les decors sont toujours 
aussi superbes, et I'animation 
parfaitement realisSe. 



Note : 80% 



SUB BATTLE S'.MULA- 



EPYX 

Voir GEN 4 n°1 



ub Battle Simulator est 
une simulation de sous- 
marin. II a la richesse de Gato, 
la facilite d'empioi de Silent 
Service, et son graphisme est 
correct. 



Note : 95% 



MICRODEAL 
Voir GEN 4 n°3 



anglewood est un jeu 
d'aventure{traduit en fran- 
cais}, ou vous devez gerer des 
mobiles miniers sur une pla- 
loufoque. Lejeu est 
e scenario original et 
paysages varies. Mais 
attention II est assez difficile 
a finir. 



Le concours de la 

couverture de GEN 

4 n'est pas termi- 

ne. Vous pouvez 

cont inner a en- 

voyer vos oeuvres 

(voir GEN 4 No 4, 

page 19) 



NOUVELLES ADAPTA- 
TIONS SUR ST 



3REH.TGlAttfl SiSTEFtS 



RAINBOW ARTS 
Voir GEN 4 n"4 



reat Giana Sisters est un 
jeu d 'av en tu re-arcade, ou 
vous etes represents par une 
petite bonne-femme qui 
recherche des diamants dans 
des parcours peuples d'enne- 
mis, de piegeset de passages 
secrets. II est copie sum Mario 
Bros " qui est un des jeux les 
plus vendus dans le monde... 
C'est une reference I 



Note : 90% 



; r^DOGR SPORTS 



DATABYTE 
Voir GEN 4n°3 



ndoor Sports regroupe 4 
jeux « d'interieur » : le ping 
pong, les fiechettes, le palet et 
le bowling. Le graphisme est 
un peu moins soigne que sur 
Amiga, mais les jeux restent 
aussi interessants. 



Note : 85% 



SUBLOGIC 
Voir GEN 4 n°4 



et est un superbe simi 
teur de vol, qui vient enfin 
detroner Flight Simulator II ; 
est beaucoup plus colore e 
realiste. Les scenarios de FS 
II lui sont compatibles, et Ton 
peut y jouer a plusieurs en 
reseau. La version ST est net- 
tement moins reussie que 
celle d'Amiga, mais reste 
quand meme pas mal. 



Note : 85% 



MASTERTRONIC 
Voir GEN 4 n°4 



ide Winder, un des meil- 
leurs jeux de tir vertical 
que nous ayons eu I'occasion 
de tester jusqu'a present, sort 
egalementsurST. Le scrolling 
est un peu saccade, ce qui 
rend le jeu un peu plus diffi- 
cile; mais ca reste quand 
meme un beau programm 
bien colore. Le modele du 
genre. 




LA JUNGLE DE 

L'EXPLORATEUR 

BRANQUE 



Encore una fois, en raison du 
grand nombre de tests que nous 
devions effectuer dans ce 
numero, la rubrique n'est pas 
enorme. Cependant, des te pro- 
chain Generation 4, eile trouvera 
une taille honorable et sera 
accompagnee d'une rubrique 
" Trues & Astuces « qui vous 
donnera des vies infinies, etc. 



Tout a change sur le serveur 
3615 SM 1 "ST, et si vous n V 
avez pas ete depuis un moment, 
je vous conseille de vous jeter 
survotre Minitel, car vous y trou- 
verez de nombreuses choses a 
votre goOt. Ainsi, en plus d'un 
nouveau systems pour me join- 
dre (oil toul le monde peut pro- 
filer de ma reponse), de nom- 
breuses solutions sont sur le 
serveur, telles que Dongeon 
Master et bien d'autres encore. 
Enfln, la rubriqueAtatrucs com- 
porte maintenant de tres nom- 
breuses astuces pour des vies 
infinies pour presque tous les 
jeux ! 



Y'A UN PROBLEME ? 



N'oubliez pas que cettc 'ub' : - 
que est la v6tre, et que 
vous pouvez poser vos ques- 
tions en envoyant une lettre a 
I'adresse qui suit. Seules les 
meilleures questions sont 
selectionnees, et celles qui 
reviennent le plus souvent. Si 
vous desirez une reponse plus 
rapide, inutile d'envoyer une 
enveloppe timbree, il suffit de 
me joindre par Minitel. 

Stephane Lavoisard 
Generation 4 
Pressimage 

210 rue du Faubourg Saint- 
Martin 
75010 Paris 



Mr. Laurent Dupuis : Dans le 
manoir de Frozarda, je n'arrive 
pas a voir dans la cabane a 
outiis. Que faut-il faire? 



II faut tout d'abord avoir les atu- 
mettes, et faire GRATTER ALLU- 
METTES ou FROTTER ALLU- 
METTES. Pendant que j'y suis, 
vous pouvez aussi FOUILLE LE 
MUR, a droite de ia grille, vous 
y trouverez une Gousse d'Ail. 

Mr. Arthur Destiennes: Dans 

Space Quest II, je n'arrive pas a 

passer les marals. 

Mr. Gerard Talde : Dans Space 

Quest II, il y a dans les marais 

un trou, mais je n'arrive pas a y 

alier. 

II est vrai qu'II s'agit d'un pas- 
sage difficiie de ce jeu. II taut 
deja avoir ete derriere la plante 
carnivore, et avoir pris fes baies 
(fruits rouges|. Une fois devant 
les marais, ii faut faire RUB BER- 
RIES ON BODY pour pouvoir 
passer le monstre. Enfin, une 
foislaouilyauntrou(au milieu 
du marais), il faut faire HOLD 
BREATH pour plonger et pou- 
voir aller chercher la gemme qui 
vous servira de nombreuses 
fois. Voila. 



PREMIERS PAS 



Voici queiques astuces pour 
les derniers jeux en date... 

BERMUDA PROJECT: une fois 
que vous aurez vu les alentours 
tins 'estes de votre avion, allez 
hu nord ouest, et, lorsque vous 
urr vr : ? a une riviere, remontez la. 
Une fois a sa source, allez vers 
I'ouest et vous trouverez un vil- 
lage indigene. Vous y decouvri- 
rezuneaile Delta qui permetde 
survoler la region. 

CORRUPTION : prenez les 
documents qui trainent dans 
votre bureau, car e'estun peu a 
cause d'eux que vous risquez la 
prison assez rapidement. Allez 
dans le bureau de votre associe^ 
avec la cle qui se trouve dans le 
bureau de sa secretaire, et 
prertez-y la cassette Audio qui 
s'y trouve. Vous en apprendrez 
de bien belles ! 

EXPLORA : pour ceux qui n'ar- 
rivent pas a descendre les esca- 
liers sans se rompre le coup, il 
faut, une fois dans I'escalier, 



allumer le briquet, monter a 
t'6tage, prendre les bougies sur 
le haut de I'armoire, les allumer, 
eteindre le briquet. 

INDIAN MISSION: au tout 
debut, attention de ne pas vous 
faire prendre votre argent par le 
premier venu, vous ne pourriez 
plus aller bien loin. 

MANOIR DE FROZARDA : au 



PANDORA : ecoute2 bien ce 
que vous disent les personna- 
ges, vous comprendrez facile- 
ment les objets que vous devez 
leur donner. Ainsi, celui qui 
demande une bonne lecture doit 
recevoir la Bible. Logique, non ? 



Qin: voila toujours le d^but. 
Casser Vase. Prendre Amulette. 
Prendre Parchemin. N, N. Ouvrir 
Tiroir. Prendre Couteau. S. O. 
Lire Parchemin. Parler. Ouvrir 
Coffre. Prendre Bourse. Prendre 
Laisser Passer. E. E. S. 



SOLUCES ET PLANS 



Pour ce qui est de la soluce 
de ce numero, il s'agit de 
celle de Deja Vu sur ST et 

G4neralites: on peut etre 
appele plusieurs fois dans le jeu 
a rencontrer des personnages 
hostiles. Voici comment reagir : 

- Homme au pistolet : on peut 
quatre fois le trapper dans le 
jeu. La cinquieme fois, lui don- 
ner le billet de 20 dollars. 

- Homme a la bouche tordue : 
I'ignorer 

-Crocodile (dans les £gouts) : 
utiliser le pistolet 

- Fille a la robe rouge : ia frapper 
rapidement/ 

- Homme aux mains tatouees : 
si vous le voyez, e'est trap tard, 
il vous volera. 

Apres avoir utilise un taxi, ne 
pas oublier de la payer ! 

Deroulement du jeu : 



Pour l'ouverture de ses nouveaux magasins 
de 



PARIS 
BORDEAUX 

LYON 
TOULOUSE 



MICZi=?0 \ZIOEG 



recherche 



responsables magasin 

vendeurs (euses) 

technlciens 



temps plein ou temps partiel 
Dlsponibilite Immediate 

Votre C.V. devra comporter outre les renseignementa 

nabttuels, I etat de vos connais sauces en inform a tique 

logtciels, materiel, maintenance 



CV A adresser &- 

MICRO VIDEO / Service du personnel 
8, rue de Valenciennes 75010 PARIS 
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Prendre le pardessus et le pis- 
lolet. Ouvrir I'im permeable. Aller 
aux toilettes dames. Examiner la 
boucle d'oreille, sur le lavabo. 
Aller au bar, puis monterau pre- 
mier etage. Dans le hallway, exa- 
miner le tableau: vous vous 
appelezAce ! Ouvrir le bureau et 
lire le document (noter t'adresse 
du docteur Brody: 934 West 
Sherman). Ouvrir la porte de 
gauche avec la cle marron que 
contient le portefeuilleet lafran- 
chir. Fouiller le mort et prendre 
la cle de la voiture. Ouvrir le 
bureau et prendre la cle grise et 
le crayon qui s'y trouvent. Sor- 
tir par la fenetre. Monter au 
deuxieme etage. Prendre la 
seringue cachee dans la pou- 
belle. Actionnerl'interrupteurde 
I'ascenseur, y penetrer et des- 
cendrede deuxetages. Sortirde 
I'ascenseur. et jouer a la 
machine a sous dedroite (« Ope- 
rate Money On Jackpot ») 
jusqu'ace que vous obteniez un 
Jackpot. Prendre I'argent gagne. 



e el s 






Actic 
tir 

ainsi devoile. Continuer 
droite. Une fois au bar, ouvrir la 
porta d'entree grace a la petite 
cle grise, et sortir. Ouvrir la 
porte de la voiture avec la cle 
trouvee sur le cadavre. Entrer 
dans la voiture. Ouvrir la boite a 
gants et prendre son contenu. 
Les papiers de la voiture vous 
donnent une seconde adresse : 
1212 West End St. Sortir de la 
voiture. 

Aller a gauche. Acheterun jour- 
nal (prendre le journal et donner 
25 cents au vendeur. Ce dernier 
vous apprend que la police est 
a vos trousses). Aller encore a 
gauche. Vous pouvez entrer 
dans I'armurerie si cette der- 
niere est ouverte et acheter des 
munitions ou un nouveau revol- 
ver. Aller encore une fois a gau- 
che et monter dans le taxi. Lui 
donner I 'adresse 1212West End 
St. Une fois arrive, deposer 75 
cents (3 pieces) dans la fente 
prevue a cet usage. Rentrer 
dans I'immeubie. Actlonner I'as- 
censeur a I'aide de la carte qui 
etait dans le portefeuille, et 
monter a I'appartement. Prendre 
!a photographie qui est sur la 
cheminee. On obtient une troi- 
sieme adresse: 520 S Kedzie. 
Retoumer au taxi, et se rendre 
au 520 S Ked;ie. Ouvrir la porte 
en tirant un coup de feu dedans. 
Entrer dans lamaison. Examiner 
la seconde boucle d'oreille, et 
noter la combinaison du coffre 
(33-24-36) ecrite sur le bout de 
papier. Ouvrir la table, et pren- 
dre la cle btanche et du carnet. 
Sortir pour reprendre le taxi, et 
aller au 934 West Sherman. Aller 
a ia porte du docteur Brody (a 
droite en entrant), et I'ouvrir 
avec la cle blanche. Entrer. Tirer 
dans le meuble pour I'ouvrir, ce 
qui donne acces a des rensei- 
gnements sur les medicaments. 
Se faire une piqure de Bisodiu- 




mitis pour se soigner et retrou- 
ver Iam6moire(pourcela: Ope- 
rate Bisodiumitis on syringue. 
Operate syringue on self). Pren- 
dre ensuite les trois flacons de 
Sodium Penthanol (serum de 
verite). Se rendre maintenant au 
bureau du premier etage, ettuer 
I'individu a travers la porte avec 
le revolver. Ouvrir la porte avec 
la cle blanche et entrer. Prendre 
les munitions qui se trouvent 
dans le bureau. Lire les fiches 
qui se trouvent dans le meuble 
a I'arriere plan. Prendre et bru- 
ler la fiche marquee Ace avec le 
briquet contenu dans le pardes- 
sus. Sortir et prendre le taxi pour 
Peoria Street. (Remarque : la 
memoire vous revenant, cer- 
tains documents ou photos 
vous donneront de nouveaux 
renseignements I). Aller au bar 
de Joe et en ouvrir le coffre-fort 
(dans la piece ou il y avait un 
mort) a I'aide de la combinaison 
(33-24-36). Prendre la cle avec 
une laniere marron ouvrant le 
coffre de la voiture et examiner 
les documents. Aller a la voiture 
devantle bar et en ouvrir le cof- 
fre. Retirer le bai lion de la 
femme et la faire parler en lui 
administrant une dose de 
Sodium Penthanol a I'aide de la 
seringue. Elle revele alors une 
nouvelle adresse ; 626 Auburn 
Road. Aller au taxi et se rendre 
au 626 Auburn Road. 
Ouvrir la boite au lettres, et pren- 
dre surtout lalettre qu'elle con- 
tient. Utiliser le marteau de la 
porte d'entree pour se la faire 
ouvrir. Frapper le serviteur. puis 
monter a I'etage. Aller dans la 
chambre du fond. Faire parler 
I'homme a I'aide du penlhanol et 
prendre la lettre que recelait la 
table de nuit. Se rendre mainte- 
nant dans I'autre chambre, et 
faire parler la femme de la meme 
maniere. Ouvrir la table de nuit, 
prendre le bloc-notes et en noir- 
cir la surface a I'aide du crayon 
que I'on possede, puis lire le 
resuftat de cette action. Sortir et 
reprendre le taxi pour retourner 
a Peoria Street. Se dinger alors 
vers ia voiture. Descendre main- 
tenant le plus profondement 
possible (en ligne droite) dans 
lesegoutsjusqu'aatteindreune 
mare d'excrements. Y deposer 
le revolver qui doit alors dispa- 
raitre. Remonter en surface et 
se rendre au commissariat, oil 
vous serez enfin blanchi, grace 
aux documents que vous posse- 
dez! 



« Gen 4 » 

SUPER GENIAL 

TRANSFERT D'IMAGES 

AMIGA 

Vos images preferees 

sur disquettes Amiga 

Nous vous proposons le transfert de toutes les 
images que vous souhaitez voir sur Fecran de 
votre AMIGA.Vous pouvez nous envoyer des 
images negatives, diapositives, tirages photo 
couleur ou noir et blanc, imprimis, etc. Ces 
images doivent etre de quality parfaite et, de 
preference, de format horizontal. Le format 
vertical oblige a un recadrage horizontal ou a 
un resultat decevant en cadrage total (petite 

image moins deflnie). 

Nous vous renvoyons ces images au format 

IFF dans le mode, la resolution et la palette de 

votre choix. Le prix: la premiere image coute 

50 francs, les suivantes 30 francs, disquette et 

port compris. Vous pouvez egalement les 

retravailler si vous possedez le logiciel 

graphique correspondant ou meme les int£grer 

a un logiciel, si vous etes programmeur. 



U- 



BON DJJ COMMANDE AMIGA: 

NOM. .CHCT. Pr6nom>avQ. . 



ADRESSE. 



TEL: iii 6/. 
. image(s): 



Je commande . 

mode PAL a NTSC □ 
couleurs: 16 32 4096 

basse resolution □ . Q □ 

moyenne resolution □ Q □ 

(interlace) 

haute resolution □ 

Je souhaite le recadrage horizontal Q 
Je ne le souhaite pas Q 

Je joins un cheque de . . . francs 
correspondant a la somme de 50 francs (lere 
image)+ . . . x 30 Frs (images suivantes)a 
rardre de PRESSIMAGE. J'envoie ce bon de 
commande et le cheque a: 

La BOITE a IMAGES de 
PRESSIMAGE 210 rue du 
Fg St-Martin 75010 PARIS 
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Test Ip 



CINEMAWARE 
Syst&me : Amiga 



bourse I'hypotheque 
orphelinat, Mr Fleecem, I'igno- 
ble banquier, fera fermer son 
etablissement. Mce, Larry et 
Curly (les 3 Stooges} s'enga- 
gent a trouver les 5000$ neces- 




-La boxe : Larry doit acheter un 
violon pour rendre Curly fou 
furieux et capable de battre le 
champion. C'est une veritable 
course d'obstacle, et il faut 
ramener le violon avant la fin 
des 6 rounds. 

-Le piege a souris : M03 se 
coince un doigt, au bout de 4 
doigts esquintes, il ne pourra 
plus travailler. 
-Le trivia : questii 
riere des Stooges. 



Voila un logiciel qui rend 
un splendide hommage 
aux trois comiques que 
furent les Stooges. Inani- 
mation des personnages 
est ausst reussie que dans 
un dessin anime, et les gra- 
phismes inegales. Les bon- 
hommes sont bien cam pes 
et pleins d'humour. Le jeu 
enfin est super original et 
les sequences d'arcade 
bien sympas. Le seul repro- 
che que je pourrats faire, 
c'est la trap grande fre- 
quence des acces disques 
(dur quand on ne possede 
qu'un lecteur !), mais vu la 
richesse du programme, 
eel a devait etre inevitable ? 
Alors, a ceux qui n'ont 
qu'un lecteur, je deconseil- 
lerais quand meme ce pro- 
gramme. 



-Le dollar; de I'argent vite 



-L'affreux banquier : il preleve 
une taxe ou reduit le temps 
imparti pour reussir. 
-Le point d 'interrogation : du 
□on ou du mauvais... 



u bon moment. Ctiaque choix 
correspond a un jour. 
Les symboles dessines dans 
les cases peuvent rapporterou 
non des dollars; 
-La bagarre : Mce doit infliger 
une correclion a ses accoly- 
tes, s'il reussit, il pourra choi- 
sir plus facilement les prochai- 
nes epreuves. 



-Les croutons : Curly doit pio- 
cher des croutons dans sa 
soupe a I'aide d'une cuillere. 
-Le restaurant ; les 3 Stooges 
doivent balancer des tartes a 
la figure des convives, et se 
baisser pour eviter d'en rece- 

-L'hopitai : Mce, Larry et Curly 
doivenl accompagner un 



Sh Sir, jy, 




Super I Genial ! Et bourre 
d'humour. J'altendais le 
prochain Cinemaware avec 
une certaine apprehension, 
mais je n'ai pas ete decu. 
Le graphisme est superbe, 
la musique est superbe, fe 
jeu est superbe. C'est un 
peu cher, mais quand on 
aime on ne compte pas... (II 
parait que le prochain Cine- 
maware sera encore plus 
beau.) Courez I'acheter des 
que vous le pourrez, car a 
mon avis il est indispensa- 
ble dans une bonne togi- 
theque. 



Superbe, 



Les musiques sont originales 
et s'integrent parfaitement au 
jeu. Les paroies digitalisees 



Original et varie, mais les trop 
nombreux acces disques sont 
penibles. 



Une piece de collectioi 



« Gen 4 » 



MONDE DE L'AVENTURE 



Void la nomenclature du systeme de notation s'appliquant 
a la partie aventure. Les notes sont exprimees en pourcen- 
tages : 

PRESENTATION: II s'agit de la qualite de la boite du logi- 
ciel, du manuel et egalement de la presentation a i'ecran. 

SCENARIO : lei, seule 1'originalite du scenario est jugee, en 
fonction de ce qui s'est deja fait dans le meme style. 

COMMANDE : Ce terme n'est certes pas tres precis, car il 
doit s'appliquer a differents styles de jeux : pour un jeu 
d'aventure normal, il s'agit de I'analyseur syntaxique alors 
que pour un jeu de role ou de strategie, il s'agit reellement 
du maniement. 

GRAPHISME : Cela regroupe le graphisme et I'animation, qui 
est tout de meme encore trap rare sur les jeux de ce type. 

INTERET: Certainement la note la plus significative, puis- 
que e'est celle-ci qui vous dit si vous en aurez pour votre 
argent. Elle tient compte de toutes les autres notes, sans 
pour autant etre une moyenne. 

DIFFICULTE : En face de chaque niveau de joueur (debutant, 
confirms et expert) est indique ce que le logiciel peut vous 
apporter, et s'il est fait pour vous ou non. A vous de bien 
savoir dans quelle categorie vous vous classez, et n'oubliez 
pas que quand on dit expert, ca veut vraiment dire que vous 
etes un surdoue de ce style de jeu. 



ARMAGEDDON MAN 

BERMUDA PROJECT 

CORRUPTION 

EXPLORA 

INDIAN MISSION 

INTERCEPTOR 

JEANNE D'ARC 

KNIGHTMARE 

LEGEND OF THE SWORD 

LORDS OF CONQUEST 

MANOIR DE FROZARDA 

PANDORA 

QIN 

WARGAME CONSTRUCTION SET 

20000 LIEUES SOUS LES MERS 



Je, soussigne, , sain de corps et d'esprit, en toute 

conscience, et sous l'effet d'aucune menace ou pression particuliere, mesurant en 
tous points les consequences qui pourraient resulter de mon acte, declare, 
humblement mais fermement, gentiment mats resolument, declare, or done, par la 
presente, en ce jour beni de Fan de grace mil-neuf cent quatre vingt huit, vouloir 
m*approprier, n'en deplaise a Pierre- Joseph PROUDHON, pour moi tout seul, moi 
moi-meme en.personne et nul autre que moi, si je mens, je vais en enfer, la 
collection complete de Generation 4, ce pur joyau de la Iitterature du XX erne 
siecle, cette bible des jeux micro de pointe sans laquelle mon ordinateur et moi 
meme ne serions que d'infimes vermisseaus insignifiants et grace a laquelle, 
maitre du monde et de Funivers, je vais pouvoir enfin oser declarer ma flamine a 
ma gironde petite voisine. Hosanna, ALLELUIA! Longue vie a toi, puissant GEN 4. 
J'ose joindre a mon humble commande la modeste contribution de 35 frs pour le 
No 1 □ , de 60 frs pour les Nos 1 et 2 □ , de 85 frs pour les Nos 1, 2 et 3 □ , 
et, e'est a peine croyable, 110 frs pour les quatre premiers numeros 1, 2, 3, et 4 □ 
qui joints au numero 5, constituent carrement I'integrale commentee et jugee des 
jeux ATARI ST et AMIGA . Je note avec satisfaction que le port est compris. 
J'ajoute a cette somme, le cas echeant, la somme de 200 frs pour les 10 numeros 
de l'abonnement □ auquel je n'ai pas encore souscrit et je m'endors, 
parfaitement serein et Pesprit tranquille, mon devoir accompli, en attendant mon 
colis a l'adresse suivante: 



No 



ViUe. 



.Code 



75 



Le monde de I'aventure 
PANDORA 

FIREBIRD env. 250F 1 Joueur 
Systeme : ST 



Non, ce programme n'a rien 
a voir avec le flipper du 
meme nom ! II s'agit d'un jeu 
d'aventure de science-fiction, 
dans lequel vous jouez le role 
d'un sauveteurintergalactique. 
Le vaisseau Pandora, premier 
vaisseau equips d'un ordina- 
teurde la septieme generation 
etait parti en quete de nouvel- 
les formes de vie, avec a son 
bord de quoi faire vivre I'equi- 
page pendant des sieeles. 
Deux cents ans apres, le vais- 
seau revienf vers la Terre au 
lieu de poursuivre sa mission. 
Pour quelles raisons ? Ce sera 
a vous de le decouvrir. En 
allant sur le vaisseau, vous 
decouvrirez que la plupart des 
membres de ['equipage sont 
morts. Par contre, il semble 
que d'autres personnes soient 
a bord. En prenant et en utili- 
sant les objets aux bons 



finir. 






apprendr 

ments importants sur le vais- 
seau. Mais i I faudraaussi vous 
battre, dans ce jeu d'aventure 
qui se joue entierement au 
joystick I 






ST Mag numero 23 est sorti 

4 jours apres Gen 4 numero 5 

et Ton ne me dit rien; 

saperlipopette ! 

Apres un silence de 2 mois. il y a plus 
de 300 pages a se taper, crest mafin ! 



Firebird nous 
credite d'un tres 
beau jeu d'aven- 
ture qui est dots 
d'un scenario tout a fait 
surprenant. Les graphis- 
mes sont jolis et surtout 
Ire's coiores, les personna- 
ges rencontres sont tous 
plus bizarres les uns que 
les autres, et le vaisseau de 
plus en plus mysterieux. 
Vous devrez mener une 
enquete grace a un 
systeme dejeu facile d'uti- 
Hsation et agreable (pres- 
que tout se joue au joys- 
tick), enquete qui vous 
amenera a echanger des 
objets avec les survivants 
et a trouver le reste de la 
solution gribee aux rensei- 
gnements eparpilles par- 
tout dans le vaisseau. Vrai- 
ment tres interessant et 
surtout sympa a jouer. 



On peut dire que 
ce nouveau jeu 
de Firebird est 
vraiment com- 
plet. II y a deja un scenario 
interessant et une intrigue 
prenante, mais aussi de 
I'aventure, avec comme 
dans chaque jeu de ce 
style, de nombreux objets 
a ramasser. La principals 
original! te vient du fait que 
I'on se deplace au joystick, 
dans un vaisseau aux cou- 
leurs superbes, la seconde, 
qu'on se bat contre divers 
ennemis, tou jours au joys- 
tick, et de maniere assez 
realiste. Original et bien 
realise, Pandora est un 
excellent programme du 
genre. 



PRESENTATION 78% 

Bonne et detaiilee. 

SCENARIO 85% 

Original mais bon. 

COMMANDE 88% 

Simple et pratique. 
GRAPHISME 84% 

Beau et tres colore. 

INTERET 85% 

Passionnant du debut a la fin 



-debutant: a ta rigueur. 
-confirm^ : pour vous. 
-expert : un peu facile, i 
interessant. 
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LEGEND OF THE SWORD 



RAINBIRD env. 250F 1 Joueur 
Systems : ST 



I epoque. Legend Of The 
Sword est le tout dernier jeu 
d'aventure de chez Rainbird. 
Dans un monde ou tout allait 
bien, un sorcier mauvais lance 
sur les terres une armee d'hu- 
manoldes tuant tout sur leur 
passage. Pour que le calme 
revienne dans la region, vous 
devez retrouvez la legendaire 
epeed'Anarfmerci Excalibur), 
ainsi que ie bouclierqui I'ac- 
compagne. Une fois que vous 
les aurez, vous pourrez alors 
tenter d'arreter les forces du 
mal. Legend Oi The Sword ne 
ressemble en Men aux autres 
jeux d'aventure de chez Rain- 
bird. Les graphismes sont 
dans de toutes petites fene- 
tres, ainsi que le vocabulaire 
principal, le plan de la region 
ou vous etes qui se Irace au fur 
et a mesure,et encore d'aut res 
icones permettant de se depla- 
cer rapidement. Quant £ I'inter- 
preteurilestsemblableacelui 
de Knight Ore ou Gnome Ran- 
ger. 




Encore unjeu de 
type medieval- 
fantastique a ml- 
chemin entre le 
jeu de role (pour le scena- 
rio) et lejeu d'aventure. II 
sejoue a la fois a la souris 
et au clavier, ets'avere etre 
tres maniable. II faut noter 
ses graphismes Ires colo- 
re s et un systeme de fene- 
tre qui rend I'aventure tres 
prenante. Une fenetre 
represente le lieu oil vous 
vous trouvez, une autre 
faction que vous faites, 
une autre la carte qui se 
dSvoite au fur et a mesure 
de vos deplacements. Le 
systeme de jeu est tres pra- 
tique et assez complet. II 
possede en outre de nom- 
breuses options interes- 
sanies. Tres bien presente, 
it est dommage que le sce- 
nario soit aussi banal car 
cejeu aurait pu devenir un 
des meilleurs. 




Legend Of The 
Sword est le 
type m6me de 
programme qui 
m'enerve. En effet, I'idee 
de depart dans la concep- 
tion du soft est excellente. 




appear through the rooooLoft rr.ist. 

The captain of the ship pulls out a ttap nf 

the Ue-ster-o hair &r finar and points out the 

isle's treacherous shoreline. 

"ft&onci the dangerous rocks and reefs,"' he 

tells you, "There are o^ly three possible 

landing points; East, tiorth-East and 

South-East." 



Les petites images, le plan 
qui se fait tout seul et en 
couleur, les verbes princi- 
paux que Von peut cliquer, 
tout cela est tres bien, 
mais quel gSchis quand on 
aborde ie scenario, qui est 
vraiment I'un des plus clas- 
siques du genre. Un peu ca 
va, trop e'est trop. 



PRESENTATION 80% 

Assez bonne, sans plus. 

SCENARIO 60% 

La banalite meme. 

COMMANDE 88% 

Facile, et avec un systeme ori- 
ginal. 

GRAPHISME 75% 

C'est assez beau. 

INTERET 83% 

Interessant, si vous supportez 
le scenario classique, 

DIFFICULTE : 

- debutant : trap dur pour vous. 

- confirme : c'est du juste, 
-expert: voila qui va vous 
plaire. 
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Le monde de I'aventure 



LORDS OF CONQUEST 



ECA env. 250F 1 a 4 Joueurs 
Systems : ST 



Ce nouveau programme 
d'Electronic Arts est un 
jeu du meme style que Colo- 
nial Conquest, mis a part qu'il 
ne se deroule que sur un seul 
continent, et que I'epoque des 
combats est le moyen-age. 
Dans un premier temps.vous 
et votre adversaire (qui peut 
etre l'ordinateur| vous repartis- 
&ez le territoire. Apres cela, le 
jeu se decoupe en plusieurs 
phases de jeu. La premiere 
vous permet de developper 
vos villes et vos armes. 
Ensuite, c'est la phase de pro- 
duction ou vous percevez les 
richesses de vos terres. S'il y 
a plusieurs joueurs, if y a une 
phase de commerce, apres 
quoi vient la phase de trans- 
port, et, enfin, la phase de con- 
quete des territoires ennemis. 
19 mondes differents, plus la 
possibility de faire des mon- 
des al^atoires et enfin de nom- 
breuses options! 
pleter le programr 




Pourquoi un tei 
programme sur 
le ST ? C'est la 
question que 
tout utilisateur cense de 
cette machine doit se 
poser. De deux choses 
I'une, soit la realisation est 
baclee, soit le program- 
meur feral t bien de se recy- 
clar. Les graphismes sont 
dignes d'un Atari XL, le son 



Le titre etait pro- 
metteur et une 
fois de plus nous 
. avons ete forte- 
ment decus par ce jeu de 
straisgie. Cartes de nom- 



semble avoir ete~ transcrit 
d'un Apple II et I'interet du 
jeu est tres decevant. En 
href, ce logiciel est mau- 
vaisC A noter, tout de 
meme. un point positif, il 
reste facile d'acces et d'uti- 
lisation, mais comma on 
{'utilise tres peu... 



breuses options sont dis- 
ponibles et grace aux 19 
mondes proposes, les stra- 
tegies a appliquer sont tres 
variees, mais les graphis- 
mes et les sons doivent 
surement venir d'un autre 
monde (retrograde), et il est 
surprenant pour ne pas 
dire honteux de presenter 
au public un soft de cette 
qualile. Tous les amateurs 
d' « Annates de Romes» 
trouveront ce logiciel for- 
midable, mais ce seront les 
seuls, je le crains. 




PRESENTATION 66% 

Assez bien faite. 

SCENARIO 59% 

Du deja vu, mais avez des ori- 
ginalites quand meme. 

COMMANDE 66% 

Assez pratiques. 

GRAPHISME 18% 

Vraiment laid. 

INTERET 50% 

Un peu trap simple de gagner. 

DIFFICULTE : 

-debutant : un niveau pour 
vous. 

-confirm^ : idem. 
- expert : idem. 



20000 LI& 
LES MERS 

COKTEL VISION env. 200F 1 Jl" 
Systeme ; Amiga I ST 



ra^Ji 



Etant un fan de 
Jules Vernes, j'ai 
bien aime ce 
soft. L'histoire 
est aussi interessante que 
le livre, avec en plus des 
petits jeux d'arcade 
sympas. Le graphisme est 
bien, sauf la salle princi- 
pale qui est un peu trop 
surcharges en couleurs. Un 
conseil: evitez de trop 
questionner Nemo ou de 
fouiller dans ses affaires, 
car celui-ci peut ne plus 
vous aider par la suite. Evi- 
tez egalement d'ouvrir le 
sas quand vous Stes au 
fond de la mer ! L 'orgue de 
la bibliotheque vous per- 
mettra d'apprendre la 
musique, et peut etre 
qu'avec un peu d'oreilie, 
vous pourrezjouer I'air pre- 
fere de Nemo. 






Apres la BD, 
Coktel Vision 
adapte mainte- 
nant les romans 
de grands auteurs. II com- 
mence avec Jules Vernes 
et I'un de ces plus grand 
succes en esperant sans 
doute autant. Malheureu- 
sement, le logiciel s'avere 
beaucoup moins captivant 
que le livre, sans doute 
parce que la realisation est 
mOyenne. Ce programme 
qui a I'origine se veut haut 
de gamme reste trop 
modeste. Les pages gra- 
phiques, quoique colonies, 
ne sont pas a la hauteur du 
ST (beaucoup trop fami- 
lies), les sons digitalises se 
reveient trop rares, et les 
scenes animees trap sim- 
plistes. Dans I'ensemble, 
ce jeu ne parvient pas a 
seduire malgre un Ires bon 
scenario. 
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UES SOUS 



Encore un produit Coktel 
Vision, cette fois-ci assez 
proche d'Ast^rix el de Blue- 
berry. L'adaplation de romans 
de Jules Verne est decidemeni 



a la mode ; apres Voyage Au 
Centre De La Terre et Le Tour 
Du Monde En 80 Jc 






3 plUE 



de cet ecrivain est 
adapte en jeu. Le jeu en lui- 
meme mele des phases 
d'aventure (vousdevez trouver 
le trajet que suit le Nautilus 
pour raconter voire voyage, 
une fois que vous vous en 
serez echappe] et arcade (con- 
duce du sous-marin, chasse 
aux requins, attaque d'une 
pieuvre geante, etc.). Peu de 
fait dans 



-enture 



mbta 







PRESENTATION 66% 

Boite et presentatio 
moyenne. 

SCENARIO 84% 

COMMANDE 74% 

C'est pratique la souris ! 

GRAPHISME 66% 

Assez beau. 



INTERET 72% 



WARGAME 
CONSTR. 

SSI env. 2S0F 1 ou 2 Joueurs 

Systems : ST 



SSI, les specialistes du 
Wargame sur ordinateur 

nous proposent un programme 
permettant de realiser les war- 
games de son chorx. Ceci se 



Comme I'indique 
si finement son 
nom, ce bon war- 
game possede la 
caracteristique de permet- 
tre de faire soi-meme des 
scenarios de batailles. On 
voit le champ de batailie du 
dessus et si les graphis- 
mes ne sont pas extraordi- 
naires, ils sont cependant 
assez colores et surtout 
divers. Tout peut se faire a 
la souris et la creation d'un 
scenario se fait assez rapi- 
dement (apres guelques 
essais delicats). L'interSt 
reside dans le fait que tous 
les types de troupes sont 
representee (de la fusee en 
passant par les mortiers et 

les batistes, ), ce qui 

permet d'envisager une 
infinite de batailie. Atten- 



permettent dejugerde ceque 
Ton peut faire avec. La carte et 
les pions sont en couleur, con- 
trairement a UMS, et on peut 
aussi faire des rivieres, des 
batiments et des unites aerien 
nes, ce qui n'etait pas possible 
dans ce dernier. Par contre, les 
scenarios ressemblent plus a 
des guet-apens qu'a de gran- 
des batailles. 



tion, les joueurs confirmes 
risquent de le trouver 
incompiet. 



PRESENTATION 68% 

Un peu juste quand meme. 

SCENARIO 62% 

La plupart sont tres moyens. 

COMMANDE 72% 

Assez pratique, sauf pour I; 
construction. 

GRAPHISME 77% 

Colore mais pas vraiment 

INTERET 69% 

Pas inint^ressant. 

DIFFICULTE : 

- debutant : a la rigueur, si vous 
aimez les scenarii de ce type, 
-confirm^ : Bof. 

- expert : Bof bof. 
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ME D'ARC 




CHIP env. 300F 1 Joueur 




Systeme : Amiga / ST 






A pres « Voyage Au Centre 
f\ de la Terre», la societe 


aussi percevoir des impots 




dans une region vous apparte- 




Chip nous propose un nou- 


nant ou bien sur le pays, apres 




veau programme. Cette fois-ci 


I ete\ '1 est aussi possible de 




il s'agit plutot d'un jeu mclant 


rendre justice, de constituer 




strategie, diplomatie at tou- 


une ,-irmee, d'attaquer des vil- 




jours arcade. Dans un premier 


les. (1 envoyerdes emissaires 




temps, vous devez reprendre 


pour ubtenircertains accords, 




Orleans aux anglais avec: Par- 


etc Lesjeux d'arcades propo- 




mee de Jeanne d'Arc, puis. 


r.rs sunt originaux. Par exem- 




Reims ou vous pourrez devenir 


pli?, vous devez, quand vous 




roi. A partir de ce moment. 


attaquez une viile, passer le 




libre a vous de faire ce yue 


pont-levis en combattant a 




vous voulez. Vous pouve<: ag>- 


i epee les gardes (a la maniere 




diplomatiquement, pour lenler 


no Ra'barian), puis monteren 




de s allier avec quelqu un 


haut d'une tour en evitant les 




d'obtenir la liberation d'un 


catlloux et I'huile bouillante 




otage ou encore de ranconner 


que vous lancen! les defen- 




un pays centre la liberation 






d'un prisonnier. Vous pouvez 
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«Toujours plus 
fort » semble 
itre la devise de 
chez Chip. Cette 
societe (francaise) n'en 
finlt pas de nous Stonner. 
Apres Voyage au Centre de 
la Terre, superbe au 
demeurant, void qu'eile 
nous propose Jeanne 
d'Arc. Ce logiciel se rap- 
proche, dans la realisation, 
de Defender of the Crown 
avec une difference nota- 
ble qui reside au niveau du 
son, digitalisi et des gra- 
phismes, ailiant dessins et 
digitisations. Le scenario 
est, quant a iui, coriforme 
a I'Histoire de France, 
{.'animation, presque par- 
tout presents est de bonne 
quality et le caractere inte- 
racts du programme n'a 
pas 816 oublie. Le seul 
reproche que Von peut 
avancer conceme la duree 
des appels disks et la repe- 
tition de ceux-ci (pourquoi 
ne pas faire une version 1 
mega). Dans I'ensemble, il 
s'agit d'un des meilleurs 
jeux francais, sinon le mail- 
leur, jamais realise a ce 
jour. 



Jeanne d'Arc est 
logiciel qui 
'a certains- 

ment le plus sur- 
pris parmi tout ceux testes 
dans ce numero. En effet, 
je peux affirmer que ce jeu 
est meilleur que Defender 
Of The Crown. Mime si les 
graphismes sont moins 
beaux que dans ce dernier 
jeu (la digitalisation, e'est 
beau, mass retravaillee 
e'est encore mieux), le jeu 
en iui-mime est beaucoup 
plus interessant, puisque 
Ton y trouve une partie de 
politique etde diplomatie, 
que les guerres sont plus 
realistes que dans Defen- 
der Of The Crown, et enfin, 
que le nombre d'options 
est beaucoup plus eleve. 
Une reussite totale, mime 
si le son fait un peu defaut. 



Vraiment tres bien, historique 
et pourtanl plein 
rebondissements. 



De la digitalisation pas 
mauvaise, mais devrait eelr 
retravaillee. 



-debutant: tout a fait, le jeu est 
pour tout le monde. 
-confirm6: idem, 
-expert: idem. 
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Le monde de I'aventure 
BERMUDA PROJECT 



MfRRORSOFT env. 200F 1 Joueur 
Systeme : Amiga I ST 



Et voici le tout dernier des 
logtciels de chez Mirror- 
soft, societe qui a deja realise 
des jeux oomme Dark Castle 
□ u encore Spitfire 40. Cette 
fois-Gi, il s'agit d'un jeu d'aven- 
ture. Chaque annee, des 
avions et des bateaux dispa- 
raissent dans le fameux trian- 
gle des Bermudes, sans que 
personne ne puisse expliquer 
le pourquoi ou le comment de 
ces disparitions. Dans ce jeu, 
vous etes engage pour aller 
enquetersurpiace. Helas, lors 
de votre vol au-dessus de ta 
region, un incident oblige 
votre avion k tenter un atterris- 
sage force. C'est le crash et 
vous etes le seul survivanl. 



En voyant la 
boite et la pre- 
sentation de Ber- 
muda Project, je 
m'etais dit: « Voila un jeu 
qui va Stre interessant ». 
Quelle deception mes 
ai'eux. Vous avez vu les gra- 
phismes ? Beurkh. Et le 
systeme de jeu, hein ?Pas 
super ! Et la traduction en 
francais ? Alors la il fau- 
drait laisser faire les gens 
competent? ou tout du 
moins, ceux qui compren- 
nent I'anglais. Bon je vais 
etre sympa, je vais parler 
du scenario qui relive un 
peu le niveau. Bret, un jeu 
vraiment pas genial ou 
alors que je n'ai pas su 
apprecier. Demain s'ilpleut 
je recommencerais, en fin, 
peut etre... 



Vous vous retrouvez done sur 
une He deserte, avec pourmis- 
sion de rentrer chez vous, tout 
en decouvrant le mystere du 
triangle des Bermudes. Indige- 
nes, trafiquants et autres 
situations seront au rendez- 
vous. Le jeu se joue a la sou- 
ris, et votre personnage se 
deplace sur I'ile qui scrolle 
selon la direction que vous 
prenez. A tout moment, vous 
pouvez accomplir quelques 
actions simples : prendre, 
lacher, utiliser, regarder, lier ou 
delier un objet. Le tout se tait 
par un systeme de menus 
deroulants assez simple, et le 
jeu est en francais. 




Au secours, je 
suis perdu dans 
un soft ou je n'ai 
rien compris. Je 
suis tombe en plein desert, 
il fait chaud, le soieil tape, 
etje ne sais pas quoi faire, 
mis a part me promener de 
cactus en cailloux et de 
cailloux en cactus. Au 
point de vue couleurs, 
j'aime bien le jaune, mais 
la, ils abusent... Pource qui 
est du scenario, je ne sais 
pas pourquoi je suis tombe 
sur cette He oil il n'y a rien, 
mis a part mon avion 
ecrase, une jeep dont je 
n'ai pas la cle, et une bar- 
here que je n'arrive pas a 
passer. Et apres ca, com- 
ment vouiez-vous que je 
vous parle d'un tel soft. 



PRESENTATION 82% 

Une belle bo!te, une belle pre- 
sentation. Lemeilleurdujeu. 

SCENARIO 56% 

Interessant a lire, lassant a. 

COMMANDE 52% 



GRAPHISME 42% 

On a vu mieux, beaucoup 

INTERET 26% 

On s'ennuie beaucoup dans ce 

jeu. 

DIFFICULTE : 
-debutant : tropdur pour vous. 
- confirme : pas assez interes- 
sant pour vous. 
-expert: trop lassant pour 



MANOIR 

MBC env. 300F 1 Joueur 
Systeme : ST 



Voici le premier programme 
de cette nouvelle societe 
sur le marche du ST. II s'agit 
d'un jeu d'aventure se derou- 
lant de nos jours, en Transyl- 
vanie. On reparle a cette epo- 
que ci une descendance du 
Con:ie Uracula Apres ladispa- 
n*ion de nombreuses jeunes 
fiiirs et de la decouverte de 
cadavres vides de leur sang, la 
pupui.it on est inquiete. En 



Pour un premier 
programme, ce 
n'est pas trop 
mal ce que nous 
ont fait les gens de MBC. 
Certes, le scenario est loin 
d'etre tres original, mais il 
est tout de meme assez 
interessant et humoristi- 
que pour se laisser jouer 
facilement. La realisation 
est assez bonne, avec un 
interpreteur moyen et des 
graphismes tres colores, 
d'un style nouveau, et qui 
rendent plus ou moins bien 
selon les pieces. Lejeu est 
par centre, assez difficile, 
et est a deconseilier a tout 
ceux qui ne sont pas 
experts en jeux d'aventure. 
Enfin, si vous avez du mal 
a commencer, jetez done 
un coup d'ceil a la Rubrique 
de I'Explorateur Branque. 



plus de cela, votre fiancee 

■ ■ ■ ■■■. :i; 
par votre amour et votre terri- 
fiante belle-mere, vous jurezde 
vous attaquer au manoir du 
Comte Frozarda et de retrou- 
vervotrefiancee.Ce jeu prend 
trois disquettes, se joue au 
clavier el a la souris, est en 
frangais et est illustre par de 
nombreux graphismes. A noter 
la presence d'un concours per- 
mettant au premier decouvrant 
la solution du jeu de partir 15 
jours en Transylvanie. 
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DE FROZARDA 



« Gen 4 1 




Un titre myste- 

rieux pour une 

a venture 

vous menera 
dans un chateau de 
Transylvanie, pour une his- 
loire peu orthodoxe et sur- 
tout pas ires catholique. 
Ce jeu d'aventure en fran- 
gais, posse" de un analyseur 
de syntaxe malheureuse- 
ment incomplet et la des- 
cription des lieux est 
ment sommaire. C'est 
dommage car la presenta- 
tion generate du jeu est 
correcte, tout comme le 
sont les graphismes. Le 
scenario ne semble pas 
extraordinaire et les quel- 
ques sons presents sont 
malheureusement oris- 
pants. 



PRESENTATION 68% 

Classique, mais bonne. 

SCENARIO 65% 

Du deja vu. 

COMMANDE 70% 

Assez bon interpreteur. 
GRAPHISME 70% 

Original, fouille, parfois foui 
lis. 

INTERET 68% 

Interessant, surtout pare 
qu'en frangais. 

DIFFICULTE : 
- debutant : non. trap dur. 
-confirme : a la rigueur. 
-expert: tout a fait. 



INDIAN 
MISSION 

COKTEL VISION env. 200F 1 Joueur 
Systeme : Amiga / ST 



Dans ce jeu de chez Coktel 
Vision, qui n'est plus un 
jeu d'aventure normal comme 
Asterix et Blueberry mais un 
jeu du type de King Quest, 
vous jouez le role d'un homme 
qui adecouvert quedesdieux 
malefiques aliaient apparaitre 
pour mettre fin a I'humanrte... 
Pour eviter cela, il va vous fal- 
loir aft ranter des dangers mul- 
tiples, de nombreux personna- 
ges et utiliser toute voire intel- 



ligence. A chaque tableau, 
vous devez utiliser les bons 
objets aux bons endroits ou 
sur les bonnes personnes. 
Ceci se fait faciiement, le per- 
sonnage se deplagant a la sou- 
ris et les commandes etant 
donnees au clavier. Le jeu 
com port e de nombreux 
tableaux, de difficultes crois- 
santes, et le jeu vous emme- 
nera de Normandie en Inde. 





La societe Cok- 
tel Vision sem- 
ble etre sur une 
pente descen- 
dante. Indian Mission est 
de loin le plus mauvais 
logiciel qu'elle propose. II 
s'articule autour d'un per- 
sonnage se deplacant au 
moyen de la souris ou du 
clavier dans un decor 3D, a 
la mantere des Sierra on 
Line (King Quest & Cie). 
Malheureusement ce pro- 
gramme est desservi par 
des graphismes affli- 
geants, des sons digitali- 
ses de mauvaise qualite et 
d'une intrigue trop banale. 
Qui sait, ce soft possede 
peut-Stre des chermes 
caches, mais je n'ai vrai- 
ment pas envie de cher- 
cher. Chez Coktel on nous 
annonce, pour la produc- 



tion a venir, une nette ami 
lioration (difficile de tail 
pire). Wait and see. 



PRESENTATION 66% 

Botte et presentation 
moyenne. 

SCENARIO 56% 

Pas original, sans suite. 

COMMANDE 53% 

Pas pratique a la souris, durau 
clavier. 

GRAPHISME 45% 

Colore mais pas vraiment 
beau. 

INTERET 45% 

Pas vraiment, ou alors pour les 
tres jeunes. 

DIFFICULTE : 

■ debutant : oui, et encore, si 
vous etes jeune. 

confirme : trop primaire. 

expert : vous rigolez, j'espere. 
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Le monde de 1'aventure 
CORRUPTION 



RAINBIRD env. 275F 1 Joueur 
Systeme : Amiga I ST 



C d'aventure de I'equipe 
Magnetic Scroll, qui adeja fait 
The Pawn, Guild Of Thieves et 
Jin" ter. Cettelois-ci, et c'est 
ta la premiere originalite, lejeu 
se deroule de nos jours, dans 
I'univers des finances et de 
la... Corruption (d'ou le nom du 
jeu !). Ensuite, lejeu n'est plus 
vraiment base surdes actions 
a accomplir avec les bons 
objets (mais il en resie encore, 
comme dans tout bon jeu 
d'aventure), mais est piutot 
centre autour des dialogues. 
L'interpreteur en lui-meme est 
comme celui de Jin° ter, soit 
tres bon, et les graphismes 
sont toujours aussi travailles. 
Dans Corruption, vous jouezle 
r6le d'un homme dont c'est le 
premier jour dans unesociete 
s'occupant de finances, et 
dont cela risque bien d'etre le 
dernier jour. Entre votre 
femme qui voudravous quitter, 
vos partenaires qui tenteront 
soit de vous Sliminer, soit de 
vous faire porter le chapeau 
pour un vol qu'ils ont commis 
et j'en passe, vous irez de sur- 
prises en surprises, alors que 
les rebondissements ne man- 
queront pas. Livre avec une 
cassette qui s'av&rera utile et 
un carnet d'adresse assez dif- 
ficile a dechiffrer... 



Whaooou. Cejeu 
est tout bonne- 
ment genial ! Le 
scenario est 
aussi bon que ceux d'lnfo- 
com, meilleur meme, mais 
en plus les graphismes 
sont beaux et la realisation 
excellente. Le scenario ? 
C'est votre premier jour 
dans une societe, mais 
vous allez vite decouvrir 
qu'on vous a embauche 
pour vous faire accuser 
d'un vol commis par d'au- 
tres... Et votre femme qui 
decide de ce moment pour 
vous quitter, et qui part 
avec un inconnu. Decide- 
ment, Corruption vous 
reserve bien des surprises, 
mais aussi des difficulty's, 
car etant surtout base sur 
les dialogues, il faut €tre 
tres bon en anglais. En tout 
cas, le jeu a tout pour vous 
rendre Paranoi'aque, Bon, 
je pars avant qu'ils arrivent. 
Adieu. 
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Decidement les 
scenarios des 
jeux d'aventure 
de Rainbird sont 
d'une qualite irreprocha- 
ble. Premiere originalite du 
jeu, it se passe de nos 
jours, ce qui change un peu 
des epoques mSdievales. 
Encore une fois il vous fau- 
dra faire preuve de beau- 
coup d'intelligence pour 
survivre et vous aurez 
besoin d'un vocabulaire 
tres complet car comme 
dans « The Pawn » ou 
« Jin" ter », I'angtais utilise 
est souvent difficile. Les 
graphismes sont toujours 
aussi impressionnants de 
par leur finesse et I'analy- 
seur syntaxique est lui 
aussi parfait (une grande 
partie du jeu se fait a tra- 
vers les dialogues que 
vous menerez). 



PRESENTATION 90% 

Originale, avec un carnet et 
une cassette. 

SCENARIO 94% 

Genial, fantastique, surpre- 

COMMANDE 93% 



GRAPHISME 93% 

Aussi beau que Guild Of Thie- 



INTERET 90% 



DIFFICULTE : 

■ debutant : non, vraiment pas 



r? 
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A T A P. 

520 STF ^ PERITEL 

520 STF. SM124 

520 STF- SC1425 

1040 STF. =ERITE1 

1040 STF- SM124 

1040 ST- - SC 1425 

1040 STF* LASER ! 

■■'■>■; T. MONO SM 124 

■0\;--;:'i CO- . ■.&<;, . 

:::■».! V£ CUV! ■ •.'■■),• 

C-iiV;: C^VA'-JA S'lM ... 

lEF JE 1 Mo 

DISQUE DUR20MQ 

3 :j i:'-i:0UE 
.■!■..■' ','!'!:. ■■.■. . . .. 
EXTENSION 2,5 MEGAS 

SOURISST 

CABLE PERITEL 





PC & MEGAS 

. MAINTENANCE SUR SITE 

PRIXH.T. 

MEGA ST2 MONOCHR 9450 

MEGA ST2 COULEUR ... 10750 

MEGAST2.ASER 19950 

MEGA ST4 MONOCHR... 12450 
MEGAST4 COULEUR 13750 

MEGA ST4 LASER 22950 

LASER S.MS04 SEULE . 11450 



LIBRAIR16 

appucat. superbase .. 3' 

biendebutersur5t... 12 
debuter superbase.... u 
developer eng c a 2= 
disoue--. . sju: '-■■■■< 1 ' 

DUBASIC iJCSLl r .T -i 
GRA=H Vf- :N3U 1! 

graphi5v: ;ngfa... . 2* 
gra=h^ .;:■;■ :;■.:. ■.; 
guide ::: ; - ■< 

LAB1BL-. 16 

JVRE r. _ aC«CP_IJS it 
LIVREDE . I A 

UVREDUGEW l! 

LIVHEDUG- A =iASIC 19 

LIVREC. Y., i ■•! 

L1VRELECTEUR J.50-; W 

MUSIQl.- -: MIJI 14 

=EEKS-' >:.<-■; i; 

TRLICS: ' .\;:ilJC=S - '4 
TRUCSs ■.;:iuC=r,(j-/. ?c 



SOFTS ST 

ADOICTABA . J69 

BACKLAS-. .. .220 

BAD CAT 225 

BARD'S TALb 220 

BUBBLE . ; -o-: . •''. 

3U33.E Z-J-- • -; 

buggy boy 155 

cahrie- :;■.■■.■.■■-.: .■-. 

CRASH :-■•■.. T . 225 

DUNGEC'.Vi":^ ,-t. 

ENDURC = .."R .... 285 
EXPLOF/. 320 

FIRE ANJ t-OHG: T ... 275 



9 AIGUILLES-BO COLONNES 

LC10C.120CPS 2690 

CASSETTE ENCRE'USE .. 45 

LC10COULEUR120CPS 3200 

■ ■ ! !■ ENCREUSE.. "" 

FEUL^E-A-=EUil : ;= Z\ 



NR10. 240 EPS 5S 

CASS-T"E ENCREUSE 
FEUILLE-A-FEUIL ND/NR 11 

24 AIGUILLES- SO COLONNES 

LC 24-10. 142 CPS 

CVSiif-Ts ENCRi.Cb 

MB 24-10, 216CPS..- 

\h :>A-VJ. /=iig!OM3c; 7^70 



9 AIGUILLES- 136 COLONNES 

NX 15, 120 CPS 4950 

NO 15. 1 BO CPS 6355 

MR 15. 240 CPS 8570 

CASSETTE ENCREUSE . 14C 
FEUILLE-A-FEUILLE 2110 

24 AIGUILLES- 136 COLONNES 

fJB 24-15, 216 CPS ...„ 9550 

NB 24-15. VERSION 360 . 9900 

NB15, 300 CPS 10930 

CASSETTE ENCREUSE ... 140 
FEUL.E-A-FEUILLE 3530 
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520 stf + cable tv * 

moniteur couleur + 

joystick cucksudtfro 

5380fttcou1345x4 

amiga 500 , cable tv 

* monjiteur couleur 

t joystkkojckshotfro 

6 680 fttcou 1670x4 

1040 STF* GABLE TV . 
MONITEUR COULEUR + 
JOYSTICK OJCKSHOTPRO 

t PROGRAMMES D.P. 

6940fttcou! 735x4 

conrsubationn.4 
1040 stf + cable tv + 
moniteur sm124* 
imrimantelc10c* 
10disquettesskc + 
utilitairesd.p. 
8460fttcou2115x4 



FOURMiTURES 



'.-- ^ ^QUR IBM-=C 165 

CAE . ^ARALLELE ,...160 

BOn/RSERIE 1160 



UTILITAiRESST 

1ST iNORDPi MS 690 

IN'^ATIONRUR-AUTIQ 690 

SICNUM2 . ... 1575 

WORDSTAR H90 

SUfER^;- -JrtO— ^ 2450 

CALCOMAT .. 360 

CA.COMAT =1 u:i 750 

K-SPHLAD2 C80 

CDMfTA ,-ac;ijard:jiib 1930 

SOLUTION... 18!>0 

:MU.CCM 730 

PC DITTO 850 

CFA3ASIC30 725 

EASYUHAW 2 745 

GrA ARTIST 495 

PRO SPRITE DESiRNrH 225 

S' , :CTRlJW5i2 475 
2Z-2D 



ZZROUGh 490 

^un IS" VG J AH INhR 1450 
' - T^TRf = T=UB.i3H 830 
CREATOR.. 2490 

PRO 24 2400 

SI Hb'.AY 720 



REM ISES 

HPOmjWttTSPFOHiaoOQF 

5VA..-DESSUSDE2500I)F 

8 % AU-DELA DE 40 000 F 

ESCOMPTE 

3% POUR PAIEMENT CASH 



' l Demarukz fa (Doc ok 
(a Carte de 9>{em.6re 

(DQ.CUIB 0.TJD 

ADHESION ANNUELLE 150 F 

REMISE DE 10% 

SUR TOUS LES SOFTS 

ATARI AMIGA 

COMMODORE APPLE 

MACINTOSH 

AMSTRAD CI'C 

MS X. OR[<; ATMOS 

SPKCTBUM THOMSON' 

!■<: ET COMPATIBLES 

SLCA NINTENDO 



VtRVICE L.4SLP 

A 

7tF LA Ml HEUPE 

NC-S CONSULTER POUR 
VOSTRAITEMENTS VPC 



WfRE PROGRAMME 

CHI Z VODS SOUS 48 n 

APRELEZ LE 

47 31 49 38 



A liVi] B O * 

AMIGA 500 - PERITEL .... 4490 
AMIGA 500+MON. COUL ""- 

'-'■:■■■■! TEU!- COULEUR .. 
'-■10I-II-I !-:!- ■■ :. ■ .\ V. 
jFlYP :;:iy,-,N,'. ivt;lA 
EXTENSION A500 512 Ko ._„„ 
EXTENSION A2000 2 Mo. 3500 
COMMODORE MPS1500C320E 
RUBANENCREUH COL 
SOURIS AMIGA OU PC 

CABLE PERITEL 

" TTE VIDEt' 




COMMODORE PC 



PRIXH.T. 
PC 512KO MONOCHROME 

LECTEUR 360 Ko 3360 

PC 512KB COULEUR 
LECTEUR 360 <o 4620 



PC XT 64Q Kd MONOCHROME 

' LECTEURS 360 Ko 7290 

Z XT 640 Ko COULEUR 
LECTEURS 360 Ko 8790 

PC XT 640 Ko MONOCHROME 
DISQUEDUR, 1 LECT... 10690 
PCXT640KoCOU_zUH 
DISQUEDUR * 1 LECT... 12190 

PC AT I ou 2.5 Mo. DISOUE 
OUR 20 ou 40 Mo ^ 1 LECT 1.2 

CARTE GRAPHI QUE 
AGAou ATI WONDER EG- 

■ — - JLES 

CGA, EGA Nou; Consuller 



L1BRAJR1E 



AMIG .." lX^RLT,', 
BIEN JLTjUTL^ 
LA Bl- . J. AMIfiA 
LIVRE AMIGA -iAsi,; 
LIVRL ^. I AWICA : ■}•: 
LIVR-l .. C : .-P-ISvf 
LIVRL -\r.-CL VAC. -i 
TRUC. -" -r.1\:.:T:: 



UTILITA!RES 

WIZAV»HIT- 1375 

SUPEHHASI- JHOI--SS t 500 
COMPIA AUEPlBASc 2849 
COMPTA -i)v;:riON5 . 1780 
LANC'.:;r wa:him- 190 

AEGIS ANIM.A IOR R20 

AEGIS JRAWP-.US 1525 

DELUXE vi-.-V. 663 

DIGI PAINT 575 

DIGIViFWi' 1750 

EXPR-rif-. i'AiMT 2 . .698 
PHOT')N-'MNr 770 

PAGESfrri-H 1475 

PROF- '.: ;viAi PAGh 4BX 
AEGIS !i()NIX 479 

DELUXE MUSIC ._ „ 759 

DYNAMIC UHUMS 669 

INSTANT MUSIC _. 309 



ACTICV TIGHTER 
AFTLR BURNER 
ALEX KIU 



CHCPI irTER .199 

ENU."iO ^ACI-K 193 

Ft6MGHTER 163 

GANCrTLR TOWN 213 

GHO",7 n;iJ'i- 159 

MY HERO 169 

OUT RUN 249 

PRC "A-^LS iNli 199 

ROCKY 243 

SEC-i-rCCWAvjD 139 

SHOOIINRGA'..=HY 
SLPCR IhMVIS 
TEDJY ROY 
THE N V .i 
TRAN3BCOT 
WOR; DGKANUPRIX 
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ACCESSOIRES 



BOITIER PO3SO150fl3'5.129 
30ITIER =OSSO 150d 5'25 150 

10DISQ. 3- AMSOFT 220 

10DISQUETTES3-5SKC... 35 
10 DISQUETTES 3"5 SONY 119 

HANDY SCANNER 3980 

RAL.ONOE .CYSTICA Si 

HOUSSE ST oj AMIGA 75 

JOYST. QUICKSHOT PRO 185 
JOYSTICK QUICKSHOT 2 
TURBO 6MICROSWITCH..165 

SACOCHE 25DISQ35 1B5 

TAPIS MOUSE 99 

SUPPORT ECRAN 260 

SUPPORT IM=RIMANTE ... 323 
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SOFTS AMIGA 



3ATT E SHI"S 
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Le monde de I'aventure 
INTERCEPTOR 



ECA env. 300F 1 Joueur 
Systems : Amiga 



Encore un simulateur de 
vol, mais cette fois-ci 
signe Electronic Arts. Le jeu 
se deroule dans la baie de Los 
Angeles, et vous allez devoir 
d^coller d'un porte-avion pour 

qui va vous etre donnee. Elles 
sont nombreuses, et vont de 
l'intervention en force jusqu'a 
la recuperation d'otages. 
L'avion que vous pilotez est un 
F18, et autant vous dire que 
tout vaaller tres vile. Le jeu est 



d'un 



mbre 



important d'options, qui vont 
des tres nombreuses vues que 
Ton peut obtenirde votre avion 
(encore plus que dans Jet ou 
Flight Simulator II) aux diffe- 
rentes vues des decors qui 
defilent a toute vitesse. Une 
fois votre mission finte, il taut 
revenir et atterrir sur le porte- 
avion, ce qui n'est pas vrai- 
ment la chose la plus evidente. 
Selon votre r^ussite, vous pou- 
vez obtenir des recompenses 
et repartir pour une nouvelle 



Ouah, ga 

decoiffe serieu- 
sement. Je sors 
d'une seance 
d'entrainement surle simu- 
iateur de vol ultime : Inter- 
ceptor. 

Nous ne pouvons que sou- 
rire devant les Flight Simu- 
lator II et autres logiciels 
de ce genre, car vraiment 
celui-ci surclasse tous les 
autres et nettement. Les 
graphismes sont bons 
compares & d'autres simu- 
lations, mais I' animation, 
elie, est tout a fait renter- 
sante. La rapiditi de ('ani- 
mation est tres bien servie 
par un maniement souple 
et immedlat de I'appareil. 
De tres nombreuses 
options vous amSneront a 
remplir des missions allant 
d'une attaque simple (enfin 
presque) a une recupera- 
tion d'otages delicate. Un 
achat de quaiite indispen 
sable. 





TU AS UN AMIGA? NON? SI? 
CA ALORS, CA TOMBE BIEN, IL Y A 
UNE RUBRIQUE 'AMIGA' SUR 3615 
SM1*ST. TU TE CONNECTES ET TU 
TAPES 'AMIGA' PUIS TU APPUIES SUR 
LA TOUCHE <ENVOI>. 
C'EST PLAYER1 QUI SEN OCCUPE. 



A chaque per- 
sonne qui me 
trouve rive 

devant mon 
moniteur et qui me 
demande ce que je fais, je 
reponds : « J'intercepte ». 
En effet, ce logiciel est en 
tout point quasi-parfait. 
Jugez done, le realisms de 
FS II ? Depasse ! La cele- 
rite et I'animation de Jet ? 
Demodees ! L'interSt guer- 
rier de F15 Strike Eagle ? 
Ridiculise ! 

Ce programme reunit a lui 
seul chacun des points 
forts de ces simulations. 
Ajoute a cela une bande 
sonore tres complete (1 
mega est necessaire pour 
en beneficier totalement) 
et un graphisme des meil- 
leurs, et vous penserez 
comme moi: « Interceptor 
ou une certaine idee de la 
perfection ». 



PRESENTATION 89% 

Superbe et dStaillee. 

GRAPHISME 80% 

Assez beau et plein de details. 

ANIMATION 98% 

Du jamais vu. Si si I 

SON 96% 

Impressionnant. On s'y era 
rait. 

INTERET 96% 

Passionnant, prenant. 

NOTE GLOBALE 92% 

Le meilleur simulateur d 
genre. 
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KNIGHTMARE 

ACTIVISION env. 200F 1 Joueur 

Systeme : ST 



Base sur une serie televises 
anglaise, Knightmare est 
I'un des premiers jeux d'aven- 
ture signe Activision. Dans ce 
jeu, voys vous baladez dans un 
dongeon, ou vous devrez faire 
face a diverses epreuves pour 
survivre et gagner. L'interpre- 
teur syntaxique est simple 
puisque vous choisissez en 



fait vos mots parmi une liste, 
et qu'il n'y a done jamais de 
mots inconnus pour lui. De 
temps en temps, deux person- 
nages vous donnent des con- 
seils. L'un d'eux est le Bien, 
I'autre le Mai. A vous de savoir 
faire la part des choses et 
d'ecouter le bon, Le jeu se 
joue au joystick et au clavier. 




Bon, le titre est 
parfait car il 
s'agit reellement 
d'un cauchemar 
(Nightmare en anglais), sur- 
tout pour le possesseur de 
ce logiciel. Ce jeu d'aven- 
ture anime est dote d'un 
scenario d'une banalite 
affligeante et d'une realisa- 
tion qui ne i'est pas moins. 
Les graphismes, les sons 
el le systeme de jeu sont 
simplistes et ce ne sont 
pas la boite ou la presenta- 
tion qui amelioreront mon 
jugement. Un jeu sans 
aucune pretention et e'est 
tant mieux parce que il n'y 
a vraiment pas de quoi. 



PRESENTATION 51% 

Pas vraiment beau, et avec des 
manques. 

SCENARIO 37% 

Nul, facile et pas du tout ori- 
ginal. 

COMMANDE 53% 

Simple, mais avec des limites. 

GRAPHISME 30% 

C'est laid. Pouahhh ! 

INTERET21% 

Non, on accroche vraiment 

DimCULTE: 

- debutant : non, c'est trap dur. 

-confirme: pour vous a la 

rigueur. 

-expert : trap simpliste. 



SuR Le sErVeUr 3615 SM1*ST, qA 
BoUgE, iL y A dE L'aCtloN, c'EsT cOoL 
eT cHoUeTtE eT tOuT eT tOUt... 



« Gen 4 » 

ARMAGEDDON 
MAN 

MARTECH env. 200F 1 Joueur 
Systeme: ST 



Le jeu se deroule en 2032, 
alors qu'il n'existe plus 
que16superpuissancesdans 
le monde. Vous jouez le role 
du Commandeur Supreme, 
dont le but est d'empecher 
I'holocauste nucleaire. Pour 
cela, vous devez pousser les 
bonnes relations entre les 
divers pays, aider les relations 
de travail, obtenir une egalite 
economique et militaire et 
enfin. trouveret dissoudre les 
mouvements terroristes. Pour 
cela, vous disposez de nom- 
breux moyens. Tout d'abord, 
vous etes tenu au courant de 
tout ce qui se passe dans le 
monde grace a des communi- 
ques qui arrivent frequem- 



s disposez 



ment. Ensuite, vou 
d'une force militaii 
pouvez envoyer la ou vous le 
desirez. Vous pouvez 6gale- 
meni espionner certains pays 
avec des satellites et etablir un 
bouclier anti-missile (type SDI| 
grace a d'autres satellites. 
Vous pouvez egalement 
envoyer des lettres et des 
ordres aux pays pour approu- 
ver ou non leurs actions, les 
aider ou diminuer leur poten- 
tiel d'armement selon les sta- 
tistiques que vous obtenez 
constamment. Entin, vous 
pouvez capter les emissions 
radio de nombreux pays pour 
obtenirde precieux renseigne- 
ments. 



Ce jeu de chez 
Martech est 
excellent. II est a 
la lots du mime 
style que Balance Of 
Power tout en ayant de 
nombreuses differences, la 
principale etant de ne pas 
jouer un pays, done d'avoir 
des interets differents. Dif- 
ficile, original et benefi- 
ciant d'une bonne realisa- 
tion, ce jeu est vraiment 
tres bon, surtout qu'il est 
accompagne d'une carte 
du monde sur laquelle it 
est possible de disposer 
des points auto-collants 
permettant de suivre les 
relations internationales. 



PRESENTATION 97% 

Belle boite, superbe carte. 
Luxueux I 

SCENARIO 95% 

Une idee originale et bien rea- 

COMMANDE 89% 

Simple, a la souris. 

GRAPHISME 85% 

.Assez beau, et surtout tres 
clair. 

INTERET 90% 

Si vous aimez la diplomatie et 
la politique. 

DIFFICVLTE : 

-debutant : un peu complexe 
pour vous. 

-confirme: interessant. si 
vous etes pret avousy mettre 

-expert: pour vous. 
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Le monde de I'avenfure 
EXPLORA 

INFOMEDIA env. 250F 1 Joueur 
Systeme : Amiga I ST 



J remier jeu de [a societe 
Infomedia, Explore aborde 

n sujet bien connu des ama- 
s de jeux d'aventure : le 



s.u 



A la question 
« Les gens d 'In- 
fomedia sont-ils 
coupables d'a- 
voir r&aiise' avec Explora 
I'un des meilleurs jeux 
d'aventure sur ST » je 
re ponds OUi. 

A la question « Les gra- 
phismes d'Explora sont-ils 
aussi beaux que ceux des 
jeux comme The Pawn » je 
reponds OUi. 
A la question « Explora est 
il abordable par tous » je 
reponds OUI. 
A la question « Explora 
doit-il etre condamne a etre 
achete par tous les ama- 
teurs de jeux d'aventure, 
en frangais qui plus est, je 
reponds OUI. 



tondeurs de I'Histoire. Etant 
accuse du meurtre de votre 
pere, vous ne disposez que de 
ires peu de temps pour retrou- 
ver le valet et ainsi prouver 
votre innocence. Du chateau 
de votre pere au futur, en pas- 
sant par la prehistoire, I'lnde, 
i'Egypte et le Mexique. Is. ;cu*e 
est longue et semee d'embu- 
ches. Le jeu se joue entiere- 




n 




voyage dans le temps. Dans 
Explora, votre pere, I'invertteur 
de la machine en question a 
ete assassine par son vaiet, 

le-quel s'est enlui dans les pro- 



alast 
;liquer sur c 



r il suffit de 



accomplirlesi 

desirez, puis sur I'ecran pour 
designer I'endroit de votre 
action. Les graphismes repre- 
sentants les lieux prennent 
trois disqueties, c'est pour 
dire la longueurde I'aventure, 
qui vous reserve bien des sur- 
prises. A noter egalement cer- 
taines animations pour des 
endroits specitiques... 



Un jeu d'aven- 
ture superbe et 
frangais ? Si 
c'est possible ! 
Avec Explora, tout est pos- 
sible. GrSce a une machine 
a remonter le temps, vous 
devrez, a travers six epo- 
ques differentes, mener 
une enquete perilleuse, 
illustree par des graphis- 
mes somptueux. Les 
actions se font a I'aide 
d'icones grace a ia souris, 
ce qui ne reduit en rien la 
complexite des instruc- 
tions a executes La pre- 
sentation generate du jeu 
est elle aussi parfaite, et 
autre originaiite, un con- 
cours quant a la solution a 
ete organise par 16/32 dif- 
fusion. La itouvelle version 
avec sauvegarde efface le 
seul reproche que i'on pou- 
vait faire a Explora... 



Generalement, 
les jeux d'aven- 
ture me iaissent 
perplexe car je 
ne parte pas I'anglais ou 
slots parce que je ne trouve 
pas la bonne syntaxe. Dans 
Explora pas de problemes : 
on dialogue par icones 
interposees. Le graphisme 
estpurement GENIAL avec 
des animations sympathi- 
ques (de temps en temps). 
La nouvelle version avec 
sauvegarde est arrivee a 
temps, car ce n'etait pas 
toujours dr&le de recom- 
mencer depuis le debut en 
cas d'echec et on ne dis- 
pose pas toujours de 3 heu- 
res devant soi... 



PRESENTATION 85% 



SCENARIO 92% 



COMMANDE 96% 



GRAPHISME 94% 

Superbe... dans la lignee d 
dessins de The Pawn ! 



INTERET 86% 



DIFFICULTE: 

-debutant: pourqut 



- confirme : sans trap de diffi- 
culty . 

-expert :assez simple, pour Is 
quasi-majorite du jeu. 



88 




Apres Crash Garret, !e nou- 
veau jeu d'aventure de 
chez Ere Informatique est 
cette fois-ci oriental. Sous la 
dynastie Tang, vous allez 
devoir fairs un long voyage 
pour resoudre I'enigme de Qin. 
Le jeu se presente comme tout 
bon jeu du type, avec une par- 
tie pour I'interpreteur, une 
pour les textes et enlin une 
pour tout ce qui est gra- 
ph isme. Apres avoir bien 
explore votre lieu de depart, 



vous devrez voyager a travers 
tout le pays pour rentrer en 
contact avec differents per- 
sonnages qui vous aideront 
dans voire quete. Attention, le 
nombrede jours importe dans 
le resultat de vos actions, ainsi 
que voire agressivit^ qui ris- 
que toujours d'etre recompen- 
see d'une mort rapide. A noter 
I'tiumourde I'interpreteur qui, 
lorsqu'il ne comprend pas 
votre ordre, vous repond parun 
dicton a I'air oriental. 



Je suis outre ! 
Pour commen- 
cer a jouer, ii faut 
d'entree casser 
un vase de la dynastie Tang 
(mon ame d'antiquaire ne 
s'en est pas remise !)■ Le 
scenario est un classique 
du genre, avec une mission 
des le depart, enfin, rien de 
bien neuf quoi ! Pour ce 
qui est de la musique d'UI- 



rich, je m'attendais a une 
musique adaptee au scena- 
rio, et bien non ! On nous 
colle une musique contem- 
poraine qui vous agresse 
les oreilles, des que vous 
ramassez un objet. Pour 
ma part, j'ai decide de ne 
plus rien ramasser. Le gra- 
phisme est assez moyen, la 
police de caractere n'est 
pas vraiment agreable, 
mats i'interpreteur n'est 
pas mauvais. Je vais quand 
meme essayer de le finir. 




Qin est un jeu 
d'aventure signe 
Ere Informati- 
que, qui a deja 
etait le superbe Crash Gar- 
ret. Hetas, Qin n'est pas de 
la mime veine. En effet, si 
le scenario, sans etre origi- 
nal, a au moins I'avantage 
d'etre le seul oriental, si les 
graphismes sont assez 
beaux, I'analyseur syntax!- 
que n'est lui pas des me/7- 
leurs, et I'intrigue est trop 
simple pour que le jeu 
tienne longtemps. A la 
rigueur, il plaira aux debu- 
tants qui y trouveront un 
jeu d'aventure en frangais, 
simple et assez beau. 



INTERET 77% 

Selon v 

DIFFICULTE : 

■debutant: excellent poui 



CLEMENT INFORMATIQUE M c 

216, rue de Crequi 69003 LYON. AAt 

Ouverture d'un departement 

Vente Par Correspondence. 

CONTACTEZ NOUS 

72 61 84 28 



ATARI 520 ST / 1040 ST 
AMIGA 500 / 2000. 



Une selection des meilleurs ouvrages. 
Une selection des meilleurs logiciels. 



Venez nous rendre visite, nous ferons le reste. 
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5/ I'ordinateur est considers co 

ludique, il est egalement un excellent support ped*. 

gogique. 

Cette rubrique vous presente les nouveaux logicie'- 

a tendance educative. La note attribute tie> 

compte non seulement de I'intirSt pedagogique 



phisme, son) et de I'originalHe du prpgi 
des facteurs les plus importants pour unt 
reussite. 



i la liste des LOGICIELS PEDAGOGIQUES tes- 



LA BOSSE DES MATHS 
EDUCATIF PRIMAIRE 



RODY ET MASTICO 



LE ROMAN POLICIER 




dO$f 6T MWICO 



LANKHOR env. 200F 1 joueur 
Systems : ST 






Le petit Rody t 
robot vous 
une Strange aventure, a la 
recherche de « I'Etoile multico- 
lore ». 
A chaque image, un court 

Mastico (le robot] et r 
scene. Ensuite, une questio 
(facile ou plus difticile) es 
posee au sujet du texte, exen 
pie : <• Quel fruit le roi va-t- 
manger en premier ? » 



par 



L'histoire, une fois connue, 
n'offre pas plus d'interel que 
celle d'qn petit livre, mais, heu- 
reusement, une option permet 
de reprendre les images, de 
les colorier a son gout, et de 
les sauvegarder sur disquette 
ou imprimante. 
Un programme intelligent et 
tendre pour les petits de 4 k 8 




epvcfiriF ?fi\MAtfe 



MICRO C env. 200 f 
Systems : ST 



Educatif Primaire est un 
melange (un peu hetero- 

clite) de programmes de cal- 
cuis et de puzzles. 
Gloutab tout d'abord est un 
entrainement aux tables de 
multiplications. Suivant la 
vitesse choisie, un glouton 
devore Tehran au fur et a 
mesure que I'Sleve complete 
ses operations. II est un peu 
rapide. meme au niveau « tor- 
tue k pour un enfant de 9 ans, 
et d'un graphisme tres... pri- 

Avec Opera, I'entant peut cal- 
culer sur les 4 operations de 
base, de 1 a 8 chitfres, ce qui 
permet de I'appliquer a une 
grande §chelle d'ages. 



Zupple enlin regroupe 5 ima- 
'ges de toute beaute, qui, une 
fois melangees donnent au 
choix des puzzles de 4 a 256 
pieces. D'autres images sous 
Degas ou Neochrome peuvent 
etre chargees. 

Cet educatif est assez riche 
pour occuper les enfants, de 7 
a 12 ans, pendant de longues 
heures. Son seul petit defaut 
est de ne pas §tre tr6s « pro » : 
il faut repasser par le bureau 
du Gem entre chaque pro- 
gramme, choisir le bon fichier, 
changer de resolution avant de 
charger les images... Bref, pas 
tres pratique pour un enfant I 

Note: 11/20 




- D'ou viens-tu comrae qa, si tard ? 

- Bin, euh... 

- Tu etais encore sur ce foutu serveur 
3615 SMl'ST, hein ? 

- Bin... 

- Raaah, tu peux pas t'en empecher, 
qu'est-ce que tu y fais done de si beau 
? 

- Je telecharge. Je lis les infos. On y 
repond a mes questions. Je me fais 
plein de copains et de copines. Je 
recopie les soluces de l'Aventurier Fou. 
Je gagne plein de trues. Je... 

- Bon, allez, viens te coucher, va... 
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COCKTEL VISION env. 200F 
Systeme : ST 




Enfin un 6ducatif qui dome 
envie de travaiHerl 
Pr6sente a lafacon d'un livre 
d'images animees (avec des 
graphismes superbes) il vous 
inculquera le programme de 5 9 
(geometrie, calcul decimaux, 
fractions, etc.) sur I'histoire 
originale d'un pauvre chameau 
qui a perdu sa bosse... des 
maths. 



Un logiciei intelligemment fait, 
avec des problfcmes, des 
aides, des regies de cours et 
des notes. Des Sducatifs de 
meme type sont pr£vus pour 
les autres classes du secon- 



« Gen 4 » 



LE faMM FoLicieK 



CARRAZ EDITIONS env. 200F 
Systeme : ST 



Dans la lignee de « II Etait 
Une Fois», Carraz nous 
propose de mettre en forme un 
roman policier. A I'aide de 
phrases clefs, vous pouvez 
mettre en place vos idees sans 
rien omettre. Le texte peut etre 
retravaille a tous moments et 
la trame donnee laisse beau- 
coup plus de liberte que dans 



■ II Etait Une Fois » I 
s'adressait a des enfanfs et 
ion pas comme ici & des ado- 



Un bon programme qui exalte 
[Imagination et ini tie a la com- 
position litteVaire. 




MoTHtA CooSe 



SIERRA ON LINE prix : nc. 1 joueur 
Systeme : ST 



Sierra On Line s'interesse 
de nouveau aux enfants 
avec ces Contes De La Mere 
L'Oie. Le th6me ressemble a 
Winnie The Pooh : trouverdes 
objets et les rendre a leur pos- 

iseur, mais le jeu se de>oule 

i maniere des King Quest. 

;re personnage (un gargon 
une fille) se promene 
d'ecran en ecran, rentre dans 
des maisons, des ecoles, des 
chateaux... II y rencontre des 
individus reclamant de la nour- 
riture, un objet ou un animal 
chers. A vous de leur redonner 

iourireen retrouvant ce qui. 



leur manque, lis vous recom- 
penseront par des chansons. 
Cette quete ench.ant.6e peut 
etre sauvegard^e en cours de 
partie, et s'avere assez longue 
(pour un enfant). Son seul 
defaut est d'etre en anglais, 
mais cela peut etre un exer- 
cicepourunjeunede11 ou12 
ans, ou un enfant plus petit 
aid6 de ses parents. 
Un programme vraiment 
superbe et attachant qui est 
malheureusement difficile a 
trouver cnez les revendeurs... 

Note : 18/20 
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Le PCW Show, pour ceux qui ne le sauraient pas, est LE Salon 
de la micro- informatique de jeu! C'est le rendez-vous de tous les 
editeurs anglais et etrangers, a Londres, oil Ton peut voir tous les 
produits de la rentree et ceux en projet pour l'annee a venir. Le 
PCW Show demenage cette annee et passe de l'Olympia a l'Earls 
Court London, oil il en profite pour changer de nom et devenir le 
Personal Computer Show (PCS). 

Changement de lieu, changement d'ambiance... L'architecture 
de ce centre ne permettra plus aux editeurs de construire de 
gigantesques stands a etages comme on pouvait en voir les 
annees passees. Changement de machines, changement de 
climat... La situation du logiciel de jeu en Angleterre est en train 
de changer. Longtemps apres nous, voila que les 16/32 bits 
s'emparent du marche anglais, et que les jours des 8 bits sont 
maintenant comptes. Ce brutal changement {que les societes 
anglaises auraient peut-etre du prevoir en examinant la situation 
dans les autres pays d'Europe) dans le pays le plus axe sur les 
8-bits a pose des problemes aux compagnies qui ne se sont pas 
interessees aux 16-bits au bon moment, et qui ont du conceder 
des pertes dans les ventes de logiciels... si bien que certains 
grands noms des annees passees ne sont pas au PCS; surtout que 
les prix des stands ont considerablement augmente. 

Lorsque le Spectrum, l'Amstrad 464, et le Commodore 64 occu- 
paient 95% des ventes de softs, un grand nombre de compagnies 
realisaient leur chiffre d'affaire sur deux a trois softs par an. 
Mais en un an, les choses ont bien change, les machines 8-bits 
n'occupent plus que 65 % du marche, et les chiffres d'affaires sont 
tombes assez has cette annee. Si vous ajoutez a cela qu'il est 
maintenant indispensable de developper cinq ou six versions d'un 
,jeu pour realiser les memes benefices, que le developpement d'un 
jeu 16-bits coute beaucoup plus cher que celui d'un jeu 8-bits, et 
que la ruee sur les droits d'arcade a fait flamber les prix, vous 
comprendrez ais^ment que seuls, les tres gros ou les petits 
nouveaux aux structures legeres puissent etre aux premieres 
loges du PCS 1988. Les stands les plus remarques seront sans 
aucun doute ceux de British Telecomsoft, Us Gold, Ocean, ou 
encore Elite ou Virgin Games (Mastertronic et Melbourne House). 

Generation 4 a visite pour vous la plupart des grandes societes 
anglaises pour vous parler de ce que Ton pourra voir au PCS de 
Londres, et meme parfois ... de ce que Ton n'y verra pas. 
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C'est arrive demain 



Apres la sortie de 
Quadralien sur Amiga, les 
sorties de Starray Amiga 
et ST sont pour debut 
septembre. Nous vous 
avions presente la version 
Amiga dans le dernier 
numero, et nous avons 
depuis pu voir I'adaptation 
ST qu'en a lait Steve Bak. 
Si le graphisme est un peu 
moins bon (mais tres 
legerement), le son est 
pareil car digitalis^ (pour 
ceux qui ont un mega de 
memoire), et ii y a plus de 



avec doc en franqais et 
nouvelle presentation, 
ainsi qu'une prochaine 
edition 

<te la version ST. 
Vous pensiez qu'on ne 
pouvait pas faire du neuf 
avec de I'ancien. Eh bien, 
Logotron prouve I'inverse, 
en proposant un exceltenL 
jeu de tir a scrolling 
vertical: rendez-vous en 
previews pour tout savoir 
sur Star Goose. 
Pour I'hiver prochain, 
piusieurs jeux sont en 




plans qui scrollent I 
Finalement, la version ST 
est done aussi bien que la 
version Amiga. 
A noter la rendition de 
Sargon III pour Amiga, 



preparation. Le premier se 
nomme Eye Of Horus, et 
c'est u n jeu 
d'aventure/arcade, dans 
lequel la mythologie 
egyptienne est a son 





EYE OF HORUS 



comble, avec Isis, Osiris, 
leur f ils Horus, et 
['abominable Set, qui, 
apres avoir tu6 Osiris, I'a 
decoupe en piusieurs 
mo re e aux et en a 
abandonne les restes un 
peu partout. Sortie prevue 
aux environs de Mars. 
Entin, Xor sur Amiga en 
est a ses premiers jours... 
II s'agit de I'adaptation 
d'un jeu Atari assez 



celebre, dont la sortie sur 
ST est imminente, mais 
chez Atari! 




/IHIMUMnir 



Cette nouvelle societe, 
pas vraiment encore 
distribute en France, 
propose deja Time And 
Maglk de chez Level 9. 
Son prochain programme 
se nomme Lancelot. 
Evidemment, il est bas6 
sur la legende du roi 
Arthur, et cette tois-ci, 
non revue et corrigee 
comme dans Excalibur ou 
Holy Graal, mais sur le 



livre de Sir Thomas 
Malory. Le programme 
sera disponible debut 
Septembre sur ST et 
Amiga, et nous esp^rons 

3ue quelqu'un va se 
ecider a dist ribuer 
Mandarin en France... 
surtout que c'est 
egalement Mandarin qui 
distribuera Gnome II: 
Ingrid's Back, la suite de 
Gnome Ranger. 
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C'est arrive demain 



MELBOURNE HOUSE 



De nombreux jeux sont 
prevus, dont War In 
Middle Earth, j eu 

d'arcade/aventure base 
sur Le Seigneur des 
Anneaux de Tolkien. II 
semble que parmi les litres 
prevus, il y aurait Aaargh! 
sur ST, Aaargh2 sur 
Amiga, et encore des 
choses comme 



Stormbrlnger (encore un 

jeu base sur un jeu de 

rdlel), mais pas avant 

I'annee 

prochaine. 

Double Dragon, 

["adaptation du c6lebre jeu 

d'arcade, sortira pour la fin 

de I'annee sur ST et 

Amiga. 




ill I 


i 






m 



DOUBLE DRAGON 




WAR IN MIDDLE-EARTH 






Mirrorsoft a donne les [ original de I'annee sur 
droits a Atari pour faire Nintendo. Ce jeu devrait 
Tetris, le jeu le plus 1 arriververs Decembre. 



Oruu i nuivi 
HO LO BYTE 



La societe qui avait fail l simulation de vol en 
GATO sur ST prevoit pour navette spatiale. 
tres bientot Orbiter, une I 



ll s'agit de I'association de 
Psygnosis, Rainbird et 
Mirrorsoft pour developper 
des jeux sur 16 bits. Ca 
risque de donner, non? 
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BRITISH 
fELECOMSOFT 





HP* — / 


Bi&&^ 


FISH 





Regroupant Rainbird, 
Firebird et Silverbird, c'est 
peut-etre la society qui 
actuellement sort ies 
meilleurs produits. Au 
PCS, Ies nouveautes 
seront nombreuses. 
On y verra I'incroyable 
St arg llder II (ci . 
Previews), ainsi que 
Verminator. 

Elite est enfin pret sur ST, 
et I'adaptation du celebre 
j eu est reellement 



excellente. Les vaisseaux 
sont en 3D formes pieines, 
les di verses races 
d'extraterrestres sont 
hilarantes, et le jeu reste 
toujours aussi passionnant. 
Nous avons pu voir les 
d6buts d'un incroyable jeu: 
Weird Dream. Dans ce 
jeu, vous &tes sur le point 
de mourir et vous tentez 
de vous echapper dans le 
monde des reves... ou 





WEIRD DREAM 



plutot des cauchemards. 
Les graphismes sont parmi 
les plus beaux du ST, le 
jeu est ultra-original, les 
sprites enormes, et Taction 
ne manque pas. 
Certainement un tutur hit! 
Fish est le nouveau jeu 
d'aventure de Magnetic 
Scroll (The Pawn, etc.). 
Vous y jouez le r6le d'un 

Eoisson rouge. Sortie sur 
T et Amiga en 
Septembre. 



Comme c'est Firebird qui 
distribue desormais les 
produits Icom (Deja Vu, 
etc.), ce sont eux qui 
mettront en vente Blazing 
Barrels, un jeu 
visiblement dans le style 
Western, sur ST et Amiga, 
et ceci tres bient&t. Enfin, 
un jeu d'action nomme 
Get Savage devrait faire 
son apparition en Octobre, 
mais on n'est encore sur 
de rien... 
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ARCANA 




Sortie d'une 
nouvelle version 
Amiga d e 
Powerplay , 
encore plus 
belle que la 
precedente, et 
de Mars Cops 
sur ST e t 
Amiga, un jeu 
de combat aux 
graphismes 
surprenants. 



DIGITAL 
INTEGRATION 



Cette societe lance ses 
premiersjeux sur 16-Bits. 
Les simulateurs A.F.T. et 
16 Combat Pilot sortiront 
sur ST et Amiga tres 
bientot, atorsque sur ST, 
TT Racer, une course de 
motos, est prevue pour 
Octobre. 




Savez-vous sifEler l'air du generique de 

"Trente millions d'amis" ? 

Connaissez-vous le dernier disque de 

"La Compagnie Creole" ? 

Non? 

Eh bien, rendez-vous en Salon 

"Musiques" sur 3615 SM1*ST, le 

denomme "Kapitalist" vous souhaitera 

la bienvenue. 



DOMARK 




SPITTING IMAGE: L'EOUIPE DOMARK ET LES PERSONNAGES 



Quatre j eux sont en 
preparation pour ST et 
Amiga. 

Return Of The Jedi est 
la suite de The Empire 
Strikes Back. Cette fois-ci, 
plus de 3D en lil-de-fer 
mais un jeu avec un 
scrolling de type Zaxxon. 
Dans la premiere partie du 
jeu, vous etes dans la toret 
sur une moto et devez 
rejoindre ia base en 
eliminant les gardes qui, 
sur d'autres motos, tentent 
de vous detruire. 
Apres cela, vous etes dans 
un Walker et vous devez 
eviter les pieges divers et 
les Walkers ennemis. Les 
autres parties du jeu 
n'etaient pas encore 
laites, mais il semble qu'il 
y ait un combat dans 
I'espace. 

Live And Let Die, tire du 
James Bond "Vivre et 
Laisser Mourir" est un jeu 
sembabie a Buggy Boy, si 



ce n'est que vous etes en 
bateau, el qu'il vous est 

Eossible de tirer sur les 
ateaux ennemis. Le jeu a 
d'ailleurs ete fait par les 
programmeurs d'Elite, 
d'oii I'enorme 
ressemblance avec Buggy 
Boy. 

Trivial Pursuit: Genus H 
est ia suite de Trivial 
Pursuit, et allie maintenant 
connaissance et jeux 
d' arcade! 

Enfin, Spitting Image: 
The Game sera le jeu 
evenement du moment, 
deja parce que Spitting 
Image est une serie 
geniale (4 episodes son! 
passes sur M6, sous le 
nom Portraits Craches, et 
c'est helas tout). C'est un 
jeu de combat ou les 
principales personnalites 
politiques du monde sont 
caricaturees et oil leurs 
actions sont a mourir de 
rire. 




LIVE AND LET DIE 
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PALACE 



I Barbarian II se preente 
sous les meilleurs 
auspices. Vous avez 

'desormais une hache, 




mais le jeu est toujours 
aussi sanguinolent, surtout 
que le nombre de tableaux 
est maint enant t res 
important, ainsi que le 
nombre de monstres. En 
fait, c'est un jeu 
d'arcade/aventure dans le 
style de Barbarian 
(Psygnosis), mais avec des 
graphismes dans le style 
de Barbarian (Palace). 
S.E .U.C.K., soil, 
rassurez.-vous, 
Shoot-Em- Up- Const ructio 
n Kit arrive sur ST et 
Amiga. II s'agit d'un 
programme permettant de 
faire soi-meme des jeux 
d'arcade type 
Shoot- Em- Up, vous 
laissant decider de tout, et 
permettant d'obtenir, 
d'apres les auteurs, des 
produit s de quality 
professionnelle. Comment 
ne pas les croire, quand on 
salt que les programmeurs 
de jeux comme Wizball ou 
encore Barbarian ont 
travaille dessus pour en 
faire un produit 
parfait et complet. 




NOUVEL ESPACE " L,E I*T_TJ& JOUEUR DE PARIS 

SEGA - NINTENDO - ATARI - NEC. 



1VENTE PAR CORRESPONDANCE.I 



- Obtenez des points 

en achetant chez 

SHOOT AGAIN. 

- Echangez vos points 

contre dea cartouches. 

echangez vos cartouchei 

contre dea points. 



Tous les mois 

SHOOT AGAIN 

VOYAGE POUR VOUS 

une cartouche 
en IMPORT. 

SUPER! 



L'exclusivite des 

NEWS et PREVIEWS 

pour toutes les consoles, 

:'est chez SHOOT AGAIN. 

Lists an magasin. 

Consultez notre reporter. 

OUAHO! 



Venez JOUER, 

DECOUVRIR, 

vous ECLATElL. 

Mettez SHOOT AGAIN 

a l'epreuve. 



SHOOT AGAIN C'EST L'EMPIRE DU JEU... GEANT !!! 



Ecrivez, telephcmez, demandez voire carte de club gratuite. Avantages multiples. 
Description et fonctiaanement de la carte club par retour de courrier 



/CONSOLE SEGA + HANG ON 790 SPEEDKINGSEGA....I59 CARTOUCHE* MEGA 335 CARTOUCHF NTNTFtmo' 

CONSOLE SEGA LUXE .990 ACCELERATEUR 125 CONSOLE NINTENDO 990 raSSiMB 



PHASER* 3 JEUX ... 



DE 199 e 
CONSOLE NEC 



449 CARTE 256 K 160 CONSOLE NINTENDO LUXE 1675 

LUNETTE3D 390 CARTOUCHE 1MEGA210 PISTOLET 290 

\ CONTROL STICK 140 CARTOUCHE 2 MEGA 260 ROB 340 IMPORT EN DECEMBRE 



VOUS PENSEZ CONSOLES ALORS PENSEZ SHOOT AGAIN LE SPECIALISTS 
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SYGNOSIS 




Chrono-Quest est en tait 
la version Anglaise 
d'Explora, le jeu 
d'lnfom6dia qui, pour un 
premier jeu, obtient ainsi 
une recompense royale: 
faire partie du catalogue 
Psygnosis! 

Au PCS, Psygnosis 
pr§sentera sous son 
nouveau label, Psyclapse, 
un jeu nornme" Menace. II 
s'agit d'un jeu d'arcade 
bete et idiot, avec scrolling 
horizontal, mais fait par 
Psygnosis, soit SUPERBE, 
avec un scrolling Parallax, 
60 aliens diffe7ents, une 
musique g6nia!e et j'en 
passe... Sortie sur Amiga a 
la mi-septembre, puis 
sur ST fin Septembre. 




H9ta£] m 1 ' 





On espere que I'onpourra 
voir R-Type sur ST, ainsi 
qu" Afterburner qui a ete 
fait par les programmeurs 
de Starglider II, et qui peut 
done donner une 
fantastique adaptation. ■ 
Ce qui est sur, c'est qu'il y 
aura Super Hang-On, le 
hit de S6ga dont la 
conversion a I'air superbe, 
et qui semble ecraser 
toutes les courses de 
motos que Ton avail sur 
ST jusqu'a present. 
Pendant qu'on y est, il y 
aura aussi International 
Karat6 + sur ST, d'ici la 
fin de I'annge. 




PRISM LEISURE 




The Kristal s'annonce 
comme I'un des futurs 
grands parmi tous les 
jeux de la rentrfie. Le jeu, 
bas^ sur une 
comedie/musicale qui 
n'est jamais sortie se 
deroule dans t'espace, 
comprend des decors 
superbes et une animation 



des plus fluides, avec plus 
de 150 Sprites pour un 
m§me personnage! II s'agit 
d'unieu melant ambiance, 
strategie, arcade, aventure 
et stratSgie. Ce que I'on 
en a vu est tres tres 
prometteur. II sortira 
d'abord sur Amiga, puis 
sur ST, au mois d'Octobre. 



MASTERTRONI 



Motorbike Madness 
devrait, selon les dires des 
gens de Mastertronic, etre 
le jeu ie moins cher pour 
sa qualit6. Les spicialistes 
des Budgets clament 
partout que cett e 




MOTORBiKE MADNESS 



simulation de Motocross, 
qui sera disponible sur ST 
et Amiga, ne coutera que 
150 francs. On attend 




NOTORBiKE MADNESS 




impatiemment de voir ce 
que ca donne. 
Scrabble Deluxe est un 
Scrabble, en anglais. Que 
dire de plus? 

Hyperbowl est un football 
futurtste dans lequel deux 
vaisseaux tentent de faire 
entrer un palet 
magnetique dans les buts 
ennemis. 
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LINEL 




Cette soci&6 Suisse sera 
presente au PCS et 

presentera des jeux dont 
les premieres photos sont 
plus qLrimpressionnartf.es. 
Ice & Fire sort enfin. 
C'est un jeu d'aventure 
aux graphismes digitalises, 
en trois disquettes, et qui 
a I'originalite de presenter 
un grand nombre de fins 
different es! 





DRAGON SLAYER 



The Crown est un jeu de 

strategie ou il laut explorer 
un monde et batir un 
empire. Que ce soil sur ST 
ou Amiga, ce jeu sera en 
56 couleurs! 

I Ludlcrus est un jeu de 
combat de gladiateurs 
comme Barbarian 




(Palace), mais avec des 
graphismes style BD et 
divers monstres (lions, 
etc.). 

Dragonslayer est un jeu 
tout a fait dans le style de 
Barbarian ou Skrull, mais 
avec des sprites toujours 
plus beaux et des 
graphismes qui feront 
passer ceux des deux jeux 
nommSs precedemment 
pour des graffitis! 
The Champ est un jeu 
sur la boxe, mais nous 
n'avons, helas, pas pu le 
voir. Ce sera I'un des softs 
importants pr6sentes au 
PCS. 

Solaria est un jeu base 
sur un sport Aztec, jeu 
dans lequel il faut placer 
des ballons derriere votre 
adversaire, et parfois 
s'aliier a lui pour tuer des 
monstres. One nouvelle 
fois, cela semble 
graphiquement superbe. 
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OCEAN 



Certainement le plus grand 
stand du PCS. On pourra y 
voir les derniers jeux 
comme Army Moves sur 
ST et Amiga, ou encore 
Where Time Stood Still 
sur ST, jeu dans lequel 
votre avion s'Scrase dans 
les Andes, dans une region 
oil i'on en est encore a 
I'epoque de la prehistoire! 
Un jeu d'aventure/ arcade 
visiblement passionnant. 
Mais on pourra surtout voir 
les prochains produits, qui 
sont nombreux et 
apparemment de bonne 
qualite. 

Daley's Thompson's 
Olympic Challenge 
sortira sur ST et Amiga 
d6but Septembre. II s'agit 
d'une version 
super-ametioree de 
Decathlon, avec des 
graphismes digitalises de 
r athlete, animus qui plus 
est! 

Ensuite, ce sera Guerilla 
Wars qui viendra sur ST 
et Amiga. II s'agit d'unjeu 
totalement semblable a 
Ikari Warriors, mais qui 
devrait etre beaucoup 
mieux adapts. 
V ictory Road vous 
permettra d'afJronter de 
nombreux monstres tous 
plus deTirants les uns que 
les autres, avec des 
vampires, des monstres a 
deux ou trois tetes. Le but 




DALEY THOMSON'S OLYMPIC CHALLENGE 




du jeu est d'arriver 

jusqu'au paradis! Original, 
non ? 

Pour la fin de I'annee, les 
possesseurs de ST et 
d'Amiga pourront jouer a 
Robocop, adapts du 
c6lebre film. C"est un jeu 
de tir, oil Ton se deplace 
dans les rues qui scrollent 
sur plusieurs plans! De 
nombreuses armes feront 
de vous q uelqu'un 
d'invincible. 

L'adaptation de Wee Le 
Mans sur ST et Amiga 
sera pour la fin Novembre. 
Le jeu est une sorte de 
Pole Position, en 
beaucoup plus beau et 
vraiment plus rapide. 



A la m§me 6poque, c'est 
Typhoon qui sera 
disponible sur ST et 
Amiga, apres quoi viendra 
Rambo III, d'apres le film, 
jeu qui ne devrait pas 
vraiment etre d'une 
douceur extreme. 
Enfin, le hit de la fin de 
I'annee devrait §tre 
Operation Wolf, dont la 
conversion s'annonc> 
fantastique. 



MICRODEAL 



Tanglewood est 

dSsormais disponible sur 
Amiga, et c'est maintenant 
Major Motion, I'un des 
premiers jeux du ST qui 
arrive sur cette machine. 
L'adaptation a I'air bonne, 
sans toutefois depasser la 
version ST. 

Tet raquest est le 
prochainjeu qui sortira sur 
ST. C'est un jeu de tir 
dans lequel vous vous 
dSplacez sur une grille 
dans le but de retrouver 64 
morceaux de tablettes qui 
sont vitales pour votre 
pays... Pres de 400 Scrans 
plus de nombreux ennemis 
et pieges ne vont pas 
simplifier votre tache. 



On parle beaucoup de 
divers jeux pour Octobre, 
comme Karate Kid en jeu 
d'aventure, ainsi que de 
Fright Night, le jeu 
d'action et le jeu 
d'aventure. Affaire a 
suivre... Enfin, Microdeal se 
lance dans les jeux 
d'avenfure. lis devraient 
editer dans un premier 
temps des jeux pour les 
jeunes, ou tout se fait a la 
souris, puis, enfin, sortir le 
programme permettant de 
■ aire de teis jeux, 



TETRAQUEST 




Le groupe de funk "Les Mecaniciens nerveux", de 
Garches-les-Gonesses, declare: 

"3615 SM1*ST, c'est cool" 
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) qJ 



awnacr'Mffl 



BP 937, 27009 EVREUX Cedex Tel. 32 28 19 79 



imi-rrAiRES atari st 



UTIUTAIRES ATARI ST 



^■OL Il rK!:*hi.'RBAWiiqiiE 



UVRES ATARI SI* 



JEUX ATARI ST 



'(70 BARBARIAN f . 
MS BARBARIAN rFsraKOSISJ —- 



DISQUETTE S VIERGES JAPONAISES 



] POUCES 1/2 
DOUBLE 

FACE 
DOUBLE 

Basra 



□ 



LABOfTE 

DE10: 

90Frs 



JEUX ATARI ST 



ACCESSOIRES ATARI ST 



EDUCATJFS ATARI ST 



AC CE5SOLRES ATARI ST 






i n" 5 BON DE COMMANDE 

a renvoyar a 
CONTACTEURE - B.P. 937 27009 EVREUX Cede* 



TIT RES 


PRIX 






Participation aux frais de port et d'emballage 


+ 20 Frs 








JCheaue" " | TOTAL: 


J. Carte Bleue 

Validite / Signaiuie : 



Q ATARI ST Simple Face 

Q ATARI ST Double Face 

Q 2 M q Ancier.ne ROM 



□ 1040 ST 


Q 


IM Q 


Nouvelle ROM 




AIWKRF ■ 


OMlft Postal ■ 




Telephone : 

ViltP ■ 





tuple demande Q AMIGA Q SEGA 



C'est arrive demain 



ELECTRONIC ARTS 




POWEROROME 



De nombreux produits 
seront presentes sur ST et 
Amiga. 

Battle Chess est un jeu 
d'arcade et d'echec dans 
!e meme style qu'Archon, 
mais avec un graphisme 
fou, 4 Megas d'animation 
et 400K de sons 
digitalises! II n'est pour le 
moment prevu que pour 
1' Amiga. 

Pour ce qui est de 
Powerdrome, il s'agit 
d'une course de vaisseaux 
dans une arene. C'est un 
jeu en 3D formes pleines, 
avec une rapidite 
incroyable, si bien que Ton 
a vraiment I'impression 
d'etre a bord du vaisseau. 



Ce superbe programme 
sera disponible en premier 
lieu sur ST puis sur Amiga. 
E n f i n , u n jeu 
d'arcade/strategie nomme 
Fusion sortira en Octobre 
sur Amiga. C'est un jeu 



avec un scrolling Parallax 
plein ecran et 
omnidirectionnel. D'apres 
les photos, qa ressemble 
un peu a Vindicator de 
chez Atari Games. 




BATTLECHESS S 
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3REMLIN 







Gremlin's Graffic ne sera 
pas cette annee au PCS, 
trop d'argent ayant 6t6 
depense I'an dernier pour 
des retours pas assez 
importanls. A Sheffield, 
village anglais ou se situe 
la societe, on a decide 
d'organiser une soiree 
show la veille du Salon, 
dans un grand hotel 
londonien. Tous les 
nouveaux programmes y 
seront presented a la 
presse anglaise. Nous 
avons eu la possibility de 
voir ces programmes, et 
sommes done en mesure 
de vous les presenter, et 
nous en sommes d'autant 
plus heureux que ces 
logiciels Gremlin's sont 
d'excellente qualtte. 
Sur Atari ST, il faudra 
compter sur quat re 
logiciels. 



I_e premier sera 
Federation Of Free 
Traders (FOFT pour les 
intimes). Ce logiciel a 
necessite plus de seize 
mois de travail, et la 




majorite des graphismes y 
sont programmes. Ces 
derniers rappellent par 
certains cotes ceux de 
Starglider 2, mais si le jeu 



de chez Rainbird mele 
action et aventure, Foft y 
a|oute aussi la stratSgie, 
ainsi qu'une idee geniale: 
le fait de pouvoir 
programmer un ordinateur, 
al'interieurdujeu! 
Trois autres jeux sont 
pratiquement termines:ce 
sont Arthura, 
Technocop et Motor 
Massacre. 

Dans Arthura vous tenez 
le role du roi Arthur. II vous 
faut retrouver la princesse 
des tenebres, a travers un 
scrolling horizontal. A 
chaque fois que vous 
changez de piece, les 
extremes laterales de 
I'ecran se rapprochent, et 
effacent la salle 
precedente. Le nouveau 
lieu apparait aiors. 



Technocop est un logiciel 
partage en deux parties. 
L'une se passe au volant 
d'une voiture sur une route 
et rappelle Pole Position, 
alors que dans la 
deuxieme partie, vous etes 
a pied dans un scenario 
qui rappelle enormement 
Roiling Thunder. Vous etes 
done arme d'un revolver, 
vous vous d^placez 
lateralement et tirez sur 
tout ce qui bouge. 
Motor Massacre est un 
logiciel qui comprend lui 
aussi plusieurs pet its jeux. 
Les deux principaux se 
deroulent sur une route 
vue de dessus et dans un 
monde souterrain de type 
Gauntlet, mais avec des 
animations beaucoup plus 
belles... 






Mini 



■4 DERNIERE MINUTE A DERNIERE MINUTE ▼ DERNIERE MINUTE 



NINTENDO 



Nous venons juste de recevoir les derniers jeux de 
chez Nintendo. 

The Legend Of Zelda est un jeu d'arcade / 

aventure aux graphismes sympas, et qui semble 

de bonne quality. 

RC Pro- Am est une course de voiture avec un 

scrolling a la Zaxxon. 

Kid Icarus est un jeu d'arcade / aventure qui se 

passe durant la mythologie grecque. 

Rad Racer est aussi une course de voiture, dans 

le style d'Outrun mais ou il est aussi possible de 

conduire une Ft 

Metroid est un superbe jeu de tableaux aux 

fraphismes superbes. 
nfm, Punch-Out est un jeu de combat deboxe. 
Tous ces jeux seront testes dans le prochain 
numero. 
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US GOLD 






Voici une association des 
plus inattendues, ceile de 
la premiere societe 
Anglaise avec Pepsi Cola. 
La premiere manifestation 
importante, apres la 
sponsorisation par chaque 
marque des produits de 
I'autre, sera un 
gigantesque concours qui 
aura lieu en Angleterre. II 
s'agira de battre les 
records d'Us Gold pour 
remporter des prix ou se 
qualifier pour des 
competitions plus 
importantes. Ensuite, nous 
verrons I'apparition d'une 
gamme de jeux Pepsi/Us 
Gold. Le premier sera 
Pepsi Challenge Mad 
Mix Game, un jeu 
futuriste en 3D avec des 
modifications constantes 
et de nombreux ennemis. 
Ensuite, ce sera 
('adaptation du fantastique 
Thunderbiade de Sega 
(presente dans la rubrique 
Arcade du dernier numero 
de Gen4), que nous vous 
presentons un peu plus 
loin. 

Bushido se deroule dans 
le Japon Antique, oil vous 
jouez le role d'un 
Samoura'i qui doit delivrer 
quatre princesses aux 
quatre coins du pays. Vous 
traverserez de nombreux 



decors, varies, et 
attronterez des adversaires 
allant de ninjas a des 
tigres en passant par 
d'autres Samoura'i. Soye 
Garni Te Octobo pu ST ai 
Amiga ■ 

(NDT: Sortie prevue pour 
ST et Amiga en Octobre). 
Roadblaster, enfin, 
devrait sortir en 
Septembre. li s'agit du 
ceiebre jeu d'Atari Games, 
une sorte d'Outrun oil il 
est en plus possible de 
tirer sur les voitures qui 
viennent ... mais leurs 
pilotes ne sont pas sans 
defenses! 




US GOLD est 

certainement I'un des plus 
grands, sinon le plus grand 
nom, dans le monde du jeu 
video. Son Stand au PCS 
sera done certainement le 
plus grand et le plus 
impressionnant. 





BLACK TIGER 



» innmler WnriP 



ii fi 




THUNDERBLADE 



Le t it re numero un, 
present 6 par la sociSte de 
Birmingham sera sans 
conteste ThunderBlade, 
dont nous prSsentons en 
exclusivity mondiale les 
premieres images. Nous 



n'avons vu qu'une 
pr6version des trois 
premiers niveaux, mais il 
faut avouer que le travail 
realise nous a beaucoup 
impressionne. De faqon 
surprenante, peu d'autres 
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arcades seront preserves 
sous le label us Gold, 
cetie annee. 
On parle quand meme 



Capcom/Go. Vous les 
connaissez deja, ce sont: 
1943, Black Tiger, Tiger 
Road, L.E.D. Storm, 




d'autres litres chez Us 
Gold, comme Vigilante, 
un jeu de combats de rue 
realise par Irem, les 
createurs de R-Type, et 
certainement d'un ou deux 
litres Atari Games, dont 
I'lin a de grandes chances 
d'etre Toobin, le jeu le 
plus original de chez Atari 
Games depuis bien 
longtemps. II s'agit d'une 
super descente de riviere, 
en bouee, bourree 
d'humour! 

Les autres conversions 
presentes sur le stand 
seront editees sous le label 



Forgotten Worlds et The 
Last Duel. S'ils sont tous 
de la qualite des derniers 
jeux de chez Go, voila qui 
promet. 

Les premiers produits de 
la societe Toposott, qu'Us 
Gold lance sur le marche 
seront aussi au PCS, ainsi 
qu'Epyx qui presentera 
Games Summer Edition 
(un super Winter Games 
avec 7 epreuvesl), 
Street Sports Soccer et 
4X4 Off Road Racing 
grace auquel il sera 
possible de gagner une 
moto Kawazaki. 




THE GAME'S EDITION 



MtWoUN 



Lancement de 
Netherworld, un jeu 

d'action aux graphismes 
tres soignes, avec 
scrolling omnidirectionel 
tres fluide et de nombreux 
tableaux. 

Sur ST et Amiga, 
CybernoTd est un autre 
jeu de tir avec un nombre 
tres important d'ennemis 
de tous genres, et des 
armes a recuperer pour 
augmenter votre 
puissance de tir. 



Zynaps, I'un des meilleurs 
jeux de tir de I'annee, 
avec scrolling horizontal et 
des graphismes de... Pete 
Lyon. Voila qui devrait etre 
beau! Sortie pour ST et 
Amiga debut Septembre. 
Enfin, Exolon est un jeu 
dans lequel vous dirigez 
un astronaute qui doit 
det ruire un nombre 
important de monstres et 
de machines qui infeste 
votre planete. Le jeu est 
graphiquement un peu 
dans le style de Psygnosis, 
ce qui est peu dire. 




NETHERWORLD 
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C'est arrive demain 



INCENTIVE 




La society ^dit rice de 
Stac, le langage pour 
creer des jeux d'aventure, 
proposera bientfit 3 jeux 
sur ST et Amiga. Le 
premier est ['adaptation 
dun jeu Amstrad tres 
connu et se nomme 
Driller. II s'agit d'un jeu 
d'arcade/strategie qui 
vous propose d' explorer 
u n monde en 3 
dimensions, un peu 
comme dans Mercenary, si 
ce n'est qu'il s'agit de 
formes pleines ici, et en 
temps reel s'il vous plait 
(qa devient une habitude!). 
Votre exploration se fera 



en voiture au depart, mais 
rien ne vous interdit, si 
vous trouvez plus tard un 
avion, de I'emprunter. 
Driller devrait arriver en 
boutique a la 
mi-septembre, et sera livre 
avec un manuel trds 
complet ainsi qu'un carte 
en 3D des lieux a explorer! 
La suite de ce jeu, nomme 
Dark Side, devrait suivre 
de quelques mois, ainsi 
que Total Eclipse, qui lui 
se de"roulera dans le 
Sahara, et qui sera plus un 
jeu d'aventure, mais 
toujours en 3D et en 
temps r6el! 




LE PLAN EN 3D 



r i i_ 

La nouvelle est tombee en 
plein bouclage: Dungeon 
Master arrive sur Amiga, 
pour Sept embre si 

Eossible. Ensuite, viendra 
ungeon Master II (nom 
provisoire), qui proposera 
simplement 5 nouveaux 
niveaux. Mais le plus 
important reste sans doute 




le prochain jeu de chez 
FTL, dont le nom n'est pas 
encore fixe, et qui n'est 
rien d'autre qu'un jeu 
comme Dungeon Master 
mais en science-fiction 
cette fois-ci, ce qui devrait 
etre GEANT! Pr£vu pour 
I'annee prochaine, 
espe"rons qu'il sortira plus 
vite que Dungeon Master. 



Pour i'Origins Awards, qui 
decerne des prix aux 
meilleurs jeux de role et 
wargame sur ordinateur, la 
soci6t£ am6ricaine a requ 
pas moins de 6 
nominations, prouvant 
qu'eile dominait toujours 
ce marches Quant au 
journal anglais Dragon, il a 
donne une recompense a 
la societe pour le Meilleur 
jeu de Science- Fiction de 
I'annee. Chez SSI, tout va 
vraiment tres bien. 
Questran II est en passe 
d'arriver sur ST et Amiga. 



II sera peut-etre possible 
de voir au PCS les 
versions ST de 
Commando, Paper Boy 
et Ghost'n Goblins, mais 
le seul jeu dont nous 
avons des nouvelles est A 
Question Of Sport, jeu 
base sur une Amission de 
la BBC. 



Siege of London est un 

jeu d'arcade avec des 
graphismes... en 3D 
formes pleines. Dans ce 
jeu pour Amiga, vous 
devez sauver la Terre de 
I'invasion d'E.T. en tous 
genres. 



CINEMAWARE 



La version ST de Sinbad 
etant en'fin sortie, on 
attend plus que les 
versions ST de King Of 
Chicago et de Three 



Stooges. Sans quoi 
Rocket Ranger devrait 

arriver en Septembre, sur 
ST et Amiga. 
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ELECTRONICS 



Ouvert de lOh a 19hl5 du hindi au samedi 



CREDIT CREG 



immediat 



OUVERT LELUNDI DE 10 Heures a 19 Heures 

163, av. du Maine 
75014 Paris M„Ai6sia 

S: 45 41 41 63 - 45 41 44 54 

NOUVEAUTES ET COMMANDES 
DE LOGICLELS ET DE MATERIEL 

par : MINITEL AU 36 1 5 
CODE ACTO 
MOT CLE JBG 



LA MICRO AU SUD DE PARIS 



PRESENT A U FESTIVAL DE LA MICRO : 14-15-16 OCTOBRE 



ATARI 520 STF 

4 jeux d' arcades 
1 joystick 

3490 Frs 



PROMOTION DISgUETTES 
DFDD 11 Frs L'unite 



ATARI 1040 STF 

Moniteur Mono HR SM 124 

Traitement de Texte 

10 Disquettes vlerges 

1 Tapis de Sourls 

5990 Frs 



ATARI PC 2 

moniteur mono. HR PCM 124 

double lecteur 5.4 p 

512 Ko de RAM 

5490 F HT 



ATARI PC 2 HD 

un lecteur 5.4 p 
disquedur 30 Mo 

8490 F HT 

Reservez le des malntenant 



Conditions speciales pour les : 

- Comites d'entreprises 

- Collectivites - Ecoles 
Renseignements au : 

45 41 26 04 



ATARI 520 STF 

Moniteur Couleur 

640 x 200 

4 jeux d' arcades 

1 joystick 

4990 Frs 



ATARI 520 STF 

Moniteur Couleur 

STARLC 10 

7380 Frs 



LOCICIELS 

Touies les nouveaules 

Importations U.S. et G.B. 

Sur ATARI Si et AMIGA 

Jeux et Bureautiques 

Teleplionez au : 

45 41 44 54 

Pour Disponibilite et prix 




ATARI 1040 STF 

Moniteur Couleur 

Traitement de Texte 

10 Disquettes vlerges 

1 Tapis de Souris 

6990 Frs 




Lett CUMANA 720 K 3.5 P 
Lett. CUMANA 720 K 5.4 P 
Disque Dur SH 205 
Imprirnante LX 800 (+cable) 
Imprimante LC 10 (+cable) 
FREE BOOT 

Moniteur MONO. SM 124 
Moniteur COULEUR 
Extension memoire 
imprimante STAR LC 10 COUL 
Lecteur Double Face Interne 



1650 f 
2090 f 
4990 f 
2690 f 
2690 f 
N.C 
1390 f 
2190 f 

990 f 
3200 f 

N.C 



OFFRE GRAPHISTES 

ATARI 1040 STF 
MONITEUR COULEUR 
STAR LC 10 COULEUR 

9990 Frs 





VOTRE COMMANDE: Gen * N ° 5 


NOM PRENOM 








carte bleue 


TEL 

CODE POSTAL 

VILLE 


T^l-^ 1 1 1 n 1 1 ii i ii urn 


Date exp. Signature 
1 II 1 1 1 1 







C'est arrive demain 



SEGA 




Les prochains jeux de la 
console Sega risquent bien 
d'etre des gros hits. Ainsi, 
Thunderblade, 
('adaptation du j eu 
d'arcade. 

Shanghai est ie jeu de 
Ma-Jong semblable a celui 
sur ST fait par Activision. 
Monopoly est 
un... monopoly aux 
graphismes assez sympas, 



alors que Phantasy Star 
est u n jeu 
d'aventure/arcade tres 
beau. Penguin Lord 

soriira d'ici la fin de 
1'annee, et c'est un jeu de 
tableaux assez original. 
Enfin, Shlnobl devrait 
aussi etre disponible avant 
Decembre. voila de biens 
belles news de Sega. 




110 



FAITES ENTRER 

IE SOLEIL 

DANS VOTRE 

ORDINATEUR 




C'est arrive demain 



MIRRORSOFT 





La soci^t e lance un 
nouveau label: Image 
Works. C'est sous ce label 
que les produits Mirrorsoft 
seront d eso rm ai s 
disponibles. 

Le premier, deja sorti sur 
Amiga et en attente sur 
ST, est Skychase, unjeu 
de combat d' avion oil tout 
ce qui est de 1 collage et 
manoeuvre a ete retire, et 
oil il ne reste vraiment que 
I'attrontement de deux 
piiotes, tout en pouvant 
jouer seul ou a deux (I'un 
contre I'autre). Le principal 
intent, en plus du fait 



graphismes sont en 3D 
fil-de-fer. 

Ensuite, viendra 
Speedbail, le nouveau jeu 
des Bitmap Brothers, ceux 
qui ont fait Xenon, ainsi 
que Fernandez Must Die, 
encore un jeu dans le type 
de Commando. 
Pour la premiere fois, la 
societe reprend un jeu 
d'arcade, et c'est done elle 

Sji fera ('adaptation ST de 
[asteroids, (aversion 88 
d'Asteroids, toujours 
sign6e Atari Games. 
Plus tard, il faudra compter 
sur Foxx Fights Back sur 




FERNANDEZ MUST DIE 




BLA STEROIDS 

Ma Enframe est u n 

simulateur de vol en cours 



de developpement, avec 
des graphismes en 3D 
formes pleines, ce qui 
devrait 6tre superbe. 
Enfin, Bomboozal est un 
jeu relativement 
complexe, comprenant 
stratfigie et arcade. A 
noter la participation de 
Jeff Minter dans I'equipe 
de programmation de ce 
jeu, qui sortira aussi sur 
ST et Amiga. 




FERNANDEZ MUST DIE 



ST et Amiga, un jeu dans 
de pouvoir s'affronter a I lequel vous jouez le rGle 
plusieurs, est le nombre d'unrenardquichassedes 
important d'options. Les I chasseurs! 
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COMPAGNIES 
FRANCAISES 




Ex-Ere Informatique, 
cette soci6t6 sort de 
nombreux programmes 
a la rentr^e. II y aura 
un jeu d'aventure / 
arcade, par les auteurs 
de Trauma. Les 
auteurs promettent 
qu'il s'agit d'un jeu 
ultra-original, pour ST 
et Amiga. 

Pour Amiga, il y aura 
un Billard francos et 



americain, avec de 
nombreuses options. 
Enfin, nous aurons le 
nouveau jeu de R6my 
Herbulot (Crafton & 
Xunk, 1'Ange de 
Crist al), un jeu 
d' arcade sur les jeux 
olympiques 
intergalactiques. II y 
aura quatre e"preuves 
dans ce jeu sur ST et 




ns 



C'est arrive demain 



ICIELS 




Tout d'abord, histoire 
de nous changer les 
id£es, voici ^Executive 
Joystick, un 
minuscule joystick 
assez maniable qui 
s'integre de plus au 
cadre de votre 
ordinateur. Le prix? 
150 francs. Et c'est un 
produit Loriciels. 
Pratique quand on ne 
veut pas un joystick 
sur son bureau, il est 
par contre difficile de 
Putiliser pour jouer 
vraiment a un jeu. 
Du cote - des jeux, il y 



dur f m&ne pendant les 
vacances. 

A la mi-septembre 
sortira 944 Turbo 
Cup, une simulation de 
course de Porsches 944 
Turbo qui, d'apres ce 
que nous avons pu en 
voir, sera renversante, 
et particulierement 
belle. Le programme 
est pr£vu pour ST et 
Amiga. 

Mata Hari, jeu 
d'arcade/aventure, base' 
sur les exploits de la 
c^lebre espionne de la 
premiere Guerre 




944 TURBO CUP 



en a des tonnes qui iMondiale. Le jeu 
arrivent, comme quoi sortira sur ST des le 
chez Loriciels, Qa bosse I debut de Septembre. 



Neuro-Gym est un 
programme qui testera 
votre Quotient 
Intellectuel par une 
s6rie d'6preuves, et 
vous permettra de la 
de>elopper grice a des 
exeroces divers. Le 
programme suivra 
votre progression et 
vous communiquera 
vos progres (si vous en 
faites, mais on compte 
sur vous pour ca) au 
fur et a mesure. 




Cobra II est une 

nouvelle version de 
Cobra, mais cette 
fois-ci, le hdros se 
deplace dans un d6cor 
multidimensionnel, et 
de nombreux 
personnages 
interviennent 
d^sormais. 

Enfin, A-320 est un jeu 
qui mSle action, 
aventure et simulation, 
puisque vous y jouez un 
passager lors d'un 




delournement d'avion. 
Apres Operation 
Jupiter dlnfogrames, il 
semble bien que les 
dditeurs se tournent 
actuellement vers 
l'actualit^ pour trouver 
des id6es de jeux! 



MBC 

Apres la sortie du 
Manoir de Frozarda, 
nous attendons 
maintenant Rat 
Connection et 
Marmelade, qui sont 
eux aussi des jeux 
d'aventure, ainsi que 
Jade, un utJUtaire 
pour falre soit-meme 
des jeux d'aventure, 
soit par texte soit par 
icdnes, graphiques et 
sonores! 
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1987 

16/32 

DIFFUSION 

DIFFUSE 



EDITION EDITE 



VOUS ETES PROGRAMMED ! 

ATARI ST - AMIGA - PC 

Vous avez un logiciel tres avance ou termine. 

Vous pensez qu'il est d'un niveau equivalent a ceux dont 

nous avons assure le succes. 

16/32 EDITION VOUS IN1ERESSE ! 

ET VOUS PROPOSE 

- de faire partie d'une equipe de programmeurs 
et graphistes associes de haut niveau. 

- une securite de ressources garantie. 

- un interessement a la reussite. 

- un acces aux materiels 
et techniques de pointe. 

VENEZ NOUS VOIR I 

CONTACT AU 
42 27 25 54 
POUR RENDEZ-VOUS. 




C'est arrive demain 






NFOGRAMES 



11= 



m 



Apres avoir fete ses 5 ans, 
la societe nous prepare de 
nombreux logiciels pour la 
rentree. II y aura Les 
Tuniques Bleues, second 
programme dans la 
collection Spirou, un jeu 
d'arcade/strategie aussi 



bon que les dernieres 
productions de la societe. 
Ensuite, La Quete de 
I'Oissau du Temps, 
d'apres la BD de Loisel, 
nous sera presente. Nous 
n'en savons pas plus pour 
le moment. 






MYRIAD 



Nouvelle societe, ses 
programmeurs ont 
quand meme a leur 
actif Sapiens. Leur 
nouveau jeu se nomme 
Albedo, et c'est en fait 
u n recueil de 
nombreux jeux a un ou 
deux joueurs, qui se 



deroulent en 
apesanteur, et ou ii 
faut souvent tirer un 
peu partout. Idee 
originale, tres belle 
realisation, le jeu est 
disponible sur ST et 
bientot sur Amiga. 



CARRAZ 



Apres avoir acquis les 
droits de la serie 
televise" e "Les Petits 
Malins", voici que 
Carraz Edition 
presente ses premiers 
programmes issus de 



son adaptation. lis ont 
differents niveaux et 
visent a initier les 
jeunes enfants au 
micro-ordinateur, en 
etant bases sur le 
coloriage. 



MICROIDS 



La version Amiga de 
Super Ski devrait etre 
disponible des le 
premier Septembre. 
Quant a Quad, sa sortie 
sur SI et Amiga sera pour 
la hn septembre. Dans 
Qu;id. vous etes deux a 
vouioir arriver le premier 
au bout de la longue 
course qui vous menera a 
travers la montagne, la 



plaine et les marais, mais 
si un seul d'entre vous 
peut gagner, il faudra 
pourtant s'entraider si 
vous desirez passer les 
obstacles naturels mais 
aussi les ennemis (quads, 
side-cars, delta-planes) 
qui veulent a tout prix 
vous empecherde gagner 
la course. 




COKTEL VISION 



Nous aurons tout 
d'abord le droit a 
Emmanuelle, un jeu 
d'aventure erotique 
dans lequel Taction a 
aussi sa place. 
Terrific Land est un 
jeu d'arcade etrange, 
dans lequel le joueur se 
trouve a Tinterieur du 
jeu, en raison d'une 
tranfcrrmation 
moleculaire. 
Enfin, Crucial Test 
est un jeu de societe 
avec plus de 3000 
questions, un peu dans 
le genre du Trivial 
Pursuit. 

Ces trois jeux sortiront 
en Octobre. 



Par la suite, nous 
aurons le droit a 
Freedom, un jeu de 
strategic superbe, ou 
Taction ne manque pas, 
ainsi que Peter Pan, 
base" sur le roman, et 
Jungle Book, toujours 
d'apres le roman et le 
dessin amine" de Walt 
Disney. Le plus 
surprenant reste le fait 
que Coktel Vision a 
obtenu les droits de 
Rogger Rabbit, le film 
issu de l'alliance 
Spielberg/Walt Disney, 
et que la societe sortira 
done en jeu d'aventure 
et d'arcade. 



116 



« Gen 4 » 



DELPHINE 




> CHALLENGE 



Tiens, un petit nouveau. 
Mais, c'est bizarre, qa me 
dit quelque chose 
Delphine. Ah, mais bien 
sur, c'est la celebre 
maison de disque qui edite 
et produit des gens 
comme Clayderman. Eh 
bien, bienvenue a cette 
nouvelle societe Iranqaise, 
qui prcposera tres bientot 
de nombreux jeux sur ST 
et Amiga. 

Les premiers sortiront vers 
Fin Decembre/Debut 
Janvier. 

Bio-Challenge est unjeu 
d'arcade en 160 couleurs, 
jeu dans lequel vous devez 
dans un premier temps 
tuer des monstres en les 
ecrasant sous des 
plaques, et apres avoir 
ramasse toutes les 
carcasses et les avoir 
apport 6 en bout de 



tableau, combattre le 
gardien qui vous empeche 
d'acceder au niveau 
suivant . Le nombre de 
couleurs est vraiment 
incroyable, sans oublier la 
musique qui, realise par 
des pros, est aussi bien sur 
Amiga que sur ST 
hallucinante! II taut dire 
que ce jeu est realise par 
i'equipe de Space Harrier... 
Castle Warrior est une 
sorte de Dragon's Lair 
mais en image 
intormatique bien sur. 
Votre pere a 6 1 e 
ensorcelle par un puissant 
sorcier. Votre but est de 
retrouver le sorcier et, 
apres I'avoir tue, de 
ramener I'elixir pouvant 
sauver votre pere. Au 
prermier niveau, vous etes 
dans un couloir a i'int6rieur 
duquel vous combattez les 




nombreux monstres qui 
vous attaquent, tout en 
evitant les bras tenant des 
epees qui sortent des 
murs! Apres cela, vous 
etes en canoe, toujours 
assailli par de tres 
nombreux monstres, mias 
il vous taut en plus eviter 
des tourbillons ainsi que 
les stalagtites qui tombent. 
Au troisieme niveau, vous 



III %J W 

Off Shore Warrior est 

une course/combat de 
bateaux et sortira sur ST 
et Amiga, alors que 
Galactic Conqueror est 
un jeu d'arcade fabuleux 
qui viendra en premier lieu 
sur Amiga. 



devez traverser une piece 
en sautant de cordes en 
cordes, mais faites bien 
attention car elles sont 
toutes enflamees. C'est 
sur une plate-forme 
descendant e que ce 
deroule le quatrieme 
niveau, toujours avec 
autant de monstres, sans 
compter les cracheurs de 
tlammes qui tentent de 
vous desequilibrer. Le 
magicien se trouve au 
cinquieme niveau, et vous 
devez I' affronter dans un 
combat a la Barbarian de 
Palace. Apres sa mort, 
celui-ci garde encore le 
controle des animaux 
volant, et pour ramener 
finallement la potion a 
votre perer, il voustaudra, 
sur le dos de votre dragon, 
eviter ou detruires les 
dragons ennemis qui 
feront tout pour que votre 
mission echoue. 



LANKHOR 



Sortie prochaine sur ST et 
Amiga de G-nius, unjeu 
d'arcade aux graphismes 
tres proches d'un dessin 
anime. Vous y jouez le role 
d'un robot qui doit sortir 
d'un vaisseau qui est en 
train de se desagreger. 
Vroom, la simulation de 
course automobile ou Ton 



volt la situation comme si 
Ton etait dans la voiture 
devrait aussi bientot sortir. 
Ca a I'air tres chouette. 
Elemental est une sorte 
de Pac- Man en plus 
complique, mais alors 
vraiment beaucoup plus 
compiexe, mais aussi plus 
beau. 



PRESTASOFT 



Si Hotball est 

(toujours) prevu pour 
Octobre, d'autres 
produits sortiront 
auparavant. La 
societe qui vient 
d'editer Vertigo, un 
jeu d'aventure de SF, 
prevoit Johnny 
Diggoog, autre jeu 
d'aventure se 
deroulant dans la 
jungle, ainsi 



qu'Expressing, un 

jeu d'action dans 
lequel vous dirigez un 
train! 
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Les Exelusrfs 



Voici les jeux qui sortiront tres bientot, el que nous avons pu voir auparavant. C'est ce que 
certains appellent des Previews, mais pour nous, !es Previews sont les jeux present es dans la 
rubrique "C'est arrivd demain", et qui ne sortiront pas avant deux mois... Bret, voici les Exclusifs 
de ce numeral 



STARGLIDER II 



RAINBIRD 
Systeme: Amiga/ ST 

Nous n'avons que tres 
rarement ete agreablement 
surpris par les suites de 
hits. Starglider II prouve le 
contraire, tant ce jeu 
semble etre LE jeu de 
I'annee. 

Le scenario est simple. 
Les Egrons sont de retours 
et sont en train de 
construire I'Arme Ultime 
qui peut detruire votre 
planete. Vous devez done 
encore une fois 
contrecarrer leurs plans, 
mais cette fois-ci, qa ne 
sera pas facile... 
Premiere difference, le jeu 
est en 3D formes pleines, 
mais avec des formes qui 
renvoient Carrier 
Command au placard. 
C'est extremement beau, 
rapide, a un point que Ton 
reste sans rien dire les 
cinq premieres minutes de 
jeu. Une fois remis, on 
commence a comprendre 
qu'on est en lace d'un des 
plus grands jeux jamais 
realises. En effet, votre 
quete est complexe: il 
vous faudra trouver des 
personnages et des objets 
pour construire la bombe 
qui permettra de detruire 
I'Arme des Egrons, et ceci 



a travers tout I'univers. En 
effet, Taction ne se passe 
plus sur une seule planete, 
mais dans un univers 
complet iournant auiour 
d'un soleil, et dans lequel il 
vous faudra voyager pour 
explorer toutes les 
planetes ainsi que leurs 
lunes! Le monde est si 
grand et la quete si longue 

Sue la sauvegarde est une 
es options possibles. Si 
Ton rajoute qu'il y a un 
nombre impressionnant 
d'ennemis et de vaisseaux 
(jusqu'aux baleines 
volantes!), que certaines 
planetes ont des reseaux 
de tunnels labyrinthesques 
qu'il vous faudra explorer 
pour prendre contact avec 
les populations rebelles 
qui vous donneront de 
precieux renseignements. 
Graphiquement superbe, 
le son n'est pas en reste et 
ceci aussi bien sur ST ou 
Amiga. Depuis les crisdes 
baleines jusqu'aux tirs des 
vaisseaux en passant par 
le bruit de I'espace {!}, tout 
est criant de verity, et fait 
de Starglider IE le plus 
beau jeu de I'annee, et 
certainement le meilleur I 



VUE DE VOTRE VA1SSEAL 1 





118 



« Gen 4 » 



SYNAX TERROR 




s ^.i^sa.sw 



Voila une preview qu'elle 
esl belle. Synax Terror est 
un jeu dans le style 
d'Airball, pour ce qui est 
de la visualisation du 
terrain, puisque cette 
derniere est en 
perspective. Par contre, 




on est loin du scenario 
simple d'Airball. Dans 
Synax Terror, vous dirigez 
un personnage qui va deja 
devoir trouver son cnemin 



dans le labyrinthe de 
pieces du lieu tuturiste 
dans lequel vous vous 
trouvez, mais aussi utiliser 
certains objets aux bons 
endroits (un peu comme 



dans I'Ange de Cristal), et 
egalement affronter des 
robots divers mais tous 



dangereux. Dans le jeu, 
vous aurez acces a un 
ordinateur, et si, au lieu de 
detruire les robots, vous 
tentez de les 
reprogrammer, vous 
pourrez alors '" 




vous obeir. Comme vous 
le voyez, s'il.y a de 





Taction, il y a aussi une 
part d'avenfure dans ce 
jeu aux graphismes tres 
soignes et dont I'animation 
est particulierement 
bonne. Les dessins 
accompagnant cet article 



sont ceux du graphiste, et 
vous donnent une idee des 
divers monstres auxquels 
vous devrez faire face. 
Vivement la sortie de 
Synax Terror. 
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Us Exclusrfs 



SPEEDBALL 




IMAGEWORKS env.250F 
1ou 2 Joueurs 
Systeme: Amiga/ ST 

Les Bitmap Brothers, ca 
vou5 dit quelque chose? 
Eh bien, ce sont les 
programmeurs de Xenon, 
le hit de Melbourne House. 
Apres le succes de ce 
premier jeu, toutes les 
societes d'edition les 
voulaient dans leur 
societe. C'est Mirrorsoft 
qui a finalement reussi a 
les avoir, et Speedball, 
leur nouveau jeu, sera 
done edite par 
Imageworks, nouveau 
label de Mirrorsoft. 
C'est un jeu de football 
futuriste, dans Sequel il faut 
marquer le plus grand 
nombre possible de buts. 
Evidemment , il est 
possible, lorsqu'un autre 



joueur a la balle, de lui 
donner un grand coup 
pour la reprendre, quitte a 
rejecter 10 metres plus 
loin! Vous disposez de huit 
joueurs dans chaque 
equipe, et ie jeu est trfes 
rapide et maniable, ce qui 
permet de faire des passes 
et des combinaisons 
d'attaque de maniere 
aisee. D'autre part, des 
capsules apparaissent de 
temps en temps sur le 
terrain (comme dans 
Xenon), et donnent au 
joueur des pouvoirs, 
comme celui qui permet 
de detruire le joueur sur 
qui vous lancez la balle, et 
autres effets delirants. 
Speedball est un jeu 
superbe, rapide, original, 
et violent a souhait. Un 
futur hit, qui arrive tres 
bientot. 



LES BITMAP BROTHERS 




DRAGON 



FIREBIRD 
Systeme: ST 

Dragon est un jeu qui, 
d'apres ce que nous avons 
pu en voir, est tres original! 
Tout d'abord, et pour une 
fois, vous dirigez un 
monstre et non pas un 
humain. C'est en effet le 
role du dragon que vous 
tenez dans ce jeu 
d'arcade. Ce qui est trds 
impressionnant, c'est done 
la taille de votre sprite, qui 



prend quasiment la moitie 
de I'ecran, et qui se 
deplace avec une lourdeur 
incroyable. Vous devrez 
bien sur cramer tous les 
assaiflants qui tenteront de 
mettre un terme a votre 
vie. L'animation est 
exceliente, et les scenes 
sont a hurler de rire, 
tellement les expressions 
des personnages semblent 
sortir d'un dessin anime. 
Un excellent produit, 
original et bien realise! 




« Gen 4 » 



STARGOOSE 




LOGOTRON env.200F 1 

Joueur 

Systeme: Amiga / ST 

II semble impensable 
qu'en 1988, un jeu de tir a 
scrolling vertical puisse 
avoir du succes et devenir 
un hit. C'est pourtant tout 
ce que Ton souhaite a Star 
Goose, prochain jeu de 
Logotron qui est de ce 
style et qui est pourtant 
ires tres bon. 



et on peut dire que dans le 
genre innovation, i!s ont 
fait tres fort. 

Votre vaisseau est defini 
par son fuel, son 
armement et ses ecrans 
protecteurs. Au fur et a 
mesure du jeu , ses 
potentiels baissent. Pour 
en recuperet il vous faut 
entrer dans fes tunnels qui 
en comporte. Le jeu passe 
alors dans une phase en 
3D ou i'on voit le vaisseau 
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Quand les programmeurs 
de Star Trek et de Black 
Lamp sont venus voir H. 
Wright, et lui ont ditqu'ils 
voulaient faire un tel jeu, 
ce dernier leur a dit qu'il 
faudrait innover s'ils 
voulaient le vendre. Alors, 
ces derniers ont cherche, 



de derriere et ou le tunnel 
defile selon votre vitesse. 
Le but dans cette partie du 
jeu est de ramasser des 
yeux qui sont en fait la 
source du fuel, des ecrans 
et des munitions. 
Mais le plus original est le 
terrain lui meme. En effet, 



ce dernier est en relief, et 
c'est selon la hauteur ou 
vous etes que vous 
pourrez ou non d^truire 
les vaisseaux ennemis. De 
meme, si I'on vous tire 
dessus mais que vous 
n'etes pas a la meme 
hauteu r que votre 
ennemi.vous ne serez pas 
touche. Rajoutez a cela 
que vous disposez de 
missiles, et que le nombre 



d' aliens est impressionant. 
Graphiquement , on 
reconnait le style de Black 
Lamp, ce qui veut dire que 
les sprites sont tres beaux, 
surtout que I'eifet de 3D 
est tres bien rendue. Un 
jeu qui renouvelle un 
genre qui semblait epuise, 
et qui vaut largement un 
Goldrunner ou un Return 
To Genesis. 



VERMINATOR 



RAINBIRD 
Systeme: Amiga/ ST 

Verminator est un jeu 
etonnant, aussi bien au 
point de vue du scenario 
que pour la realisation. 
Le monde dans lequel se 
d^roule le jeu est situe 
dans un vieil arbre 
gigantesque, ou vous 
jouez le role d'un gardien 
dont le but est d'elrminer 
les vagues d'insectes 



dangereux pour la survie 
de I'arbre, tout en 
accomplissant de temps 
en temps quelques 
missions personnelles! 
C&te realisation, 
Verminator propose pres 
de 250 tableaux, superbes, 
detailleset humoristiques, 
tous differents, a un point 
que I'on se demande 
comment ilsfont tenirtout 
ca sur une seule disquette. 
Certainement unfutur hit! 
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LA BOUTIQUE 

Les disquettes de programmes du domaine public qui suivent ont ete soigneuse- 

ment sllectionnees, triees et preparees de maniere coherente par Generation 4. 

Tous les programmes proposes ont ete testes et leur presentation, les explications 

qui les concement ainsi que leur mode de lancement sont rediges en franqais et 

chacun des programmes est illustre d'un magnifique icone de presentation. Un 

look brancne, une voix digitalisee, des logiciels qui fonctionnent, proposes par 

theme; c'est du domaine public haut de gamme. Comble du bonheur, pour 4 

disquettes Amiga domaine public a 75 frs commandees, la cinquieme est gratuite. 



DISQUETTES 
AMIGA 

Domaine public 

BUKEAUTIQUE 

75 francs 

Clock : Une horloge de 
luxe ou Ton peut chcisir la 
couleur et les caracteres 
utilises. 

Hyperbase : Une base de 
donnees pour organiser 
efficacement vos informa- 
tions. 

Blackbook : C'est un 
repertoire electronique pour 
y mettre vos adresses et 
numeros de telephone. 
Med : Un editeur pour 
entrer vos textes ou pro- 
grammes. 

TRATTEMENT 

75 francs 

Fpic : est un processeur 
d image simple mais 
puissant qui utilise la 
souris et les menus 
deroulants. 

Imagetools : est en fait 
une boite a outils, on y 
trouve toutes sortes de 
routines pour gerer des 
images a votre volonte, 
jusqu'a les transfrormer 
en icones. 

Bigview : Affiche une 
image haute resolution 
d'une facon tres parti- 
culiere, c'est a essayer. 

AFFICHAGE 

75 francs 

Cette disquette contient 
une multitude d 'images 
et deux routines d'affichage 
tres interessantes. Les 
images ne seront pas 
enumerees, le mieux est de 
les decouvrir soi-meme. 
Disolve : affiche une image 
point par point 



Bigview : tellement 
particulier qu'il est difficile 
adecrire! 

AMIJEUXI 

75 francs 

Cette disquette contient 4 
jeux: 

Amoeba: jeu du type 
Space Invaders avec une 
tres bonne realisation. 
Cycle : Tron, qa vous dit 
quelque chose ? 
Backgammon : le celebre 
jeu de societe, cette fois-ci 
avec la souris en plus. 
Egyptianrun : vous 
devrez sauver llnimanite, 
vous 3tes notreMemiere 
chance. Prenez le volant 
d'une Jeep et traversez 
un desert hostile. 

RAY TRACING 

75 francs 

Raytracer : genere des 
images en 3D, il suffit de 
positionner les objets et la 
source lumineuse pour 
qu'il s'occupe des reflets 
et des ombres. 
Rot : un programme qui 
permet le dessin et 
l'animation d'un objet en 
3D; il permet aussi de 
comprendre le principe de 
l'animation en 3D puis de 
se fabriquer des petites 
animations. 

AMIGAGS 

75 francs 

Cette disquette comprend 
14 gags dont nous ne 
vous donnerons pas la 
description, c'est beau- 
coup mieux de les 
decouvrir soi-meme. 

CREATION DESSIN 

75 francs 

Vdraw : un programme 

du type DPaint II, un tres 



bon logiciel de DAO. 
SeelLBM : vous 
permettra de vistialiser 
des images construites 
avec DpaintH par 
exemple, sans DPaint n. 
Mousereader : pour 
visualiser a l'ecran des 
dessins crees avec Vdraw. 

UTHJTAIRES 
GRAPHIQUES H 

75 francs 

MacView : ce programme 
permet de voir une image 
provenant de MacPaint en 
basse (320*200) ou haute 
resolution (640*400), il est 
seulement executable 
View TT.BM : lit un fichier 
ILBM et l'affiche jusqu'a ce 
qu'il soit ferme, comme un 
ecran, ou une fenetre. 
Ray Trace Pics : images 
RayTracing, elles sont au 
format IFF HAM pour 
accelerer la vitesse de 
chargement et pour 
permettre la compatibilte 
avec les outils IFF. 



DEMO GRAPHIQUE 

75 francs 

Rainbow: est un generateur 
de couleurs dans le style de 
Marauder. 

Yaboing: montre rutflisaton 
des spritres grace a un petit 
jeu (listing inclus) 
ScrolIPF: Exemple de 
Dualplayfield, une parite de 
l'ecran se deplace sur une 
autre parfcie de Tecran 
Pictures: plusieurs 
images de bonne qualite 
Lines et Spin 3: pro- 
grammes de demo. 
Bigmap: exemple de 
scrolling avec le joystick. 
Dbuf'gels: animation de 
sprites et de bobs. 

UnHTAIRES 
GRAPHIQUES I 

75 francs 

Terrain 3D: generateur 

aleatoire de terrain 3D. 

3D- Arm: simulation d'un 

bras robotique, tres bon 

graphisme, outils 

techniques. 



Vous ne trouvez pas, vous ne trouvez plus 
GENERATION 4 a cote de chez vous et cela 

vous chagrine. Ou bien il n'y en a plus au 
bout de 3 jours ou au contraire, il y en a des 

tas qui moisissent dans un coin. Vous 

pouvez nous aider a ameliorer tout cela en 

nous le signalant en ecrivant a: 

Generation 4 "reglage" 210 rue du fg st- 

Martin 75010 Paris A Tavance, grand merci. 



GENERATION 4 NUMERO 6 
ABONDAMMENT PARLERA 
DU COMMODORE AMIGA 
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Graph It: programme 
destine a dessiner des 
fbnctions en 2 ou 3D. 
Sprite ED: editeur de 
sprites qui peut editer 
deux sprites en meme 
temps. 

DIVERS I 

75 francs 

Time Ram: programme 

permettant de tester la 

rapidite de l'extension 

memoire. 

Icons: Une bibliotheque 

d'icones. 

HeliosMouse: active 

automatiqueement une 

fenetre simplement en 

passsant dessus. 

Sproing: demo d'animation 

deballes. 

Clock: Affiche le CHIP, 

la memoire libre et 

llieure. 

Trails: laisse une trace 

derriere la souris. 

Popcolours: Permet de 

changer les couleurs de 

l'ecran a n'importe quel 

moment en cliquant sur les 

fenetres du programme. 

SetMousell: la souris 

peut etre branchee sur le 

port 2. 

Click Up Front: Une 

fenetre ou un ecran peut 

etre amene a l'avant en 

cliquant 2 fois dessus. 

Sprite Clock: l'heure 

s'afEche dans un sprite. 

Vzoom: zoome une partie 

de l'ecran. 



AMIJEUXn 

75 francs 

Puzzle: Simulation d'un 

puzzle. 

Trielops: Invasion de 

1'espace en 3-D. 

Reversi: Jeu de Reversi. 

Chess: Jeu d'echec. 

Cosmo: Guerre de 

1'espace dans le genre 

Asteroid. 

life: Jeu de la vie. Utilisation 

du BHtter. 

QuickCopy: Copieur de 

disques (inclus:fm->editeur 

de secteurs). 

UTTLITAIRES CLI 

75 francs 

MemView: Ce pro- 
gramme permet de cir- 
culer dans la memoire, a 
l'aide du joystick. 
DiskMapper: Affiche 
1 'occupation des secteurs 
I de la disquette. 



DosHelp: Une des- 
cription de toutes les 
commandes du CLI y est 
propose. 

Hp-lOc: Programme qui 
simule la calculatrice 
Hp-lOc. 

MyCLI: CLI person- 
nalise. 

UTTLITAIRES 
DIVERS I 

75 francs 

AmigaMonitor: Ce 

frogramme affiche toutes 
es informations sur 
1'etat de la machine, les 
interruptions, etc.... 
Egad: voici un editeur de 
gadgets, lesquels peuvent 
etre reutilises dan3 des 
programmes en C. 

SLIDES 

75 francs 

eontient 2 super pro- 
grammes comportant un 
langage evolue de 
slideshow. DPslide et 
Slideshow. Voici 
quelques instructions 
(disolve, fade, scroll. 
roll,...) 

UTIUTAIRES 
GRAPHIQUES ID 

75 francs 

MandelBrot: Un gene- 
rateur d'images (toutes les 
instructions sont incluses 
dans le programme). 
SpriteMaker: Editeur de 
sprites. 

UTTUTATRES 
TEXTES 

75 francs 

Browser: Ce programme 
permet d'afficher des 
textes a l'ecran. 
MouseReader: II permet 
aussi d'afficher des textes 
a l'ecran, mais avec la 
possibility de mettre des 



CygmisEdDemoc Voici une 
demo d'un traitement de 
textes. Cependant, des 
fichiers de 5K (maximum) 
peuvent etre sauvegardes et 



Zapicon: transforme les 
dessins en icones. 
Icontype: permet de 
definir le type de l'icone. 
Setalternate: permet de 
mettre des images sur des 
icones. 

Iconimage: change 
l'image d'un programme. 



NewFonts: De nouvelles 
fontes sont incluses dans 
ce fichier. 

AMICONES 

75 francs 

Vdraw: programme de 



Les 3 disquettes qui 
suivent sont des demos 

realisees par des 

independants sur leur 

Amiga. Elles sont 

epoustouflantes. les 

auteurs sont 

danois,allemands, 

autrichiens, anglais et 

franqais. 

Wild copper, DOC et 

une compilation de 10 

demos vous sont 

proposes au prix de 

100 frs les 3. 

Si ces demos vous 

inspirent et que vous en 

realisiez vous-memes de 

bonnes, vous pouvez nous 

les envoyer. Nous 

pourrions alors organisei 

un concours. 



Nous vous rappelons qu'il 
existe toujours 

- le package images 
digitalisees comprenant 
"LES TAHITIENNES" 
"LES ANNAMITES" 
"LES STARS DU X" 
"GROS PLAN" 
"ECRAN AMIGA" 

Les 5 disquetes 200 frs 

- Le destructeur de virus 
"AMIGA ANTIVIRUS" 
la disquette 50 frs 

Pour plus de renseigne- 
ments sur ces disquettes 
vous pouvez consulter 
GEN 4 numero 4 page 98 

Disquettes 
Atari 



ARKEDH 
75 francs couleurs 
tous modeles sauf 520 
De mesne qu'Arkanoid II 
est la suite d'Arkanoid, 
Arked II est la suite 
d'Arked. II s'agit d'un 
editeur de tableaux pour 
Arkanoid II, tirant 
pleinement parti de 
revolution de ce dernier, 
avec la possiblite de 



placer des briques qui 
reviennent, qui se 
deplacent,H est egalement 
possible de regler le 
nombre de fois que 
devront etre touchees les 
briques metalliques et 
celles qui reviennent. 
Ne pas confondre avec une 
simple mise a jour de notre 
version ARKED I (done 
verifiez bien le numero de 
votre version) 

MT 32 EXTENSION 

195francs couleurs 
tous modeles 

II s'agit de la version 
couleur du logiciel deja 
connu, et diffuse pour sa 
version monochrome par 
la boutique. Destine a 
editer le fameux 
expandeur MT 32 de chez 
Roland dont il emule 
toutes les fonctions de 
fac,on simple et directe. A 
ce prix la, e'est donne! 

ENTER-DIGIT 

195 francs 

monochrome et couleurs 
tous modeles 

Le genial programmeur 
d'Intermusic a encore 
frappe. Maintenant avec 
Interdigit, il est possible 
d'integrer a vos listing en 
GfA des sons digitalises 
sous interruption (tres 
utile pour les jeux). II est 
aussi possible de campresser 
les digitalisations et de 
les restituer a une 
frequence allant de 50 a 
19800 Hz. La disquette 
eontient aussi la routine 
commentee directement 
mergeable dans votre 
listing GfA. 

LOTO 

75 francs couleurs 
tous modeles 

Voici la chance de votre 
vie de devenir millionnaire. 
Ce programme permet de 
faire votre LOTO dans de 
bonne conditions, e'est-a- 
dire qu'il se base sur les 
tirages precedents, vous 
propose plusieurs series 
de numeros possibles avec 
un degre de probabilites 
differentes. Mais il ne fait 
pas que cela, il vous est 
aussi possible de 
vi sua user les statistiques 
de sortie de numeros par 
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\J U 1, je desire m'abonner a Generation 4 
pour les dix prochains numeros. Je recevrai 
mon magazine tons les deux mois, a moms 
que vous n'ayez l'excellente idee de passer 
mensuel entre-temps, ce dont je vous saurais 

□ gre □ pas gre\ 



Nom: , 

Prenom: 

Adresse complete 

Code postal: 

Ville: 

□ Je m'abonne pour dix numeros 
a 200 francs (au lieu de 250) 

□ Je souhaite recevoir: 

□ Gen 4 n°l (35F) 

□ Gen 4 n°2 (25F) 

□ Gen 4 n° 3 (25F) (port gratuit) 

□ Gen 4 No 4 25 Frs 
Mode de reglement joint: 

□ Cheque bancaire □ CCP 

Facultatif, je possede: 

□ un Amiga 

□ unST a une Sega 

□ une Nintendo □ Rien 



BON DE COMMANDE 

a envoyen LIBRAIMB de PRESSIMAGE 
210rueduFgSt-MARTIN 75010 PARIS 



PRODUIT 


QUANTITE 


PRIX 












































































































Je possede un AMIGA | 




PORT 
NETA 
PAYER 


15 francs 




Je possede un ST ] 









Veuillez envoyer cette commande a: 
NOM Prenom 



qi joint reglement par □ CHEQUE BANCAIRE 
□ CCP 
Libelle a l'ordre de PRESSIMAGE 



mois, et par an, ce qui 
vous oriente dans le choix 
de vos numeros. 

emus 

550 francs 

monochrome et couleurs 
tous modeles 

necessite un cable de 
detection de sonnerie (non 
livre) 

Ce serveur monovoie est 
un veritable chef-d'oeuvre. 
Jugez par vous-meme, il 
comporte un mini- 
composeur dynamique, 
un editeur de serveur 
avee macro-langage, un 
interpreteur de com- 
mandes, un guide integre, 
et une gestion de service 
a distance. II n'y a a 
l'heure actuelle aucun 
concurrent, surtout pour 
ce prix tres bas ! 

CYBERTRON 

75 francs couleurs 
Tous modeles 

Vous gtes un robot dont le 
vaisseau s'est ecrase sur 
une planete. Evidemment 
elle est hostile et est 
peupl^e de personnages 
qui ne vous veulent pas 
toujours du bien. Vous 
devrez liberer 18 
membres de l'equipage, 
survivant mais qui ont 
ete fait prisonniers. C'est 
un jeu d'aventure qui 
contient 78 tableaux 
di f f eren ts e t qui 
occuperont bien vos 
longues soirees dTuver. 



UMS scenary disk 
ANTIQUITEI 

75 francs couleurs 
tous modeles 

Cette disquette eontient 5 
scenarii pour le jeu de 
simulation militaire 
universel UMS,et leurs 
sujets portent sur 
1'antiquite. Attention, 
n'oubliez pas que cette 
disquette ne peut servir 
qu'a condition de posseder 
deja "UMS" 

DEPASOFT 

75 francs couleurs 
Tous modeles 

Ce jeu s'adresse 
particulierement a tous 
ceux qui devant une 



panne de voiture se sont 
retrouve couac!! Donc.il 
simule les pannes de 
voiture. C'est a vous de 
trouver la panne et 
d'effectuer la reparation 
necessaire pour que votre 
voiture puisse rouler a 
nouveau. D'une conception 
tres originale, ce jeu se veut 
aussi bien ludique que 
pedagogique. Apres de 
nombreuses heures 
passees avec lui, vous ne 
serez plus deroute par 
une simple petite panne. 



ACCESSOIRES 

Cordon Track-Ball 
pour AMIGA 500 

Permet d'utiliser le super 
track-ball reserve 
jusqu'alors au ST. 50 frs 

Housses pour AMIGA 500 

Protegez votre ordinateur 
prefere avec les housses 
prevues a cet effet. 
Existent en Blanc, Noir, 
Transparent (clavier et 
moniteur). sigle GEN 4 
Transparent et noir 
ecran 85 francs 
clavier 65 francs 
Blanc 

£cran 105 francs 
clavier 85 francs 

et toujours 



95 francs sans sigle 
65 francs avec sigle ST 
mag ou GEN 4 

Commutateur video ST 
ATARI 

295 francs 

Rallonge j oystiek/souris 

ST 

60 francs 20 centimetres 

95 francs 2 metres 

Cassettes audio 2 x 26 ' 
30 francs les 10 
Mecanique drive double 
face pour les premiers 

520 ST: Atari 1500 frs 
grande marque 1200 frs 
Drives SE 354 
simple-face 800 francs 
Track-Ball 3.0 
490 francs monte 
290 francs en kit 
Digitaliseur PRO DC 88 
2200 francs 

Pour tous renseignements 
voir boutique de 
Pressimage dans ST Mag. 
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MAXICOMPO 



La rencontre du multitache et du videotex. 

Jusqu'a maintenant, le multitache en 
tele'matique elait reserve" aux serveurs, a ceux 
qui developpaient les systemes. Aujourd'hui, 

I utilisateur fait la decouverte du multitache 
grace a 1'Amiga et a Maxicompo, de chez Archos. 

II peut simultan^ment ^muler le minitel, 
composer et dessiner des pages. 

Une fois le programme lance, vous etes en mode 
emulateur. Fait original, c'est un emulateur de 
minitel IB. L'affichage 80 colonnes est done 
possible, le standard tele^informatique pouvant 
etre tres utile pour l'utilisateur de bases de 
donnees. Toutes les fonctions du minitel sont 
directement exdcutables au clavier et a la souris. 
Comme pour tout emulateur qui se respecte, 
l'utilisateur peut ddfinir une sequence de 
commandes pour se connecter rapidement (un 
macro- langage est prevu), envoyer ou recevoir 
des fichiers (par Kermit), sauvegarder des pages 
capturees, les convertir en ASCII. D'autres 
options prouvent que ce n'est pas un simple 
emulateur. Ainsi pourra-t-on lmprimer les pages 
IFF (ou une partie), selectionner a la souris des 
choix offerts par le serveur auquel on est 
connects (Cliquer sur un mot-cle evite d'avoir a 
le taper et d'appuyer sur Envoi), recuperer des 
renseignements lus sur l'Annuaire Electronique 
ou bien disassembler les pages reques en langage 
Videotex, pour les retravailler plus tard sur un 
traitement de texte. Rassurez-vous, ceci n'est pas 
le composeur, vous n'aurez pas a charger votre 
traitement de texte pour composer des pages. 
Car le composeur, le voici, le voila, il s'appelle 
MAXICOMPO (une version moins complete est 
disponible, c'est MTNICOMPO) et il est assez 
epoustouflant. II profite du multitache et qa se 
voit. 

Une partie du programme (il faut bien 
comprendre que le programme est un ensemble 
de taches tournant ind^pendamment, en 
permanence, envoyant les donnees necessaires au 
ibnetionnement de celle qui est activSe) se charge 
de traduire le Videotex en macro- langage. Une 
autre tache va s'occuper d'afficher la page a 
Tehran. 

Ainsi, grace au travail de ces deux algorithmes 
bien meritants, la page Videotex est afnehee sur 
l'ecran de 1'Amiga, et est desassemblee dans une 
fenetre. On peut travailler soit directement sur 
la page (a l'aide de la souris et de menus 
deroulants), soit sur le listing avec un 6diteur de 
texte, ce qui est tres pratique. D'autant plus que 
le macro- langage est particulierement 
performant sans etre vraiment complique" a 
assimiler: on appreciera l'existence de macros 
permettant le passage de parametres. Et la 
encore, des commandes specifiques au Minitel 
bistandard sont disponibles. 



Une troisieme tache permet l'utilisation d'un 
editeur graphique, Deluxe Paint. Et la, c'est 
epoustouflant. 

Pouf pouf. Ce programme va "videotexiser" 
(terme barbare designant l'operation qui 
convertit le format IFF en format Videotex) les 
images cr£ees sous Deluxe Paint en un temps 
spectaculaire. Les programmes les plus rapides 
existant actuellement sur d'autres machines 
comme le ST sont disqualifies, ils s'appelleront 
disormais "Pipo l'Escargot" ou "Rabu la Tortue". 
Le graphiste pourra aisement personnaliser son 
dessin puisque plusieurs effets de vid^otexisation 
sont possibles (du haut vers le bas, de la droite 
vers la gauche, en manuel etc.), ce qui ne nuit 
pas par consequent au dynamisme de la page. 
L'operation inverse est elle aussi possible, et en 
un temps tout aussi infime. Les pages Videotex 
se transforment en IFF et reciproquement. A ce 
point precis de l'article, le lecteur devient fou et 
s'arrache les cheveux, se brule les yeux et s'^crie 
"Mais comment font-ils, mais comment 
font-ils ?". C'est qa, le multitache, mon bon 
monsieur... 

La documentation est tres complete et tres claire, 
des extraits du Stum IB etant fournis a la fin du 
manuel. 

En conclusion, c'est un excellent produit qui nous 
est propose" a un prix competitif (moins de 20000 
francs), ^utilisation de ce type de programmes se 
communiquant des donnees en permanence 
ouvre de nouvelles portes dans le domaine 
telematique. 

Mic Dax 





Quoi de neuf? 



Nous attendions en debut d'6t£ une plaiade 
de logiciels graphiques dont les 
performances annonc^es laissaient reveur, 
mais il nous faudra encore attendre. En 
effet, Digi F/X de Newtek, ne restera 
surement qu'une super demo, Video-toaster 
du meme editeur ne sera pas commercialise 
avant l'annee prochaine. Les produits de la 

famme Photon eux aussi sont differes, 
eureusement certains ^diteurs jpreferent 
nous faire de bonnes surprises. En effet 
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Muse ^Vidfeo ProdcactVoa 



meme la haute resolution. Les graphismes 
peuvent soit bitmap, soit vectoriel, les 
premiers servant a creer des fonds, des 
masques ou des blocs. Les objets vectoriels 
quand a eux sont conqus tres simplement a 
linterieur du logiciel, et peuvent se voir 
appHquer de nombreux modes de 
deplacement ou de deformation. Le principe 
d'animation est tres proche d'Animator, 
mais le nombre impressionant de fontions 
et de parametres ouvre des possibilites de 
creation multiples, dessin anime, 
generique, video, etc... Le lien etroit entre 
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L'Amiga et le monde de la video se ressere 
de plus en plus, et plusieurs produits deja 
disponibles au USA n'attendent plus que 
leur adaptation PAL pour nous parvenir. II 
est a noter un logiciel capable de remplacer 
un banc de montage video pour moins de 
2000$, et des logiciels comme Video-effect, 
perme ttan t de deplacer dans 1'espace une 
image IFF, de l'eclater en plusieurs, par 
exemple, enfin des effets saisissants 
disponibles jusqu'a ce jour, uniquement sur 
les gros systemes. Deluxe, propose 
Video-production, fonctionnant seulement 
en haute resolution et destine" a 
l'elaboration de generique et autres graphes 



anunees. 



DE LUXE PHOTO LAB 

Veritable mini station de travail graphique, 
Photo lab est compose de trois modules. Un 
soft de dessin, cousin de D-paint II mais 
acceptant tous les modes graphiques de 
l'Amiga. Ses performances sont etonantes, 
et la puissance des modes de remplissage et 
d'ombrage, en augmente l'attrait. Le second 
utilitaire permet, entre autre, 
I'optimisation des couleurs, et s'avere 
interessantpour la finalisation de 
digitalisations. Le dernier module est en 
fait le plus original, il offre la possibilite de 
realiser des posters sur votre u npr imante, a 

Sartir de n'importe quel image IFF en la 
ecoupant en plusieurs pages ou bandes. Ce 
kit peut £tre un tres bon choix pour ceux 
qui desirent decouvrir les plaisirs du 
graphisme avec l'Amiga, et certaines de ses 
fonctions devrait retenir l'attention du 
graphiste confirme. 




FREEZE FRAME 



« 6en 4 1 




Principalement conqu pour restituer une 
image photographique a partir d'une source 
video, Freeze Frame presente un interet 
pour ceux qui desirent obtenir rapidement 
une copie aecran couleur de bonne qualite. 
Le coeur du systeme est compose d'un tube 
TV noir et blanc, d'un appareil 
photographique dont l'objectif est corrige 
optiquement et de trois nitres colores 
(rouge, vert et bleu), restituant par 
expositions successives l'image d'origine. Si 
ces elements sont similaires a ceux de la 
traditionnelle palette Polaroid, le principe 
en est different. En effet, cette derniere 
necessite l'utihsation d'un logiciel specifique 
qui decompose au prealable Pimage 
memorisee dans le micro en trois images 
monochromes correspondant aux 
composantes rouge, vert et bleu. Puis, 
chacune de ces images est transmise a la 

{>alette, de telle faqon que les basses 
umieres restent exposees moins longtemps, 
et les hautes d'avantage. Quant a Freeze 
Frame, il filtre electroniquement les 
composantes couleur de rimage video. 
L'image que l'appareil photographie est 
alors composee des tous les niveaux de gris, 
et non plus constituee uniquement de noir 
et de blanc. La prise de vue se fait done en 
trois expositions RVB de duree egale. II est 
possible de raccorder directement le Freeze 
Frame a une source video composite PAL, 
comme celle disponible sur une camera ou 
un magnetoscope, ou bien directement au 
connecteur RVB de l'Amiga. L'entree PAL a 
la particularity de posseder un "gel 
d'image", afin de permettre une exposition 
correcte et surtout stable, cette derniere 

Kouvant atteindre une minute. 
lalheureusement, ce jel est inactif sur 
l'entree RVB, il vous &3ra done impossible 
de saisir une image animee de l'Amiga. 
Raccorde au module principal, un pupitre 
de commande permet, outre la selection du 
type de film, le declenchement du gel et de 
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la prise de vue, d'ajuster la quantitee de 
couleur, la luminosite et le contraste. deux 
autres commandes sont disponibles, un 
reglage de "nettete" et la mise en fonction 
d'd'un procede de remplissage destine a 
attenuer le rendu des ligne de l'image video 
Frame est d'un empl, Freeze Frame est 
d'un emploi tres simple. Tous les reglages 
peuvent etre visualises sur un moruteur de 
controle, non fourni. II faut noter toutefois 
qu'il est malheureusement, quasiment 




obligatoire de regler, ou plutdt deregler ce 
moniteur afin d'optenir un rendu proche de 
l'image photographique definitive, il faudra 
compter plusieurs films pour optimiser 
l'ensemble. F.F. est fourni d'ongine avec un 
dos polaroid, et, un boitier 35mm est 
optionnel. Grac,e a ses deux entree video 
commutables, il est aise de constiuer un 
ensemble graphique interessant. L'Amiga 

Fouvant rester connecte en permanence sur 
entree RVB, l'entree PAL elle permet de 
racorder une source video et de reabser 
grace au gel d'image des digitaUsations en 
temps reel de bonne qualite. 
Distribue par POLAROID. 



DIGIVIEW 3.0 

Ca y est.... Les digitalisations Overscan, 
Half-brite, sont maintenant possibles avec 
Digiview. Le soft a ete largement remanie, 
et des algorythmes plus performants y sont 
implementes. Un mode monochrome 
agremente cette nouvelle version, et 
simplifie considerablement les applications 
dans le domaine de l'art graphique. Le hard 
reste inchange, et les proprietaires des 
modeles precedent peuvent acquerir 
l'update chez leur revendeur. 




10 Mo 

sur une disquette 5" 1/4 
sur ATARI et AMIGA !!!!!! 



La societe americaine Supra Corporation 
vient de lancer sur le marche un nouveau 
type de lecteur de disquette 5"l/4. Ben oui, 
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10 Mo sur ce genre de disquette qui l'uut 
cru, surtout pas moi! Effectivement, il 
fallait y penser, on augmente la density, on 
reduit le pas de deplacement de la t£te de 
lecture et le tour est joue: on dispose de 10 
Mo sur notre disquette. En fait, ce n'est pas 
vraiment aussi simple, mais c'est le mexne 

Srincipe. La petite bebete s'appelle 
upradrive FD 10 et se Comporte comme un 
disque dur. Plus rapide qu'un lecteur de 
disquette normal, plus lent qu'un disque 
dur traditionnel, ilpermet de pallier 
l'absence de streamer ou de disque 
amovible sur ATARI et AMIGA. On voit 
tout de suite 1'utilite de ce genre de produit 
pour les sauvegardes de disque dur, le 
stockage de base de donnees, la 
comptabilite et toutes les applications qui 
necessitent une memoire de masse 
importante. En outre, il est plus facile de 
transporter une disquette qu'un disque dur. 
Ce produit est importe en France par 
Imaco, 3 rue Perrault 75001 Paris. 
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FANCY FONT 

Tous ceux qui ont jete leur devolu sur le 
ray-tracing, peuvent se rejouir. Des 
disquettes contenant des fontes et symboles 
directement utilisable par Sculpt 3D, sont 
des k present disponibles. Chaque lettre est 
consider^ comme un objet et permet par un 
assemblage simple et rapide de realiser des 
titrages de haute qualite. D'autre part le 
logiciel permetant de convertir des 
graphiques deux dimentions au format 
Sculpt 3D devrait nous arriver vers le 
debut de lliiver. 



ESPACE MICRO 

CENTRE AGREE ATARI-AMIGA 



32 rue de Maubeuge - 
du lundi au vendredi 



75009 Paris - M" Cadet - tel : 42852520 
10h30 - 19 h - samedi : 10h30 - 18 h 



1' Espace Video - Infographique ( Graphisme, Video ) 

1' Espace Micro edition ( PAO, Tt. de Texte ) 

1* Espace Gestion (Compta, Bureautique ) 

1' Espace Ludique ( les News... ) 



Une equipe expe'rimentee a votre service, des solutions a vos probJemes 



PROMO AMIGA 


RENTREE 88 


AMIGA 500 PERITEL i 


BASE DE DONNEE 


+ TT DE TEXTE + 


BT DISQUETTE 


4750 F TTC 



PROMO ATARI RENTREE 1988 

ATARI 1040 AVEC MONTOUR MONO HR + 

LE REDACTEUR + SUPERBASE 

6990 F 



L'ESPACE LUDIQUE : CLUB DES 100 NITENDO 
Consoles a partir de 990 f - Toutes les cartouches et accessoires en stock 



Expedition dans toute ta France - Carte Bleue - Diners Club - Credit creg - Remises collectivites & administration 
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Top GEN 



Merci encore pour le nombre incroyable de report- bulletin ne compte pas et vous perdez voire chance 

ses que nous avons regues pour ce classement des de gagner un lot. Alnsi, il est Inutile de voter pour 

meilleurs jeux. N'oubliez pas qu'il ne taut pas voter Goldrunner ill ! 
pour des jeux qui ne sont pas sortis, sans quoi voire 



1 -DUNGEON MASTER 
2-DEFENDER 

B wKUllN (CINEMAWARE) ST/AMIGA 

3-BARBARIAN palace st/amiga 
4- 1AUNTLET II ,.«•„ 

O'BUGUY BOY (ELITE) ST /AMIGA 

6-ARCHE DU 
CAPITAINE BLOOD „ 

f'DUDDLC DUDdLC (FIREBIRD) ST / AMIGA 
O'vUTRUN (US GOLD) ST 

9-CARRIER COMMAND /M/vs^sr/^ 

lU'EArLlURA (INFOMEDIA) ST I AMIGA 





Lisle des gagnants qui recevront Explora (Interne- 
dta) 

ODavid Marmonlar 
Sebastlen Charron 
Jean-Paul Flnot 
Philippe Capsees 
Benolt Glon 
Jean-Prillippe Sort 
Ren4 FrancesGhl 
Pascal Genet 
HarvS Regad 
Jerome Mlngret 



Je vote pour les dix jeux suivants 
(par ordre de preference) 

1 

2. 

3 

4. 

5 

6. 

7. 

8 

9 

10. 

NOM : 

- PRENOM : 

ADRESSE: 

CODE POSTAL:'..'.'.'.'.'.'.'.'.'.'.'.'.'..'.'.'.'.'.'. 

BULLETIN DE VOTE A RETOURNER A : 
GENERATION A, PRESSIMAGE 
210 RUE DU FAUBOURG SAINT MARTIN 
75010 PARIS 



SUR SMl'ST. IL NT A JAMAIS DE: 

- TREMBLEMEPTT DE TERRE 

- MASSACRE ENTRE TRIBUS 

- DISPARITION D'ACTRICE 

- CAPITALE DU PORTUGAL INCENDIEE 

- FOOTBALLEUR ENERVANT 

- CARAMBOLAGE MEURTRIER 

ALORS, A VOUS DE VOIR.. 




AU COEUR DE LA GALAXIE, LA PLANETE «GALLION» EST MENACEE D'INVASION !! 
SEULS LES CONQUERORS POURRONT EVITER LE PIRE . 



this 



28 TER AVENUE DE VERSAILLES— 93220 GAGNY — TEL.: (1)43 321092 



Reculez, les FKERESH! Faites place aux 




8>^ j 




&A* 




AM * 

or"-" 



"Cecl est 

l'un des aventures 

arcades les plus 

passionnants que j'aie jamais joues. 

Le jeu est 1 abuleux." Zzap Gold Medal 

"Ayant etc entierement passionne 

par le Super Mario Bros, original, je 

n'exagere pas en disant que je trouve 

"Giana Sisters" aussi envoutant." 

C Be V.Q. 



grand numero 

double s'est arrete, un 

utre commence. Coups de tete 

et demons, plateformes et fosses 

— le tout livre avec un eclat et un 

style qui cachent blen les astuces 

et les terreurs terriblement 

tentantcs de deux chats 

sauvages. 
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un DUO DU 
TONNERRE QUI HE 
MENAGERA AUCUIH EFFORT 
POUR VOUS REIHDRE FOU. 

CBM 64/128 - Cassette/Disqne 

Amstrad — Cassette/Disque 

Spectrum 48/128 - Cassette 

Spectrum +3 — Disque 

Atari ST - Disque 

Amiga — Disque umts -us 






Jtoti*6e*f 
** Arts 



